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VORWORT.

/Das Schachspiel hat in Deutschland seit einem Jahr-
zehnt unzweifelhaft an Verbreitung gewonnen, obwohl
nicht in demselben Maasse wie in England. Der Grund
hiervon liegt theils in der Vereinigung zu gemeinsamem
Wirken bei den Englindern, theils in dem durch eine freie
Presse gendhrten und alle Zweige des Wissens wie der
Unterhaltung durchdringenden Geiste der Oeffentlichkeit,
hauptsdchlich aber in. der populdren Art der Behandlung
der Schachliteratur. Zwar besitzt Deutschland im Bilguer’-
schen ,,Handbuche* eines der besten, wo nicht das beste
existirende Schachbuch, doch ist gerade sein tbergros-
ser Reichthum an Material, sowie auch sein bescheidenen
Mitteln unzuginglicher Preis, ein Hinderniss seiner all-
gemeinen Verbreitung. Das Verlangen nach einem leicht-
fasslichen Lehrbuche, welches alles Nothige enthalte, ist
oft ausgesprochen worden, und ist die Veranlassung zu
diesem Werke. Ich habe es mir besonders zur Aufgabe
gemacht, das Lernen durch Klarheit der Erlauterungen
zu erleichtern, und dazu war wohl ein mehr als fﬁnfzehn-.
jahriger Unterricht, den ich im Schach ertheilt habe, die
geeignetste Vorbereitung.

Die alteren wie die neueren Schriftsteller habe ich
beniitzt, wenn ich auch die Quelle, aus der ich geschopft,
nicht iiberall angebe, da es einem Theile der Leser be-
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kannt, dem andern aber gleichgultig ist, woher diese oder
jene Variante entlehnt ist, welche ich haufig, wo es mir
n6thig schien, etwas verandert habe.

Bei der Auswahl der Particen, welche den Eroff-
nungen als practische Beispiele, angehangt sind, bin ich
bedacht gewesen, solche vorzufihren, welche dem deut-
schen Leser meist unbekannt sein dirfien. Dies ist der
Grund, warum ich die schon so oft abgedruckten Partieen
zwischen de la Bourdonnais und M’Donnell vermieden
habe. Wenn ich grosstentheils selbstgespielte Particen
gegeben, so geschah dies keineswegs, weil ich sie fir -
zweckdienlicher gehalten, sondern einfach, weil sie mir
zuganglicher waren, und ich, mehr als auf andere, auf
meine eigenen Partieen ein Recht besitze.

In den einfacheren Spiel-Endungen habe ich beson-
ders auf schwachere Spieler Ricksicht genommen, da
ich diese oft klagen gehért habe, dass Schachbicher nur
fiir bessere Spieler gemacht seien.

Da die Verleger meinem Wunsche bereitwillig ent-
‘gegengekommen sind, indem sie den Verkaufspreis so nie-
drig gestellt haben, kann man wohl behaupten, dass bisher,
weder .in Deutschland, noch im Auslande den Verehrern
des Schachspiels ein so vollstandiges Lehrbuch zu so mas-
sigem Preise geboten worden ist.

Insel Wight, im August 1862.

D. Harrwitz.
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Einleitung.

Das Schachspiel, das Leibnitz eine Wissenschaft ge-
nannt, ist hochst wahrscheinlich in Indien erfunden wor-
den, wann und von wem ist bis jetzt noch nicht ermittelt.
Nach Europa soll dasselbe iber Persien, wie sein Name
»Schach®“ anzeigt, durch die zurickkehrenden Kreuzfah-
rer gekommen sein; doch ist Grund zur Vermuthung vor-
handen, dass es schon frither, wenigstens theilweise, ge-
kannt war. Karl der Grosse erhielt von der Kaiserin
Irene ein Schachspiel aus Elfenbein zum Geschenk, von
dem noch etwa zwolf Steine in. St. Denis aufbewahrt sind.
Eine weitere Verbreitung scheint das Schachspiel erst im
zwolften und dreizehnten Jahrhundert von Italien @ber die
spanische Halbinsel nach Frankreich, Deutschland und Eng-
land gefunden zu haben.

Es wird oft gefragt: ,,wozu niitzt das Schachspiel? kon-
nen junge Leute die Zeit, die sie ihm widmen, nicht viel bes-
ser anwenden, indem sie z. B. eine lebende Sprache erler-
nen?* Darauf lasst sich zuerst einwenden, dass ein Mensch
nicht immer lernen, sondern auch den freien Spielen der
Phantasie und des Gliicks sich hingeben will. Unter allen
Spielen bringt das Schachspielen Eigenschaften zur Ent-
wickelung, welche wiederum fiir ein rechtes Lernen be-
fahigen. Es giebt jungen Minnern die Gewohnheit des
Denkens, Ueberlegens, Vorherberechnens, und, was noch

T
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" mehr ist, hilt sie ab, an den gefahrlichen und mehr oder
weniger geistlosen Karten-, Wiirfel-, Billard- und ande-
ren Spielen Geschmack zun finden, zu denen die Jugend
sich so leicht verleiten lisst. Gewiss, ich mochte Nie-
mandem rathen, seine Pflichten zu vernachlassigen, um
Schach zu spielen, doch da Jedem Zeit zur Erholung
bleibt, so kann er diese Zeit ebensowohl dem Schach wid-
men als etwas Anderem. Was das Erlernen einer frem-
den Sprache anbelangt, so hat sich wohl noch Niemand
durch Schachspielen davon abhalten lassen — im Gegen-
theil — ich kenne Schachspieler, welche sich dem Studium
einer fremden Sprache gewidmet haben, blos um die in
derselben gedruckten Schachbiucher lesen zu konnen.



Das Schachbrett und die Schachsteine.

Das Schach wird von zwei Personen gespielt auf
einem Schachbrette, welches aus 64, abwechselnd weissen
und schwarzen viereckigen Feldern besteht, und welches
immer so gestellt wird, dass jeder der beiden Spieler ein
weisses Eckfeld zur Rechten hat. Die Steine, deren Je-
der 16 hat, namlich 8 Figuren oder Officiere, und 8 Bauern,
werden auf die dem Spieler nachstliegenden 2 Reihen ge-
stellt, und zwar die Figuren in der ersten und die Bauern
in der zweiten, wie auf dem Titelblatt. Die Steine der
Spieler, an Zahl, Werth und Form gleich, unterscheiden
sich nur durch die Farbe. Sie heissen:

@ ein Konig @
¥ eine Dame oder Konigin H
g zwei Thiirme i

.@, zwei Laufer i
@ zwei Springer ‘
# acht Bauern 3

Der Anfinger merke sich, dass der weisse Konig
stets auf dem schwarzen Mittelfelde der ersten Reihe ste-
hen muss, und der schwarze ihm gegeniber auf dem wei-
ssen, und dass die Damen auf einem Felde ihrer Farbe
zu stehen kommen (Regina servat colorem).

1‘
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Gang und Gebrauch der Steine.

Der Kinig .
zieht und schligt nach allen Richtungen, jedoch immer nur
einen Schritt auf das nachste Feld, ausgenommen bei der
Rochade, die aber nur einmal in jeder Partie gemacht'
werden kann. Sie geschieht, indem der Kdnig auf der
ersten Reihe 2 Felder weit rickt, und der Thurm, mit
dem er rochirt, auf seine andere Seite gesetzt wird. In -
folgender Stellung kann der Konig mit dem einen oder

anderen Thurm rochiren, geschiecht dies nach rechts, so
geht der Konig auf das schwarze Feld und der Thurm
auf das nachste weisse; nach links thut der Konig auch
nur zwei Schritte, der Thurm aber drei. Ueber die Um-
stinde, welche die Rochade verhindern, siehe Schachge-
setze No. XVII. Da der Konig nicht genommen wird,
darf er auch auf kein Feld gehen, das von einem feind-
lichen Steine angegriffen ist. Die beiden Konige kénnen
daher nie bei einander stehen, sondern es muss sie min-
destens ein Feld trennen. Wie fast alle @brigen Steine,
so beherrscht auch der Konig die meisten Felder in dér
Mitte des Brettes, namlich 8, am Rande 5, und in 'der
Ecke nur 3. Wird der Konig bedroht, so muss dies durch
den Ruf ,Schach!“ dem Gegner zu wissen gethan wer-
- den, welcher dann dasselbe sogleich zu decken hat.

Die Dame. -
Sie ist bei weitem die stirkste Figur, denn sie ver-
einigt in sich die Macht und den Gang eines Thurmes
und eines Laufers, sie geht oder schligt in graden oder
schragen Linien, so weit diese nimlich leer sind. Auf
eines der vier Mittelfelder gestellt, beherrscht sie 27 Fel-
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der; jemehr sie aus dem Centrum entfernt wird, desto-
mehr verliert sie an Macht, doch selbst von einer Ecke
aus beherrscht sie noch 21 Felder.

. Der Thurm.

Er ist an Werth der Dame am nachsten; er geht und
schlagt in grader Linie, und beherrscht immer 14 Felder,
gleichviel, wo er steht.

Der Liufer

zieht oder nimmt in schrager Linie (Diagonale), so weit
sie leer ist, vorwirts und rickwaérts wie alle Figuren. Er
kann nie die Farbe wechseln, und hat desshalb jeder Spie-
ler zwei Laufer, einen auf weissem Felde. daher der
. weisse Laufer genannt, und den anderen auf schwarzem,
den man den schwarzen Laufer nennt. Von einem der
4 Mittelfelder aus beherrscht er 13 Felder, von den nachst-
liegenden 11, dann 9 und von einer Ecke aus nur 7.

Der Springer.

Am schwierigsten fir Anfinger ist der Gang dieser .
Figar. In einem Zuge ein Feld grade und eines schriige
gehend, hat der Springer seinen Namen daher, weil er
uber Felder springt, wel-

he von eigenen oder fejnd-
lichen Steinen besetzt sind.
Von einem der 16 Mittel-
felder aus beherrscht er 8
. Felder, von, den nachsten
.- Feldern 6, am Rande 4, auf
den 2 Feldern neben der
Ecke 8 und auf einem Eck-
felde nur 2. Er wechselt
mit jedem Zuge die Farbe
des Feldes, d. h., er greift |
auf weissem Felde ste-
hend, nur schwarze an und ‘umgekehrt.
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6 Das Schlagen der Steine.
Der Bauer

ist der einzige Stein, der nicht rickwarts geht, und selbst
vorwarts in grader Linie nur ein Feld weit, ausgenom-
men bei seinem ersten Zuge, wo er gleich 2 Felder weit
gehen darf. Er greift nur schrig an (in der Diagonale)
nicht blos Bauern, sondern auch Figuren, selbst den Ko-
nig. Wenn er die letzte Reihe erreicht hat, muss er so-
gleich in eine Figur umgewandelt werden, s. Schachge-
setze XXII. Geht ein Bauer bei seinem ersten Zuge
2 Schritte vor, und passirt dabei einen feindlichen Bauer,
8o kann er von diesem geschlagen werden, eben so, als
wére er nur einen Schritt gegangen. Zieht z. B. Weiss
den Bauer 2 Schritte vor, so hat Schwarz
das Recht, ihn mit seinem Bauern zu neh-
men. Dies geschieht, indem er den
weissen Bauer vom Brette entfernt, und
den seinigen auf das in der Diagonale
nichstliegende Feld setzt. Man nennt
dies im Vorbeigehen nehmen, und nur
der Bauer hat diese Fahigkeit.

Das Schlagen der Steine

geschieht, indem man den genommenen Stein vom Brette
entfernt, und den schlagenden auf das Feld stellt, auf dem
der entfernte gestanden.

Bezeichnung des Schachbrettes und der Ziige.

Die jetzt in Deutschland allgemein ubliche Bezeich-
nung ist eine Zusammenstellung von Buchstaben und Zah-
len, von abish und von 1 bis 8, wobei man impler vom
Lager der Weissen links anfingt. Die horizontalen Rei-
hen werden nach den Zahlen, die vertikalen Linien nach
den Buchstaben bezeichnet. So stehen z. B. die Konige zu
Anfang einer Partie auf der e-Linie, der weisse Konig auf
el, der schwarze auf e8, das siebente Feld des Konigssprin-
gers heisst g7 u.s. w. Der Anfanger wird wohl thun, sich
den Rand des Brettes, wie auf nachstehendem Diagramm
zu bezeichnen, oder, falls ihm das nicht gentigt, das ganze
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Brett, und nach kurzer Uebung wird ihm die Bezeichnung
gelaufig sein. Das Erlernen derselben gewahrt folgende
Vortheile: 1) macht die systematische Eintheilung der
64 Felder den Spieler vertraut mit dem Schachbrett und
pragt es seinem Gedachtniss ein; 2) setzt es ihn in den
Stand, gedruckte Partieen nachzuspielen, und 3) von ihm

selbst gespielte aufzuzeichnen.
Schwarz.

a b ¢ d e

=N W O A W
=N W et = ®

a b c d e f g h
Weiss.

Die Figuren, welche an der Seite des Konigs stehen,
heissen nach jhm: der Konigsldufer, der Konigsspringer,
der Konigsthurm, und ebenso die an der Damenseite, der
Damenléaufer, der Damenspringer, der Damenthurm. Die
Bawern werden nach den Figuren benannt, vor welchen
unmittelbar sie ursprunglich stehen, z. B. der Konigs-
oder e-Bauer, der a- oder Damenthurm-Bauer u. s. w.
Bei Beschreibung der Ziige nennt man zuerst das Feld,
welches ein Stein verlasst, und dann, durch einen Strich
(—) davon getrennt, dasjenige, wohin man ihn zieht. Die
Zige werden untereinander geschrieben, die des Weissen
links, und die des Schwargen rechts. Doch schreibt man
sie auch in fortlaufenden Zeilen, um Raum zu ersparen;
man setzt dann Weiss uber die Linie und Schwarz dar-



8 Erklarung der technischen Ausdricke.

unter, z. B. :‘i—_:; d. h., Weiss zieht den Konigs-Bauer
2 Schritte, und Schwarz thut darauf dasselbe. Wenn eine
Figur gezogen wird, pflegt man den Anfangsbuchstaben
derselben voranzusetzen, z. B. Sgl-f3, oder Dd1-h5 wu.
8. w. Das Rochiren beschreibt man auf folgende Weise:
0-0 bedeutet die kleine Rochade (mit dem Komigsthurm),
0-0-0 die grosse oder lange (mit dem Damenthurme).
: steht fir ,nimmt“, + fir ,Schach®, § far ,nimmt mit
Schach“, und + fur ,Mat*,

Erkliarung der technischen Ausdriicke.

Abtauschen heisst: einen Stein schlagen lassen und
dafir einen des Gegners von gleichem Werthe nehmen,
2. B. Thurm far Thurm u. s. w.

Anziehen oder den Anzug haben heisst: den ersten
Zug machen, nicht blos in einer Partie, sondern in ir-
gend einer gegebenen Stellung.

Aufopfern heisst: einen Stein absichtlich preisgeben,
um dadurch einen Vortheil zu erlangen.

Doppelbauer nennt man zwei Bauern einer Farbe, die
asuf derselben Linie stehen; ein

Tripelbauer entsteht, wenn sich drei Bauern derselben
Farbe in einer Linie befinden.

Binzelner oder isolirter Bauer ist ein solcher, der
nicht mit andern Bauern verbunden ist, so entsteht auch
ein isolirter Doppelbauer.

Freibauer heisst der, weleher auf seinem Wege zur
Dame weder in seiner eigenen Linie, noch in einer der
beiden nachstgelegenen einem feindlichen Bauer zu be-
gegnen hat.

Mittelbauern heissen der Konigs- und Damenbauer.
Sie bilden das Centrum und sind von grosser Wichtigkeit,
besonders wenn sie von den Lauferbauern unterstutst
werden.
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En passant oder im Vorbeigehen nehmen heisst einen
Bauer schlagen, der 2 Schritte macht und dabei an einem
feindlichen Bauer voriiberzieht (s. der Bauer).

En prise ist ein Stein, der von einem feindlichen ge-
nommen werden kann.

Forcirter oder gezwungener Zug entsteht, wenn man
nur einen gesetzlichen Zug hat.

Eine Gabel nennt man den Angriff eines Bauers auf
2 Figuren zu gleicher Zeit.

Gambit heisst zunachst die Spieleroffnung, in welcher
man auf den zweiten Zug, nachdem von beiden Seiten der
Konigsbauer 2 Schritte gezogen ist, den Konigs-Laufer-
bauer zwei Schritte zieht und ibn preisgiebt. Das Wort
kommt vom italienischen gambetto, ein Bein unterstellen,
um den Gegner beim Ringen zu werfen. Dann bezeich-
net man damit auch Eroffnungen, in denen ein anderer
Bauer und ‘°spater als im zweiten Zuge (wie z. B. im
Evans-Gambit erst im vierten) oder auch eine Figur (wie
im Muzio- oder Damiano-Gambit) aufgegeben wird. Die
Gambitspiele heissen gewdohnlich nach deren Erfinder,
oder auch nach den Spielern oder Schriftstellern, die sich
vorzugsweise damit beschaftigt haben.

Angenommenes Gambit nennt man das Spiel, in wel-
chem der dargebotene Stein geschlagen wird; abgelehntes
oder refiisirtes Gambit, wenn er nicht gemommen wird,
gleichviel welchen Zug man statt des Nehmens macht.
Gambit in der Riickhand entsteht, wenn der Nachziehende
Gambit spielt.

Fadoube, franzosisch fir: ich beruhre, riacke zurecht,
sagt man, wenn man einen Stein berihrt, ohne die Ab-
gicht ihn zu ziehen (8. Schachgesetze).

Die Opposition nennt man die Entgegenstellung des
einen Konigs gegen den andern, welcher dadurch am
Vorgehen verhindert wird. Man hat die Opposition, wenn
man seinen Konig dem feindlichen in derselben vertika-
len oder horizontalen Linie so entgegenstellt, das er von
ihm durch eine ungleiche Zahl von Feldern getrennt ist.
Es ist dies am Ende einer Partie, wenn nur noch Baunern
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auf dem Brette sind, sehr oft entscheidend fir den Ge-
winn oder Verlust des Spieles. Es ist daher von der
grossten Wichtigkeit, sich zum Meister dieses Prinzips zu
machen. Der Anfanger stelle den weissen Konig auf el
und den schwarzen auf e8, und versuche dann mit dem
einen oder andern Konig das achte Feld zu erreichen.
Er wird finden, dass bei richtigem Spiel dies nur dem
Anzichenden moglich ist, weil er gleich beim ersten Zuge
die Opposition gewinnt, indem er ein Feld in derselben
Reihe vorgeht. Zur schnelleren Uebersicht merke man
sich noch, dass bei der Opposition die Kdnige sich auf
Feldern derselben Farbe befinden.

Pat ist ein Konig, der, ohne im Schach zu sein, auf
kein Feld ziehen kann, welches nicht von einer feindli-
chen Figur angegriffen ist, und entweder keinen anderen
Stein hat, oder den vorhandenen nicht bewegen kann.
Das Spiel bleibt dann unentschieden.

Die Qualitiit gewinnt man, wenn man fir einen Thurm
einen Laufer oder Springer giebt.

Remis von remettre heisst ein Spiel, in welchen kei-
ner der beiden Spieler den andern mat setzen kann; das
Spiel wird dann als unentschieden aufgegeben.

Rochade, rochiren ist der oben beschriebene Doppel-
zug (8. der Kanig).

Roi dépouillé ist der Konig, wenn er nur allein ubrig
ist. Fruher war das Spiel in solchem Falle remis, jetzt
nicht mehr.

Rosselsprung heisst man das Durchlaufen der 64 Fel-
der mit dem Springer, ohne ein Feld zweimal zu be-
rihren.

8chach! ruft man dem Gegner zu, wenn man den
feindlichen Konig angreift. Diesen Angriff muss er so-
gleich abwehren, indem er den angreifenden Stein schlagt,
seinen Konig von dem angegriffenen Felde fortzieht, oder
das Schach deckt, indem er einen seiner Steine vorstellt.
Kann er keines dieser drei Dinge, so ist der Konig mat
und das Spiel zu Gunsten des matsetzenden Spielers ent-
schieden. ’



Erklgrung der technischen Ausdricke. 11

Abzugsschach oder aufgedeckites Schach entsteht,
wenn man einen Stein zieht und dadurch die Schuss-
linie einer dahinter stehenden Figur frei macht. Wenn die
gezogene Figur nicht blos eine andere aufdeckt, sondern
auch selbst dabei Schach giebt, so entsteht ein

Doppelschach; dies kann durch Vorstellen nicht ge-
deckt werden, sondern der Konig muss das zweifach be-
drohte Feld verlassen.

Blindes Mat entsteht, wenn ein Spieler Mat giebt,
ohne es zu wissen. Es ist nicht sehr ehrenvoll, andert
aber nicht das Resultat.

Ersticktes Mat kann nur der Springer geben. Es ent-
steht, wenn der Konig von seinen eigenen Steinen so ein-
geschlossen ist, dass er
nicht entrinnen kann. In
der hier folgenden Stel-
lung, oder einer ahnlichen
{| kommt es zuweilen im
Spiele vor.

Weiss ist am Zuge und
|| spielt:
1. Dd1-d5+ Kg8-h8
2. Se5-f7+ Kh8-g8
8. Sf7-h6+ Kg8-h8
4. Dd5-g8+ TaB8-g8:
5. Sh6-f7+ mat.

Ewiges Bchach ist diejenige Art von remis, in wel-
cher man dem feindlichen Konige fortwahrend Schach bie-
tet, ohne dadurch das Mat herbeizufihren.

Tempo heisst ein Theil der Zeit, beim Schach durch
Zuge reprisentirt, die man zur Ausfihrung eines Planes
nothig hat. Wenn ein Spieler durch einen Zug, der sei-
nen Plan fordert, den Gegner zwingt eine unmittelbare
Gefahr abzuwenden, so gewinnt er dadurch ein Tempo.
Verloren geht ein solches hdufig durch nutzloses Schach-
bieten oder durch Angriffe auf unthatige Figuren des
Gegners.

FOSN |
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‘ Werth der Steine.

Ueber denselben ldsst sich nichts Absolutes aufstel-
len, weil er unendlich durch die jedesmalige Stellung be-
dingt ist. Die folgenden Angaben sind daher nur annihe-
rungsweise und ohne Ricksicht auf Stellung richtig.

Ein Laufer oder Springer ist gleich 3 Bauern,

ein Thurm - - 5 -
eine Dame - - 8 -

Der Konig kann nicht wie die andern Figuren abge-
schitzt werden, da er nicht genommen wird, ist aber,
nachdem die Damen getauscht sind, die beste Figur, Banern
zu beschiitzen und sie zur Dame zu fihren. Die Dame
ist zu Anfang einer Partie etwas starker, als die beiden
Thirme, schon darum, weil sie eher ins Spiel kommt,
am Ende aber ist sie etwas schwacher, etwa gleich Thurm
und Laufer, oder Thurm und Springer, oder gleich drei
kleinen Officieren, worunter man die Laufer und Springer
versteht. Beide Thiirme sind etwa gleich 3 kleinen Offi-
cieren, ein Thurm gleich einer leichten Figur und zwei
Bauern.

Die Gesetze des Schachspiels.

Das Bedurfniss der Spieler hat die folgenden Gesetze,
die in England und Frankreich schon uber 50 Jahre gel-
ten, und auch in Deutschland von allen besseren Spielern
angenommen sind, ins Leben gerufen. Sie sind, wenn-
gleich unvollkommen, fir alle gewohnlichen Falle ausrei-
chend. Man gewdhne sich fruhzeitig, sie selbst zu beob-
achten, und den Gegner dazu anzuhalten, auch wenn man
nicht am Geld spielt; denn nur so wird man das miss-
brauchliche Zuriicknehmen der Zuge, welches fahrlassiges
Spiel und Streitigkeiten ohne Ende zur Folge hat, ver-
meiden.
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I

Das Schachbrett muss so gestellt sein, dass jeder Spie-
ler ein weisses Eckfeld rechts hat. Bemerkt ein Spieler,
dass es unrichtig steht, so kann er verlangen, dass der
Fehler verbessert und die Partie von Neuem begonnen
werde; nach dem vierten Zuge ist der Geguner nicht ver-
pflichtet zu willfahren.

IL

Ist die Aufstellung der Steine zu Anfang einer Partie
unrichtig, so darf man den Irrthum berichtigen, bevor der
vierte Zug geschehen ist, spater nur mit Bewilligung des
Gegners.

oI ‘

Hat ein Spieler vergessen, einen oder mehrere sei-
ner Steine aufzustellen, so darf er vor dem vierten Zuge
den Irrthum verbessern, aber nicht spater.

1v.

Wenn ein Spieler unternimmt, einen Stein vorzuge-
ben, und vergessen hat, denselben vom Brett zu nehmen,
so steht es seinem Gegner frei, wenn bereits 4 Zige ge-
macht sind, das Spiel fortzusetzen; denn, wenn er es auch
verliert, zihlt es nur als remis, doch kann er es ja auch
gewinnen.

V.

Um den Anzug wird zuerst geloost, spiter ist er ab-
wechselnd, gleichviel, wer gewonnen. Die Farbe wird bei
Beginn der Sitzung ebenfalls durch das Loos bestimmt,
und fir die Dauer derselben beibehalten,

VI

Wer eine Figur vorgiebt, hat immer den Anzug. Wird
ein Bauer vorgegeben, so ist dies immer der f- oder Ko-
nigslauferbauer. Wer mehrere Ziige vorbekommt, darf
mit diesen die Mitte des Brettes nicht uberschreiten.

VII

Ein Stein, der berihrt ist, muss gezogen werden (piéce
touchde — piéce joude), es sei denn, dass man einen Stein
nur zurecht ricke, was jedoch gleichzeitig gesagt wer-
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den muss. Man bedient sich dazu gewéhnlich des Wortes:
Jadoube.
VIIIL.

So lange man einen Stein noch hilt, kann man ibn
auf ein beliebiges Feld ziehen, hat man ihn aber-losge-
lassen, so ist der Zug nicht zuriickzunehmen.

IX.

Beruhrt ein Spieler einen Stein seines Gegners, so
kann dieser ihn zwingen, denselben zu schlagen, wenn
das moglich, wenn nicht, seinen Konig zu ziehen; kann
jedoch dieser nicht gezogen werden, ohne in Schach zu -
gehen, so bleibt der Fehler ohne Folgen.

X.

'Zieht ein Spieler einen Stein seines Gegners, so kann
dieser ihn zwingen, entweder den Stein zuriickzustellen
und seinen eigenen Konig zu ziehen, oder den gezogenen
Stein zu nehmen, wenn er en prise ist, oder den Zug gel-
ten zu lassen.

XI.

Wenn ein Konig als Strafe gezogen werden muss,
darf er nicht rochiren.

XIIL.

Nimmt ein Spieler einen Stein des Gegners mit einer
Figur, die ihn nicht nehmen kann, so muss er, nach der
Wahl des Gegners einen solchen Stein schlagen, wenn er
tberhaunpt en prise ist. oder die berihrte Figur ziehen.

XIII.

Nimmt ein Spieler einen seiner eigenen Steine mit
einem andern, so hat der Gegner zu bestimmen, welchen
der beiden beriihrten Steine er ziehen soll.

XI1V.

Macht ein Spieler einen falschen Zug, indem er einen
Stein auf ein Feld zieht, auf welches er nicht gezogen
werden kann, se kann ihn der Gegner beliebig zwingen,
entweder den falschen Zug stehen zu lassen, oder mit
dem berghrten Steine einen andern, gesetzlich richtigen
Zug zu machen, oder endlich ihn zurickzustellen, und da-
fur den Konig zu ziehen.
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XV.
Zieht ein Spieler, wibrend er nicht am Zuge ist, so
kann der Gegner den Zug gelten lassen oder nicht.

XVL
Ein Bauer kann im Vorbeigehen von einem Bauer
gewonnen werden, doch nur im nachsten Zuge. Eine Fi-
gur kann nicht im Vorbeigehen schlagen.

XVIL
Die Rochade ist unzulassig in folgenden Fillen:
1. Wenn der Konig oder Thurm schon gezogen
worden sind.
2. Wenn der Konig im Schach ist.
3. Wenn ein Stein zwischen Konig und Thurm

steht.
4 Wenn der Konig ein angegriffenes Feld zu pas-
siren hat.

Rochirt ein Spieler in einem dieser Falle, so hat der Geg-
ner das Recht, diese Rochade zu genehmigen oder zu ver-
langen, dass, nach seinem Belieben, nur der Konig oder
nur der Thurm gezogen werde.

XVIIIL.

Setzt ein Spieler, in Folge eines Zuges seinen Konig
einem Schach aus, so kann der Gegner verlangen, dass
dafiir der Konig gezogen werde; falls solches unmdéglich,
bleibt der Fehler ohne Strafe.

XIX.

Nur dem Konige wird laut Schach geboten. Ist die-
ses nicht geschehen und der Gegner hat einen anderen
Zug gemacht, 8o muss er ihn rickgingig machen und das
Schach decken.

XX,

Ruft ein Spieler: Schach! ohne es zu bieten und der

Gegner deckt das vermeintliche Schach, so darf er diesen
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Zug zuricknehmen, wenn er den Irrthum bemerkt, ehe
der andere seinen folgenden Zug gethan hat.

XXI

Macht ein Spieler einen falschen Zug und der Geg-
ner zieht, ohne ihn zu bemerken, weiter, so hat er sich
des Rechtes, Strafe zu verhingen, verlustig gemacht. Nur
wenn ein Konig durch mehrere Zige im Schach geblie-
ben, ohne dass es bemerkt worden wire, missen die
Zige von beiden Seiten riickgingig gemacht und erst das
Schach gedeckt werden.

XXII.

Ein Bauer, der das achte Feld erreicht hat, muss so-
gleich in eine Figur verwandelt werden, und der Besitzer
desselben hat die Wahl, ihn in jede beliebige Figur zu
verwandeln, so dass er 2 Damen, 3 Thiirme u. 8. w. auf
dem Brette haben kann.

XXIII.

Wenn am Ende einer Partie ein Spieler hinreichende
Macht hat, um das Mat zu erzwingen, es aber nicht ver-
steht, so hat der Gegner das Recht zu verlangen, dass
nur noch 50 Ziige von jeder Seite gemacht werden, welche
vom Augenblicke der Ankiindigung zu zahlen sind. Nach
Ablauf derselben wird das Spiel als unentschieden aufge-
geben. Wird wihrend der 50 Zige eine Figur geschla-
gen, so entsteht eine neue Spielendung und sind dafiir
wieder 50 Zige erlaubt. A. hat z. B. Konig, Thurm und
Liufer; B. Konig und Thurm. Am achtundvierzigsten
Zuge gewinnt A. den Thurm fir den Liufer, er hat
alsdann nicht 2, sondern 50 Zige, am Mat zu geben.

XXIV.
Unternimmt ein Spieler mit einem besonderen Steine

oder auf einem besonderen Felde Mat zu setzen, so fin-
det vorstehender Paragraph keine Anwendung.
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XXV.
In allen streitigen, hier nicht vorgesehenen Fallen
iberlasse man die Entscheidung einem im Spiele erfahre-
nen, unparteiischen Zuschauer.

Allgemeine Bemerkungen.

Obgleich das Schachspiel nur zur Unterhaltung dient,
wunscht doch jeder Spieler es darin zu einer gewissen
Fertigkeit zu bringen. Dies ist jedoch nicht so leicht, und
es bedarf dazu theoretischer Kenntnisse, verbunden mit
jahrelanger Uebung. Man gewohne sich nicht nur mit
einer Farbe zu spielen, sondern wechsele dieselbe mit je-
der Sitzung.

Man nehme nie einen Zug zuriick und spiele uber-
haupt streng nach den Gesetzen. Auch wird man wohl-
thun, dies vor Beginn der ersten Partie mit einem Unbe-
kannten auszumachen. Wer selbst Zige zuriicknimmt,
muss billiger Weise dem Gegner &hnliche Verstosse nach-
sehen, und es wird alsdann unmoglich, zu entscheiden,
welcher von Beiden gewonnen hat. Es ist sichgr, dass
man mit dieser idblen Gewohnheit nie ein guter Spieler
wird. Man hebe nicht eher die Hand uber das Brett, bis
man sich fir einen Zug entschieden. Man ziehe nie, ohne
die Folgen zu erwagen; auch wenn man einen guten Zug
sieht, suche man einen bessern. Man priife vorerst sorg-
faltig, wenn ein Stein zu nehmen ist, in welcher Absicht
der Gegner ihn aufgiebt; hat man sich jedoch fir einen
Zug entschieden, so lasse man den Gegner nicht unnéthig
warten, denn durch das zu langsame Spielen ermiidet man
sich und ihn. Zwei Stunden sind nicht zu viel fur eine
sorgfaltig gespielte Partie von etwa 50 Ziigen. Wenn eine
Partie unrettbar verloren ist, gebe man sie auf, ohne ible
Laune zu zeigen, und suche nicht des Gegners Triumph
zu schmilern, indem man den Verlust dieser oder jener
aussern Ursache zuschreibt. Auch enthalte man sich wah-

2
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rend des Spiels der Kritik der eigenen Ziige und derer
des Gegners. Man schreibe sich lisber die Partie auf und
spiele sie in den néchsten Tagen nach, entweder allein,
oder noch besser mit Hiilfe eines guten Spielers; man
lernt dann aus einer verlorenen mehr, als aus zehn gewon-
nenen Partieen. Man spiele immer nur mit dberlegenen
Spielern und scheue sich nicht, von solchen eine Vorgabe
- anzunehmen. So lange ‘man noch Fortschritte macht,
spiele man nicht mit schwécheren Spielern, selbst nicht,
wenn man vorgiebt, denn man gewohnt sich sonst leicht-
hin zu spielen.

Man sehe lieber einerPartie zwischen zwei starken Spie-
lern zu, enthalte sich aber dabei jeder Bemerkung, auch
wenn man glapbt, einen bessern Zug zu sehen. Irrig ist die
Meinung Vieler, dass der Zuschauer mehr sehe als der Spie-
ler. Es wird in zehn Fallen kaum einmal vorkommen, dass
der Zuschauer richtig gesehen hat, weil er nicht das In-
teresse an der Partie hat. Néchst dem Spielen mit bessern
Spielern ist das Nachspielen von Muster- Partieen, sowie
das Studium der Eréffnungen und Spielendungen am lebr-
reichsten. Man binde sich jedoch nicht an die eine oder
andere Eroffnung, tadle auch den Gegner nicht, wenn er
auf diese oder jene nicht eingehen will. Auch gewdhne
man sich nicht, diese oder jene Figur vorzuziehen und
desshalb den Abtausch derselben zu vermeiden, weil da-
bei Zeit verloren geht. Es ist im Gegentheil im Interesse
des schwicheren Spielers, besonders wenn ihm eine Fi-
. gur vorgegeben wird, so viel als moglich abzutauschen,
weil der stirkere Spieler einen bessern Gebrauch von
den Officieren zu machen versteht. Man erwige vor dem
Abtausch, welches die Situation nach demselben sein wird,
ob ein' Schach dadurch stattfindet, oder der Konig einem
Angriffe blosgestellt wird. Bei einem unvermeidlichen Ab-
tausch ist es hiufig besser, den Gegner tauschen gu las-
sen, als es selbst zu thun. Man stelle den Figuren, mit
denen der Gegner angreift, die eigenen von gleichem Ka-
liber entgegen, z. B. Dame gegen Dame, Thurm gegen
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Thurm w s. w. Ein Tempo ist oft von der hochsten Wich-
tigkeit, man verliert ein solches:

1. wenn man eif nutzloses Schach giebt,

2. wenn man einen feindlichen Stein auf ein Feld
treibt, auf welches er ohnedies zu gehen be-
stimmt war,

3. wenn man eine Figur auf ein Feld setzt, von
dem sie im nachsten Zuge zuriickgehen muss.

4. wenn man eine feindliche Figur in eine bessere
Stellung treibt u. s. w.

Man spiele nicht zu viele Partieen in einer Sitzung, zwei
bis drei, mit Sorgfalt gespielt, gewahren mehr Belehrung
and Unterhaltung, als zwanzig rasch gespielte. Man suche
anzugreifen, doch immer so, dass man, wenn der Angriff
abgeschlagen wird, sich in die Vertheidigungslinie zu-
ruckziehen kann. Sie bildet die Basis der Angriffs-Ope-
rationen. Man greife daher nicht zu frith an und stelle
erst seinen Konig vor feindlichen Angriffen sicher. Dies
geschieht durch die Rochade, wodurch auch die Thirme
ins Spiel kommen. Man bringe die Figuren so rasch als
moglich heraus, um sie dann auf einen schwachen Punkt
des Gegners zu concentriren. Ist man etwas im Nach-
theil, so spiele man auf remis, sei es durch eig ewiges
Schach, oder durch Abtausch einer Figur, die dem Geg-
ner zum Mat geben unentbehrlich ist.

Die folgenden Bemerkungen, uber das Spielen der
einzelnen Figuren und der Bauern sind fir den Anfanger
von grossem praktischen Nutzen.

Der Konig.
Es ist in der Regel rathsam, frih zudrochiren, weil
. dadurch der Konig in Sicherheit gebracht wird, und die
Thirme in Thatigkeit gesetzt werden. Sind jedoch meh-
rere der stirkeren Figuren, besonders die Damen abge-
tauscht, dann ist es gewGhnlich besser, gar nicht zu rochi-
ren, sondern den Kénig zur Unterstitzung der Bauern
zu gebrauchen. In den meisten Fallen ist es besser, nach

der kurzen oder Konigs-Seite zu rochiren, als nach der an-
2 ]
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dern, weil in letzterem Falle der Thurmbauer ungedeckt
bleibt. Man ziehe nach der Rochade die Bauern vor dem
Konige nur, wenn es unumgangli¢h ist. Es ist gut, den
Gegner am Rochiren za verhindern, weil er dadurch Zeit
verliert, um seine Thiirme ins Spiel zu bringen. Ein feind-
licher Bauer dicht vor dem Konige, dient haufig letzterem
zum Schutze, man nehme ihn daher in solchem Falle nicht.
Es ist zuweilen besser sich der Rochade zu begeben, man
zieht dann den Konig auf das zweite Feld des Konigs-
laufers. Man setze den Konig nie einem Schach aus.
Deckt man ein Schach durch Vorsetzen, so setze man eine

Figur vor, welche die Schach gebende zugleich angreift, . !

z. B. einen Thurm dem Thurme, oder einen Liufer dem
Laufer. Man hiite sich vor der Rochade vor einem Schach
des Springers, weil solches durch Vorsetzen nicht gedeckt
werden kann, und man daher den Konig ziehen muss.
Hat am Ende einer Partie der Gegner nur einen Laufer,
so entgeht man dem Schach, indem man den Konig auf
Feldern entgegengesetzter Farbe halt; giebt er mit einem
Springer Schach, so stelle man den Konig in das dritte
Feld diagonal vom Springer, der dann erst im dritten Zuge
wieder Schach bieten kann.
Die Dame,

Es ist stets fur Anfanger verlockend, die Dame von
Anfang der Partie an fortwiahrend zu ziehen. Dies ist jedoch
nicht rathsam, denn ein geschickter Gegner wird sie mit
kleinen Officieren angreifen und dabei sein Spiel besser
entwickeln, und oft wird die Dame so in die Enge getrie-
ben, dass sie entweder gar nicht, oder nur durch Opfer
zu retten ist. Man bringt sie heraus, um einem bereits
begonnenen Angriffe grosseren Nachdruck zu geben. Man
stelle sie nicht in dieselbe grade oder schrage Linie mit
dem Konige, weil man sie leicht verlieren kann, wie z. B.
in folgender Stellung.
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hwarz, der am Zuge
ielt: Sc6-d4:; wo-
er die weisse Dame
ft und zugleich den
c2 bedroht. Weiss
: nun die Dame nach
er d1 ziehen, zieht

aber nach ¢3, so
t er sie auf folgende
Df3-¢3, Lf8-b4;
4:, Sd4-c2¥. Eine
Stellung kommt zu-
| vor,

Der Thurm.

Gleich nach der Dame die stdrkste Figur, hat ausser
ihr nur der Thurm die Macht, am Ende einer Partie das
Mat zu erzwingen. Anfangs unbeweglich, gewinnt er an
Einfluss je mehr das Brett gerdumt wird. Das Entwickeln
der andern Officiere und die frihe Rochade geschieht
hauptsachlich, um den Thirmen Spielraum zu verschaffen.
Es ist jedoch nicht rathsam, einen Thurm dem Lager des
Gegners nahe zu bringen, so lange die kleinen Officiere
noch vorhanden, weil er haufig gegen einen derselben
verloren geht. Man suche ihn auf eine offene Linie zu
stellen und ihn daselbst zu behaupten, indem man ihn
durch den andern Thurm unterstitzt. Nimmt der Gegner
eine offene Linie mit einem Thurm ein, so stelle man ihm
einen der seinigen entgegen, um zu verhindern, dass er
in die zweite Reihe komme, wo er den Bauern gefahrlich
wird und oft den Konig gefangen halt. Um die eignen
Bauern zu vertheidigen und zur Dame zu fihren, steht er
am besten vor ihnen, wo ihn auch einer derselben ver-
theidigen kann; um feindliche anzugreifen und sie am
Vorgehen zu verhindern, stelle man ihn hinter dieselben
Man ist oft zweifelhaft, mit welchen von beiden Thiirmen
man einen Punkt besetzen soll; als Richtschnur diene in
solchen Fillen, dass der Konigsthurm bis auf das Konigs-
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feld, und der Damenthurm bis auf das Damenfeld zu zie-
hen ist. Man suche den Thurm lieber auf dem Punkte
nutzlich zu machen, auf welchem er steht, als ihn bestan-
dig hin- und her zu ziechen. Schliesslich hiite man sich
den letzten Thurm abzutauschen, wenn man nur einen
Bauer, Springer oder Liufer mehr hat als der Gegner,
weil man sich dadurch der einzigen Moglichkeit des Ge-
winnens beraubt.

Der Liufer.

Anfanger fragen haufig, ob der Laufer starker sei als
der Springer; dies hingt jedoch lediglich von der Stellung
der ubrigen Steine ab. Es ist sicher, dass beide Laufer
starker sind, als beide Springer, wie schon daraus her-
vorgeht, dass jene leicht das Mat erzwingen, diese jedoch
nie, und dass sogar ein Laufer und ein Springer mat ma-
chen. Ausserdem greift der Laufer aus grosser Entfer-
nung an, wihrend die Wirksamkeit des Springers nie zwei
Felder uberschreitet. Wie oben gezeigt,. bestreicht der
Laufer in seiner vortheilhaftesten Stellung (die Mitte des
Brettes) 13 Felder, also nur um eins weniger als  der
Thurm, wahrend der Springer nie mehr als 8 angreift.
Dagegen wirkt letzterer auf Felder beider Farben, wih-
rend ersterer auf eine beschrinkt ist. Zu Anfang einer
Partie ist der Konigslaufer der wichtigere, er wird dess-
halb auch der Angriffsldufer genannt, weil er friher als
der andere in Thatigkeit kommt. Nach dem Anzuge e2-
e4 kann er sogleich nach c4 gespielt werden, von wo er
den schwachen Punkt f7 bedroht. Man hite sich daher
ihm durch d2-d3 oder Dd1-e2 oder Sgl-e2 den Ausweg
zu versperren. Sucht der Gegner den auf c4 stehenden
Laufer durch Lec8-e6 abzutauschen, so ziehe man ihn
nach b3 zurick, wo man, wenn er getauscht wird, mit
a2-b3: und dadurch die Thurmlinie offnet.-Es-ist oft- vor-
theilhafter einen Léaufer zu behalten, als einen Thurm, be-
soniders wenn man Freibauern zur Dame fihren will. Man
stelle sie dann auf Felder von der entgegengesetzten
Farbe des Laufers, weil so der feindliche Konig gehin-
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dert wird, sich ihnen zu nahern. Ist man aber auf Ver-
theidigung beschrankt, so halte man sie auf der Farbe des
Laufers.

Der Springer.

Anfanger pflegen die feindlichen Springer mehr zu
firchten als alle andern Figuren, und trachten daher sich
derselben so schnell als moglich zu entledigen. Allerdings
ist der Springer wegen seines eigenthiimlichen Ganges
die beste Figur zum frihen Angriff, da er leichter in das
feindliche Lager eindringen kann, indem er uber besetzte
Felder springt. Das 6. Feld und besonders vor einem
feindlichen Bauer, ist ein sehr vortheilhaftes, und hat der
Springer ein solches (vornehmlich das der Dame, wo er
Schach giebt) erreicht, so suche man ihn dort zu behaup-
ten, weil dadurch die Entwicklung des gegnerischen Spie«.
les gehemmt wird. Auch das 5. Lauferfeld des Konigs
ist, nachdem der Gegner rochirt hat, von grosser Wich-
tigkeit. Man gelangt gewohnlich dahin mit dem Damen-
springer uber die Felder ¢3, €2, g3, f5. Man setze ihn
nicht an den Rand des Brettes, ausser zu einem Zwecke,
der schon im folgenden Zuge seine Ausfihrung erhailt,
wie z. B. um eine Figur zu tauschen. Die besten Felder
fir ihn am Anfange einer Partie sind die dritten Laufer-
felder, die schlechtesten die auf der Thurmlinie, wo ihn
der Gegner mit dem Léaufer nehmen wird, um den Bauer
auf der Thurmlinie zu verdoppeln. Man priife genau,
welche Felder ein feindlicher Springer in seiner jedesma-
ligen Stellung angreift, und welche er angreifen wird,
wenn er auf eines der ihm zu Gebote stehenden gelangt
sein wird, denn es ist haufig zu spat, mehrere entfernt
liegende Punkte, die ein Springer gleichzeitig bedroht, im
nachsten Zuge zu decken. In End-Partieen, wenn zer-
streut liegende Bauern da sind, ist er gewohnlich besser
als der Laufer, weil er Felder beider Farben angreift.
Er wechselt mit jedem Zuge die Farbe; von einem
weissen Felde muss er auf ein schwarzes gehen und um-
gekehrt.
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Der Bauer.

So einfach der Gang der Bauern ist, da sie die einzi-
gen Steine sind, welche nicht rickwirts gehen, so sehwie-
rig ist ihre Fihrung, und es ist dazu lange Uebung, ver-
bunden mit aufmerksamem Studium erforderlich. Bei Er-
offoung des Spieles suche man das Centrum einzunehmen,
indem man die beiden Mittelbanern (d und e) auf das
4. Feld setzt. Werden sie in dieser Stellung von feindli-
chen Bauern angegriffen, so tausche man nicht, sondern
ziehe sie weiter. Jedoch missen sie von andern Banern
- unterstiitzt werden konnen. Vereinzelt sind sie schwach
und werden, wenn sie vorricken, leicht erobert werden.
Die besten sind die Mittelbauern, nachst ihnen die Lau-
ferbauern, die schlechtesten sind die auf den Thurmlinien;
Jnan hiite sich daher vor Doppelbauern auf denselben,
“tahrend sie, wenn sie gich der Mitte nédhern und mit an-
dern verbunden sind, eher zum Vortheile gereichen. Das
Vorgehen des f-Bauers offnet die Thurmlinie und ver-
stairkt den Angriff, wenn der Konig auf die kleine Seite
rochirt hat. Je mehr die Figuren vom Brette verschwin-
den, desto mehr Bedeutung gewinnen die Bauern, und ein
unterstitzter Freibauer ist dann oft entscheidend. Man
sehe hierzu Buch IL Cap. VI




ERSTES BUCH.

Spiel-Eroffnungen
und

gespielte Partieen.

Der wichtigste und reichhaltigste Theil der Theorie
ist die Kenntniss der Anfinge oder Eroffnungen eines
Spieles. Es giebt deren so viele, dass man nur nach und
nach im Stande ist, sie einigermassen kennen zu lernen.
Sie zerfallen in zwei Hauptklassen, in regelmassige und
unregelmassige. Letztere sind mehr vertheidigend, und
! daher eher dem Nachziehenden zu empfehlen. Da es de-
 ren weniger giebt, als der regelmassigen, und einige der
besten Vertheidigungsspiele dazu gehoren, wird es viel-
leicht am besten sein, den Anfanger zuerst damit bekannt
zu machen.

Am Ende jeder Eroffnung sind einige wirklich ge-
spielte Particen beigefiigt, welche, als wahrscheinliche
Fortsetzung der vorangeschickten Analyse der Anfangs-
zige dem Leser gleichsam als Wegweiser dienen. Bei
ihrer Auswahl habe ich besondere Riicksicht darauf ge-
nommen, jede bedeutendere Variante durch eine Partie
zu exemplificiren, so wie auch dem Leser die Verschie-
denartigkeit der Angriffe darzuthun, welche aus einer und
derselben Variante hervorgehen konnen. Da es fir die
Mitte der Partieen keine allgemeinen Regeln giebt, so ist
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das sorgfaltige Nachspielen von guten Partieen die ein-
zige Anleitung, welche dem Lernenden von Nutzen sein
kann.

Unregelmissige Eroffnungen.

Zu diesen rechnet man zunichst alle Zige, mit denen
Weiss (der in diesem Werke immer den Anzug hat) das
Spiel beginnt, wenn er nicht 1. e2-e4 oder 1. d2-d4 zieht;
alsdann alle Spiele, welche Schwarz anders anfingt, als
-mit: 1. e7-eh oder 1. d7-d5 als Antwort auf obige Zige
des Weissen. Ferner gehéren dazu, als unregelmaissige
bei dem 2. Zuge, die Anfange, in welchen, nachdem 1.
e2-e4, e7-eb geschehen, Weiss das Spiel mit 2. ¢2-c3
oder mit d2-d4 oder mit 2. Sbl-c3 fortsetzt, sowie bei
der Eroffnung durch den Damenbauer eine andere Fort-
setzung als 2. c2-c4. :

L Capitel.
Fianchetto.
1. e2 —ed b7 — b6

Dieser Gegenzug auf 1. e2-e4 geschieht in der Ab-
sicht, den Laufer nach b7 zu setzen. Diese Vertheidigung
ist nicht schlecht, nur muss so bald als moglich e7-e6 und
¢7-c5 folgen, um zu verhmdern, dass Weiss das Centrum
besetat.

Weiss, 8chwars. Weiss. Schwarsz.

1. e2-ed b7-b6 6, Lecl-e3 S b8-d7
2. d2-d4 L ¢8-b7 7. ¢2-c4 e7-e6
3. L f1-d3 g7-g6 (s. 8. Sbl-c3 S g8-e7

Variante) 9. Ddl-e2 0-0

4 f2-f4 L £8-g7 10. 0-0-0 und ist besser
5. S g1-f8 d7-dé entwickelt.
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Variante.
8 .. .. f7-f5 besser ware
hier e7-e6.
4. e4-f6: auch f2-f3 ware gut.
4

s e e e L b7-g2:
5. DdL-h5% g7-g6
6. f5-gb: L f8-g7 auf Sg8-f6

ware gefolgt: 7. g6-h77, Sf6-h5:; 8. Ld3-g6t, mat.
7. g6—h7r Ke8—f8 10. h2—h4 Lhl—b7
8. h7—g8:DtKf8—g8: 11. h4—h5 Kg8—18
9. Dh5—g4 Lg2—ht: 12. h5—-h6 Lgi—fe
Weiss hat zwar die Qualitat verloren, steht aber doch
besser.

Franzosische Partie.
1. e2—ed e7 — eb

Dies ist fir den Nachziehenden die beste Partie, weil
er dabei keinem Angriffe ausgesetzt ist, und die Spiele in
wenigen Zigen gleich werden.

1. e2—e4 e7 — eb

2. d2—d4 der beste Zug; bei f2-f4 um
dann e4-eb zu ziehen, ginge der Vortheil des Anzuges
verloren, auf c¢2-c4 thut Schwarz 2. ¢7-¢5 gleiches Spiel.

3. . ... d7—d5

3 e4—d5: oder Variante A.

3. .. .. e6 — d5: oder Va-
riante B.

4. ¢2— c4 oder Variante C.

4 . ... Lf8 — bdt

5. Sbl—ec3 Dd8 — 7t

6. Ddl1 —e2 d5 — c4:

7. De2 —eTf Sg8 —eT:

8. Lf1 — c4: die Spiele sind gleich.

Variante A.

3. e4 — eb (nicht gut)
3 .. .. o7 ~— ¢5 (bester Zug)
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4. Lf1l—Dbbt S b8 — c6

5. L b5 — c6Y b7 — ¢8:

6. c¢2—c3 D d8 — b6

7. Sgl — 13 L ¢8 — a6

8. Ddl — b3 cd — d4:

9. 3 —d4: 6 —cb
10. Lel — e3 Ta8 — o8
11. Sbl —¢c3 f7 — £6 und steht bes-

ser, weil er einen Freibauer im Centrum behalten wird.
Variante B.

3 . . .. Dd8 —db:

4. c2—cd Lf8 — b4t

5. Sbl —¢3 Dd5 — e4t oder 5, Dd5-

a5, 6. Dd1-¢2, Sg8-f6; 7. Lf1-d3, Sb8-c6; 8. Sgl-f3.
Weiss steht etwas besser, weil die schwarze Dame untha-
tig ist.

6. Lel — e3 f7—1£5
7. Sgl— 3 Sg8—e7 bei f5-f4
wirde Schwarz diesen Bauer verlieren, durch
8. Lf1—d3 De4 —gé
9. 0—0 0—0
10. h2—h3 Dg4 —hb

11. Se3—e2 und bhat das bessere Spiel.
Schwarz hétte im 9. Zuge den Springer auf ¢3 tauschen kon-
nen, aber dadurch wire das Centrum von Weiss stark ge-
worden.
Variante C.
4 Sgl—1f3 Sg8—f6 6. 0—0 0—0
5. Lfl —d3 Lf8 —d6 7. Sbl—e¢3 Sb8 — c6
@leiche Partie.

Sicilianische Partie.
1. e2—ed ¢7 —cb.

Auch diese Erdffnung gewihrt dem Nachziehenden
eine sichere Vertheidigung, doch entwickelt er sich lang-
samer als bei 1. e7 —e6. Weiss hat nun die Wahl unter
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folgenden 6 Zagen, die aber alle keinen dauernden An-
griff gewahren: 1. b2-b4, 2. c2-c4, 3. f2-f4, 4. Lfl-c4,
5. d2-d4, 6. Sg1-f3.

L
2. b2—b4 ¢6—bd: 6. a3 —bd: Lf8—bdy
3. d2—d4 di—d6 7. ¢2—c8 Lb4 — a5
4 e4—¢eb Sb8 —c6 8. Lft —d3 Sg8 —eT
5. a2—a3 e7—e6 und behalt einen Bauer mehr.
1L
2. c2—cd Sb8 —c6 4. Sbi—e3 el — e6
3 Sgl—f3 Sc6—d4 5 d2—d3 SgB—el

Gleiche Partie.
III.
2. f2-—-f4 eT—eb6 5 ed—eb f7—1f6
8. SgL—1f3 Sb8 —c6 6. d2—d4¢ Dd8—be6
4 2—c3 d1—d5 7. Lfl—@a8 Sg8—hé
Schwarz durfte den d-Bauer nicht gewinnen, weil er nach
den Zigen 7. cb-d4:; 8, c3-d4:, Sc6-d4:; 9. Sf3-d4:,
Db6-d4:; 10. Ld3-b5+, die Dame verloren hatte. -
8. 0—0 Lf8 —eT
9. Kgl —h1 0 —0 hat ein etwas
freieres Spiel.
1v.
2. Lfl —c4 elT—e6 7. Sf3—d4: ch—ds:
8. Sb1 —c3 al—a6 8. Sc8—dl d7—d5
4 a2—a3 Sb8 —c6 9. e4—db: SeT—db:
5. Sgl —f3 SgB—e7 10. d2—d3  Lf8—eT

6. Dd1 - 2 Se6—d4 11, 0—0 0—0"
Schwarz ist besser entwickelt.
V.
2 d2—d4 cb —d4: besser als

e7-e6 worauf 3. d4-d5 folgen wiirde.
3. Dd1 — d4: oder A B

8. . ... Sb8 — ¢6
4, Dd4 — d1 am besten
4 .« e7 —eb

5. Lfl— ok Lf8 — ¢b
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6. Sgl—f3 Sg8 — e7 .
7. Sbl —c3 47— dé
8. 0—0 0—0
8. Lecl —f4 a7 — ab

Gleiche Partie.

A.

3. 8gl — f3 am besten
3. . eT—eb durch eT-e6

und dann d7-d5 wnrde er ein sicheres Splel erlangen.

4. Lif1 — c4, bei Sf3-eb: ginge offenbar der
Springer verloren durch Dd8-ab+%

4 . . Sb8 — 6, erst Dd8-
¢7 ist wohl noch etwas starker.

5. c2—c3 Lf8 —c5, nicht gut
ware d4-c3:; auf SgB-f6 wirde folgen: 6. Sf3-g5 und
mindestens der Bauer auf d4 dennoch verloren gehen; am
besten wire vielleicht Lf8-e7, um dann nach Sg8-f6 ro-
chiren zu konnen.

6. b2—-b4 Lcb — b6
7. bdi—b5 Sc6 — ab
8. Sf3 — eb: Sab— c4:
9. Seb —c4: d7—d5
10. Sc4 — b6: Dd8 — b6: auch mit

dem Bauer za nehmen, ist nicht gut, z. B. 10. a7-b6:
11, Dd1-d4:, Sg8-f6; 12. e4-eb, Sf6-e4; 13. Lecl-a3
und steht besser. "

11, e4—d5: Db6 — b5:

12. Dd1 — d4: f1—f6 auf Sg8-f6
ware gefolgt: Dd4-e5+

18. c¢3—ct D b5 — b4t

14. Sbl — c3 und muss gewinnen.

B.
3. Lfl.—c4 Sb8 —c6
4. Sg1-—f3 e7—eb hier ware |
Sg8-f6 besser, siche nachstehende Variante. ;
5. Sf3—gb Sg8 — b6
6. f2—f4 Lf8 —e7
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7. Dd1 —h5 0—-0
8. h2—h4 . d7—d5 auf d7-d6
folgte f4 - f5

9. Le4 —d5 Lc8 —gt

10. Sgb—f1: Lg4 — hb:

11. Sf7—ast Kg8— h8
12, Sd8 —c6: b7 —c6:
13. Ld5 — c6: und hat 2 Bauern mehr.

Variante.
4. . Sg8 — £6

) Sf3—-d4' auf D d1-d3 antwortet Schwarz
mit e7-eb, auf 5. Ddl-e2 mit d7-d6 und dann e7-ed; auf
5. e4-ed mit Sc6 -eb:; 6. Sf3 -eb:, Dd8-adt und nimmt
den Springer auf e5.

5 . . . Sf6 —e4: 10. Ded —d3 e6 — b
6. Led —f7Ff Ke8 —f7: 11. Sd4 — e2 e5 — ed
7. Dd1 — h5% Kf7—g8 12. bd3 — d1 Le8 — e6
8. Dh5 — d5¢ e7 —e6 13. 0—-0 Lf8 —cb
9. Dd5 — e4: d7—d5 14. Kg1l —h1 Sc6 —ed
Schwarz steht etwas besser.
VI

2. Sgl—f3 S b8 —c6

8. d2—d4 ch —d4:

4. Sf3 — d4: el — eb oder A.

5. Sd4 —f3 Sg8 — f6

6. Lfl—c4 Lf8 — cb nicht Sf6-e4:

die Folge ware: 7. Lec4-f7f, Ke8-f7:, 8 Ddl-d51,
Kf7-68; 9. Dd5-ed:

. 0-0 d7 — d6 und die Spiele

sind gleich.
A.
. . eT—eb6 8. 0—0 0-0

Lcl — €3 oder B. 9. f2—-f4 e6 — eb
.. Sg8—f6 10. Sd4—c6: b7—c6
Lf1—ds d7—dé 11, f4-—eb: d6 — eb:
Sbl—d2 Lfs - e7 '

Ne oo
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Schwarz hat nun zwei isolirte Bauern und ist etwas ein-
geengt in Folge seines sechsten Zuges. Er hatte 6. d7-
db thun sollen; es konnte dann folgen: 7.Sd4-c6:, b7-c6:;
8. e4-e5, Sf6-d7; 9. f2-f4, c6-c> oder Lf8-c5 um za
rochiren und die Spiele waren gleich.

B.
5, Sd4 — b5 nicht gut, der Springer wird
zurickgedriangt und kommt ausser Thitigkeit.
5 d7—deé 9. Se8—d5 a6 — b5:
oder C. 10. Le3 —b6 Dd8 —h4
6. Lel —f4 e6—edb 11, Sd5— c7+ Ke8—eT
7. Lf4 —e3 f1—~1f6 12. Sc7—a8: Dh4 —edy
nicht gut 13. Lfl—e2 Sg8—f6
8, Sbl —c3 al—a6 14. 0—0 b5 —b4
steht schlecht in Folge seines 7. Zuges; besser ware: 1.
gohw, 87-26, 8.8b5-c3, b7-b5;
9. Sc3-d5, T a8-b8; glei-
ches Spiel. Hatte Weiss
im 8. Zuge Sbl-¢3 an-
statt 8. Sb5-¢3 gespielt,
8o konnte folgendes Spiel
entstehen: Sbl-c3, a6-
b5:; 9.8¢3-d5, Le8-e6;
10. Le3-b6, Dd8-c8; 11.
Sd5-c74, Ke8-d7; 12. Lfl-
b5:, Sg8-£6; 13. ScT-a8:,
Dc8-a8:; 14. Dd1-d3,
Lf8-e7; 15. 0-0, Ths-

w. 7.2g v. Weisa. c8 und Schwarz hat zwei
leichte Figuren gegen Thurm und Bauer.
C.
6. . . .. al—aé
7. Sbs — d6¢ Lf8—dsé:
8. Dd1 —de6: Dd8 —e?

9. Dd6 — g3 ginge die Dame nach c7, f4, d3
oder d1, so bekame Schwarz mindestens ein gleiches Spiel

|
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durch d7-d5; auf 9. Lcl-f4, e6-e5 musste Weiss die Da-
men taunschen; nicht gunstig wire fir ihn: 9. e4-e3, f7-
f65 10. Lc1-f4 (schlecht ware: 10. f2-f4, £f6-e5:; 11.f4 -
eb:, De7-h4t), f6-e5:; 11. Lf4-e5:, Sc6-e5:; 12. Dd6-
e5:, d7-d5; 13. Lf1-d3, Sg8-f6; 14. 0-0, 0-0. Schwarz
hat einen Freibauer.

9 . . .. f7—f6
10. b2 —b3 b7 — bb
11. ¢2—c3 e6—eb
12. L cl —a3 De7—f7, nicht d7-d6

wegen 13. La3-d6:, De7-d6:; 14. Dg3-g7: und wird ge-
winnen. .

13. La3 — d6 Sg8—el 17. Sbl —d2 0-0
14. Lf1—d3 Le8~—b7 18, f2—-f4 Df7—eb
15, c3—c4 b5—b4 19. c4—chH LbT— a6
16. a2-—al3 a6 — ab 20. Sd2— c4 oder f4-f5 u.
Schwarz steht nicht gut, weil sein d-Bauer zuriickgeblie-
ben ist und leicht isolirt werden kann.

Berliner Partie.

1. e2—ed d7—d5
Dieser Zug (d7-d5) ist nicht gut, weil Schwarz dabei
mindestens ein Tempo verliert.
I
2. e4-eb besserist e4-d5: 4. Sgl—f3 Lc8—gt
2. . . .. elT—ch 5. Lfl—e2 el —eb
3. f2—-f4 Sb8—c6 6. 0—0 Sg8—f6
Gleiche Partie.
IL
2. e4—db: D d8 — d5: oder III.
3. Sbi—e¢c3 D d5— ebt, am besten
geht die Dame.in solchen Fillen nach d8; (far Dd5-a5 s.A.)
4 Lfi—e2 Le8—gs 9.Tfl—el Lf8— e7
5. d2—d4 Lgi—e2: 10, d4—d5 e6 —d5:
6. Sgl—e2: Deb—ad 11. Sc3—db: Sf6—db:
. 0—0 eT—e6 12, Sf4—ad5: Sb8—cé
8. Se2—f4 Sg8—f6 13. b2— b4 und gewinnt.
3
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A. .
3. .« . .. Dd5— ad
4 d2—d4 o7 — c6
5. Lel —f4 o7 — e6
6. a2—a3 = Da5—b6
7. Sgl —£3 Sg8 — 6, bei Db6-b2:

ginge durch Sc3-a4 die Dame verloren.
8. Lfl — d3 und hat ein freieres Spiel.
11
2. e4 —d5: S g8 —f6
3. 2 — c4, dieser Zug ist nicht zu empfeh-
len, etwas besser ist d2-d4, am besten Lf1-b5% s. IV.

3 .. .. eT—ec6 10. . . . . Sc6 —d4
4 d5—c6: Sb8— c6: 11. Le3 —d4: eb—d4:
5. Sgl —f3 el—edb 12. Sc3—e4d Lfb—ed:

6. d2—d3 Lfg8—cb 13. d3 —ed: d4 —d3
7. h2—h3 Dd8—b6 14. De2—d3: Leb—f25

8. Dd1 —e2 0—0 15.Kel—e2 Ta8--d8
9. Sbl—c3 Le8—f5 16, Dd3 —c3 Sf6—ed:
10. Ll —e3 oder A. 17. De3—b3 Se4—g3+
A.
, (s. das Diagramm.)
% 10. D e2 - d2 ed - ed

11. d3-e4: T a8 - d8
12. Dd2-¢2 Sf6-e4:
18. S ¢3- e4: Lf5-e4:
14. D c2 - 2 Le4-f3:
15. D e2 - £3: L cb - b4t
16. Kel-e2 S ¢6 - d4%
und Schwarz gewinnt.

2. e4d—db: Sg8—1f6 6 Sgl—f3 oder A.

3. Lfl—b5t Le8—d7 6. . . . . 8Sf6—d5:
4. L bd—c4 b7—b5. 17 Sbl—e3 Sdb-— b3:
5. Ledo—b3 Ld7—g4 8.Sf3—ed Dd8- d4

1
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9. Dd1—g4: Ddi—ebt 12. Df3 —e2: Sec3—e2:
10. Kel —f1 f1—f5 13. Kfl—e2: el — eb

11. Dg4 —-f3 Deb—e2} Gleiche Partie.
am besten
A,
6. f2—f3 L g4 — £5 oder B.
7. Ddl —e2 a7 —- a6
8 ¢2—ecd c7 — c6
9. Sbl—e3 b5 — b4
10. S ¢3 — a4 und hehauptet den Bauer.
B.
6. . . . . Lg4— c8
7. Ddl —e2 L c8 — ab
8. Sbl—e3 Dd8 —d7, auf b4 b
folgt: 9. Lb3-a4t%, Sf6-d7; 10 Se3-b5.
9. a2 —ad bd — b4, auf bd—ad:
folgt 10. L b3-c4.
10. Sc3 — b5 La6é - b5:
11. D e2 — b5: Dd7 —b5:
12. a4 —b5: S b8 — a7

13. ¢2 — c4 und behilt einen Baner mehr.

Eroffourig durch 1. f2—f4.

1. f2—14 . d7—d5, auch fol-
gende Spielart ist ganz sicher: f7 f5; 2 Sgl -£3, Sg8-f6;
3. e2-e3, eT-e6.

2. Sgl-—f3 el—cH 6, c2—c4 Sg8— f6
3. e2—e3 Sb8—¢6 7. b2 —Db3 L8 - dé
4 Lfl1—bb Le§g—d7 8 ‘Lel- d2 - 0—0
5, 0—0 e7— eb Gleiche Partie.

(Man sehe hierzu die Spiele XII. und XIII.)

Erdffnung durch 1. ¢2—c4.

1. 2—ch ¢l — b
2. e2—e8 e7 — eb, besser ware
8.
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e7-e6; 3.d2-d4, d7-d5; 4. Sbl-c3, Sg8-16 gleiches Spiel.
Diese Stellung ergiebt sich auch im abgelehnten Damengambit.
3. Sb1—ec3 fi—f5 8. Dd1—b3 Dd8—d7
4 d2—ad3 Sg8—1f6 9. Sgl-h3  h7—h6
5. g2 —g3 d7—dé 10. f2—f4 Lfg — e7
6. Lfl1 —g2 Sb8 —c6 11. 0—-0 0—0
7. Sc8—d5 LecB—e6 12 8db—eTf Sc6—eT,
Nimmt Schwarz mit der Dame, so folgt 13. Lg2-¢6: und
er wird einen isolirten Doppelbauer haben.
13. Db8 —b7: Dd7—b7: 16. b2 —b3 e4—d3:
14, Lg2—b7: Ta8—b8 17. Tfl—dl und gewinnt
15. Lb7— g2 eb — e4 einen Bauer.

1.
1. c2—ct e7T—eb 3. . .., . Sg8—f6
2. 8bt —c3 f1—f6 4 d2—d4 eb — e
3. e2—e3, besser als 5 Sgl—f3 Lf8—b4
d2-d4 Gleiche Partie.
Eroffnung durch 1. e2—e4, Sh8—c6.
1. e2—e4 Sb8—c6 6. Lecl—e3 Sg8—f6
2. d2—d4 e7T—edb 7. et—ed . d7—d5
3. d4—eb: oder A. 8. LedA—b3 Sf6—ed
3. . .. Sc6—eb: 9. Sgl—f8 Lec8—eb
4 f2-f4 Se5—g6 10. Sbl—d2 71— £5
5. Lfl —ec4 07—66 11, Sf3 —d4 Dd8 —d7

Schw. schlecht wire Dd8-h4t;
§ 12. g2 —g3, Se4—g3:;
18. 8d2 —f3, Dh4 — h5;
14. Sd4—eb6:, Sg3—hl:;
il 15- Se6 —c7f, Ke8—dT7;
16. S c7—a8:, Sg6—h4;
J17. Sf3 —d4, She—g2%;
{l| 18- Kel—d2 und behalt
die Figur mehr.
‘ (8. d. Diagramm.)
1m. . . . . Dd8—d7
12. Sd4—e6: Dd7—e6:
13. Sd2—e4: fo—ed:
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14 0-90 Sgt— e7
15. Dd1 —e2 Se?—f5
16, L e3 — f2 Dé6—f17
; 17.  ¢2— c4 und hat bei weitem das bessere
A :
8. d4-—d5 S c6 — e7
4 Lfl —d3 d7—de
5 ¢2—c4 f1 — £5, besser ware
| Se7-g6, doch bleibt Schwarz auch dann lange eingeengt.
L6 f2--f4 f5— e4: 12. 8f3 —d4¢ Lf5~gt
= 7.Ld8 —e4: Sg8—f6 13. Ddl—b3 0-=0

8. 8bl—ec3 Se7—f5 14 h2+--h3 Lg4—d7
9. SgL —f3 eb — f4: 15, 0—0 K g8 —h8
10. Lel —f4: Lf8—e7 16. Tal —el und hat ein
11. Le4 — f6: L8 — f5: freieres Spiel.

| Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. L

L
Gespielt in London im August 1846, ohne das Brett
zu sehen und zugleich mit einer anderen Partie, welche
ebenfalls ,blind“ gespielt wurde.
«" C. P. Chronicle.

Harrwitz. Kieseritzky. 11. Lb2-f6: D d8-f6:
1. g2-g8 e7-¢eb 12. Sbil-c3 L c8-e6
2, Lfl1-g2 d7-d5 13. Sc3-db: Le6-d5:
3. e2-e3 f7-f5*) 14. Dd1-4d5: 0-0-0
4, d2-d3  Sg8-f6  15. Lg2-ed: h5-h4
5 f2-f4 eb-ed 16. Dd5-f5+ Kc8-b8
6. Sgl-e2 c7-¢cb 17. Df5-£6: g1-16:
7. b2-b3 Sb8-c6 18. Le4-c6: b7-c¢6:
8 Lel-b2  Lfs-d6  19. Tal-di hd-g3:
9. 0-0 h7-hbd 20. h2-g3: ch-cd
10. d3-ed: f5-ed: 21, Kgl-g2 c4-b3:

*) Diese drei ersten Ziige fiir beide Spieler waren von
Herrn Lewis, der zugegen war, angegeben.
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22. a2-b3: Kbg-c7 34. Th7-aT: Tb3-b4d
23. Tf1-hl Th8-hl: 35. Tal7-a6+ Kd6-e7
24, Td1-ht: Ke1-b6 36. Sh5-f6: Th4-c4:
25. Thl-h6 Ld6-e7 37. g3-g4 Ted-cl

26. Kg2-f3  Td8-d2  38. gi-gb c5-cd
27. Se2-d4 c6-ch 89. Ta6-c6 Ket-f17

28, Sd4-15 Le7-d8 40. Sf6-d5 cd-c3
29. c¢2-c4 Td2-d3 41. Tc6-c3: Tecl-c3:
30. Th6-h8 - Kb6-c7 42. 8d5-¢3: Kf7-g6
31, Sf5-g17 Ke7-4d7 438. Kf3-g4 Ld8-a5
32. Sg7-h5 Td3-b3: 44. f4-f5+ und gewinnt

33 Th8-h7¢ Kd7-d6

<~ IL

London 1846. Bells Life.
Harrwitz. Mr. G... 19. Decd-b4: LeT7-b4:

1. e2-ed el-e6 20. Se7-bbd Lb4-c5
2. d2-d4 d7-d5 21. Le8-ch: Tec8-c5:
3. ed-d5: e6-d6: 22. Sb5-d6 Lf5-¢8
4 c2-c4  Sg8-f6 23 Tdl-cl b7-b6
5. Sbil-c3 Lf8-e7 2. T c¢l-e5: b6-¢5:
6. Sgl-3 0-0 5. Sd6-c8: T f8-c8:
7. Lel-e3  Le8-f5 2. d5-d6 T c8-ds
8. Dd1-b3 db-c4: 27. T f1-d1 S f6-ed
9. Lftscd: Sba-d7 28. d6-d7 Sed-16
10. 0-0 Sd7-b6 29. g2-g4 gl-gb
11 Tal-d1 al-a5  30. f4-gb: h6-g5:
12. 8f3-eb Sb6-c4: 31. Td1-d6 Kg8-g7
13. Db3-c4: h7-h6 32. b2-b3 S f6-e4

14. f2-f4 T a8-a6 83. Td6-d5 8 e4-fo
15. d4-d5 Ta6-a8 - 384 Td5-c5: Kgi-f8
16. h2-h8 Dd8-dé6 35, T ¢5-ab: 8 £6-d7:
17. Se3-b5 Ddé6-b4 36. T ab-d5 Kf8-e8
18. Sb5-cT: Ta8-c8  87. Td5-d7: und gewinnt.




Harrwitz.

BN

10.
. Tal-ecl
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
. Db3-e8:
21.
. Se2-¢3
23.
24.
25.

Anderssen.
1.
2.
3.

LRSS

e2-e4
d2-d4
e4-db:
c2-c4

S bl-c3
Sgi-18
Lf1-d3
Lecl-e3
h2-h8
0-0

cd-d5:
- g2-g4
L d3-g6:
S f3-eb
Dd1-b3

f2-f4
Sc3-e2
Kgi-g2

De3-e4
Deb-e2

Tel-d1
D e2-ct

e2 - e4
d2-d4

ed -d5:

1. Buch I Cap. Gespielte Particen.

¢ IIL
Paris, 1855,
Lequesne. 26. a2-a4
Guibert 27. Tdl-el
e7-eb 28. Tf1-f3
d7-4d5 29. Tel-e2
e6-d5: 30. D c4-eb
cl-¢b 31. De6-b3
schwacher Zug 32. Sc3-e4
Sg8-16 33. T e2-f2
L f8-e7 34. Db3-d3
LeB-gt 35 Sed-c3
0-0 36. Dd3-cAt
Lg4-h5 37. gi-gb
a7-ab 38. Sc3-ed
Sb8-a6 39. h3-h4
Sf6-d5: 40. Dec4 -¢8
Lho-g6  41. Dc3-e8
f7-g6: 42. Sed-c3
Saf-c7  43. De3- et
T a8-b8 44 Sc3-d1
K g8-h8 45. Sd1-e3
Le7-d6 46. f4-16
Sdb-e87 47. d4-eb:
Sc7-d5 48. Se3d3-f5:
Dd8-e? 49. eb-eb
Sdo-f6 50. e6 -eT7
T b8-d8 51. Tf38-f5:
D e7-¢7 52, Kg2-f1
T d8-c8
Iv.
Y Bresiau, 1848,
Harrwitz. 4. c2-c¢4
e7-e6 b5 Lfl-e2
d7-ds 6. Sg1-f3
e6-d5: 7. 0-0

T c8-d8
T d8-c8
T c8-d8
T d8-c8
T c8-¢8
T e8-e7
Sf6-d5
T f8-e8
Khs8- g8
Sd5- 6
Kg8-h8
§16 -hb
Te8-f8
De7-b8
L dé6-b4
D b8 - ds8
T{8-f5
Kh8-g8
Lb4-d6
T 5 -8
Ld6-e5:
g6-f5:
T e7-e8
Dd8 - e7
Tf8-f5:
D c7- g3+
Aufgegeben.

Sg8-f6
Sb8 - ¢6
Lf8-e7

0-0
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8. h2-h3
9. Sb1-¢3
10. b2-b3
11. Lel-b2
12. L b2 - ¢3:
13. Tal-ecl
14. Le3-al
15. c4-d5:
16. L €2 - a6
17. T fl-el
18. Sf3-d2
19. Dd1-d2:
20, a2-ad
21. b3-ad:
22. L a6 - f1
23. Tecl-c3
24. Tc3-g3
25. 2 -g8:
26. Lf1-d38

Anderssen.
1. e2-ed
2. d2-d4
8. Sg1-f3
4, Lfl-c4
5. 8f3-g5
6. f2-f4
1. 0-0
8 Lecd-f1y
9.Ddl-el
10. f4-e5:
11, c¢2-¢3
12. h2-h3
13. Lecl-e3
14. Sb1-d2

1. Buch L Cap. Gespielte Particen.

b7-b6
Lc8-e6
Le7-b4
Lb4d-c3:
Sf6-e4 -
T a8 - c8
Sc6- el
Le6-db:
T c8 - b8
Se?-gb
Ses4-d2:

b6 - bd

b5-ad:
Sg6-h4
T b8 - b6
T b6 - g6
Tec6-g3:
Sh4-f5
Sf5-g8:

27. Dd2 - a5
28. D a5-aT:
29. D a7-e7
80. L. d3 -h7¥
81. Tel-e4
32. L h7-e4:
83. Kgl-h2
84. Kh2-g1
85. De7-gb
36. D'gb - h6}
87. Dh5 - h7¥
38. K gl-fl:
39. Lal-c38
40. K f1-¢2
41. g2-g3
42. K e2-d3
43. L c3-d2
4. L d2-c3
45. Kd3-c4

¢?-c6
Dds-gb
Dgb-d2
K g8-h8
Ld5-e4:
Dd2- el}
Sg3-f1t
Tf8-g8
Del-e4:
Ded-h?
Kh8-h1:
T g8 - a8
Ta8-ad:
Kh7-g6
Kgé6-f5

g7-g6
T a4 - a8+

g6 - g5
Kf5-e4

und gewinnt.

Kd7-e6:
Ke6-d7
LeT-f6
Sc6-d4:
Seb-c6
Kdi-c7
L {6 - d4%
Kec7-b8
Ld4-fé
b7-¢6:
Lf6-e5:

ein Fehler, es musste mit dem
Bauer genommen werden, z. B,
d6é-e5:; 26, Sb3 -ab, Dd8-d5;

Breslau, 1848.
Harrwitz. 15. Sg5-e6:
cl-¢h 16. Del-dl
ch-d4: 17. Le3-d4
e7-¢ed 18. b2-b4
Sb8- c6 19. 3 -d4:
Sg8-h6 20. Dd1 - g4t
d7-de 21, Tal-cl
LecB8-g4 22. Kgl-ht
Ke8-e7 23. 8d2-b3
She-f7: 24, Tel-c6:
Sf1-eb: 25, ed-eb
d4-ds
Lgi-e6
Ket7-4d7
Lf8- e

27. Tf1-c1, Th8-¢8; 28. Tol-
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¢, Dd5-d6; 29, Dgd-ed, d3-d2 D d8-b6 gewinnt 37. Tf1-£7.

und gewinnt. 271. Dgd-c4 c6 - ¢5
26. Sb3-a5 Dd8-eB8auf 28. D ¢4-d5 und gewinnt.
VL
Breslau, 1848. .
Anderssen. Harrwitz. 16. Sc3-ed: b7- b5
1. e2-e4 c7+¢ch 17. D ecd - €2 Sc6-d4
2. d2-d4 cb-dé: 18.Dc2-d3 Dc7-cb
3. Sg1-f3 eT-eb 19. Tfl-el Sd3-e¢2
4 Lfl-c4 Dds8 - c7 2. Le1-d2 Th8-d8
5. Le4d-b3 Lf8-b4t+ 21.Dd3-f3 Lf5-ed:

c2 - c3 d4-c3: 22 Tel-ed: Sc2-al:
0-0 Sg8-f6 23, f4-e5: Kg6-ht

. Lb3-f7¥ Ke8-f7: 24.Ld2-¢c8 Dc6-b6t—
Dd1-b3¢ d7-d5 25 Kgi-hi Tds8-f8
10. D b3 - b4: d5-e4: 26.Df3-d3 Ta8-ds
11. 8f8-g5+ Kf7-g6 27.Dd3-bl  Db6:gé
12. Sbl-¢3: Sb8-c6 28. h2-h3 T f8-f2
13. Db4-c4 Lc8-f5 29. Ted-eol Sal-c2
14, f2-f4 h7-hé 80. Tel-gi Td8-d3
15, Sgb-e4: Sf6-e4: 31. Kh1-h2 Schw. macht
in 8 Zigen matt.

© @

VIIL
London 1853. 8. British Chess Review, Vol. IL
Lowenthal. Harrwitz. 12, d3-e4: Le8-d7

1. e2-e4 c7l-¢5 18. e4-eb Ld7- c6
2. Lfl-c4 e7-e6 14. Sf3-gb6 Dd8-cT
3. Sbl-c3 a7l- a6 15. La2-c4 T a8-ds
4 a2-8a4 Sb8-c6 16 Tal-cl Se7-db
5. d2-d3 g7-g6 17. L4 - d5: e6-d5:
6. f2-f4 Sg8- e? 18. Tfl-el T 8- e8
7. Sg1-13 d7-db 19. Dd1-g4 h7 <« h6
8. Le4-22  Lf8-g7 20 8gb-f3  Sd4-f8F
9. Le1-4d2 Scé-d4 21. Dg4-f3: Kg8-h7
10. 0-0 0-0 22. D f3-2 d5-d4
11. ad-ab d5-ed: 28. Sc3-ed Lc6-ed:
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24, Tel-e4: Dec7-c8 36. Kg1 -f2 gh-f4:
25. Tel-el Td8-db 37. Ted-d4 Tdl-d4:

26. h2-h3 h6 - hb 38. L b6 - d4: f1-f16
27. Df2-f3 Kh7-g8 89. Ded-g6 De6-d7
28. . ¢2-c4 di-c3: 40.Ld4-c3 f6-eb:

29. L d2 - ¢3: c5-c4 41, Led-e5: DdA7-d2¢+
80. Te4-d4 Td5-d4: 42. Kf2-f1 Dd2-clt
31. Lc3-d4: Te8-d8 43. Kfi-e2 Decl- e3¢
32. D f3-e4 D c8-e6 4. Ke2-f1l De3-eb:
33. Ld4-b6 Tds8-d7 45. Kfli-g1 De5-el}
84, Tel-ec1 g6 - gb und gewinnt.
35. Tel-c4: Ta7-dif

VIIL
Correspondens - Partie 1856 — 1857,
New-York. Philadelphia. 23. f3-e%: Lec7-f4

1. e2-ed e7-¢h 24 Sgb-h3 Lf4-g3:

2. d2-d4 e5-d4: 25, h2-g3: Sf6-ed:

3. Sg1-13 el-eb Schw.

4. Dd1-d4: Sb8-cb

5 Dd4-d1 Lf8-¢h

6. Lf1-d3  Sg8-e7

7. Sb1-¢3 d7-d5

8. ed-ds: Se7-d5:

9. Sc3-e4 Lc5-b6

10. L d3 - b5 0-0 .

11. L b5 - ¢6: b7-c6:

12. 0-0 £7- 5 % ,,

13. Set-g3 Dds-c7 || § &

14, c2-c4 Sd5-f6 %

15, Dd1-e2 c6-¢d 4

16. b2-b3 Lec8-b7 W-

17. Sf3-g6 Del-c6 26. Sh3-gb, eine irrthim- '
18. f2-f3 L b6 - ¢? liche Berechnung; hier hitte
19. Tfi-el T a8-e8 Weiss ein gutes Spiel durch .
20. Lel-b2 g7-g6  Sh3-f4erlangt,z B. 26.Sh3-f4, |
21. Tel-e2 e6-ed h7-h6; 27.5f4-d5, Kg8-h7;
22, T al-el eb-ed 28.g3-g4, Te8-e6; 29. g4-£5:,
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g6-£5:; 30.Te2-e4:, f5-ed:;
31.Tel-e4:, Te6-e4:; 32.D c2-
e4f, D c6-g6; 33. Sd5-f6t,
Tf8-f6:; 34.De4-b7%, T£6-f7;
35. Db7-d5.

(s. das vorhergegangene Diagr.)

32.
32.

34 Kfl-gl

33. Td2-d7

43

g3 - f4: der beste Zug,

Sel-g2
T £8 - f4}
Lb7-e4

35. Td7-gi4 Kgs-fs

86. T g7-h1:

Sg2-e3

der starkste Zug,
37. Th7-h8t Kf8-f7

T f4-f1}
Se3-f5
g6-gb

41. Th8-¢8 Schwarz kin-
digt Mat in 6 Zugen an.

Lf8-dé
L dé - h2y
Lh2-c7
L c8- b7
0-0
Sd5-b6
Sb6-ad:
L b7 - edt
Le4-d3
und gewinnt,

D d8-d4
D d4 - e57

f7-£5
Sc3-ed

der beste Zug hier ist D e5-e2+,

S b8 - c6

26. Sh3-gb Set-gh:
2. Dc2-¢3 Deb-g2f
28. Te2-g2: TeB8-elf 38 Lb2-eb
29. D ¢3-el: am besten, 39. Kgl1-h2
2. . . . Sgs-f3+ 40. Kh2-h3
30. Kgl -f1 8f3-el:
31. T g2-d2 £5 - f4 auf
Sel-f3 ware Td2-d7 gefolgt,
IX.
Paris, 1847,
Desloges. Harrwitz. 9. 0-0
1. e2-ed d7-d5 10. S f3-d4
2. e4-db: Sg8-f6 11. Kgl-ht
3. 2 -c4 nicht gut, 12. g2-g3
3 . . . c? - ¢cb 13. Dd1- a4
4 Sbl-c3 c6-d5: 14, Sc3-e4
5 c4-d5: Sf6-d5: 15, Sd4-c6:
6. Lf1-b5} Sb8-c6  16. S c6-ds:
7. L b5 - ¢65 b7-c6: 17. f2-f3
8. Sgi-f3 el-eb
X.
London, 1854. British Chess Review.

Boden. Mr. Evelyn. 8 Sf3-eb
1. e2-el). d7 -d5 9. Dd1-g4:
2. et-d5: Sg8-f6 10. Kel-f1
3. Lfi-b5+ Le8-d7 11 Dg4-f3
4. Lbo-c4 b7-b5
5. Le4-b3 Ld7-g4 8. Seite 34, No. IV.
6. Sgi-f3 Sfe-d5: 12. d2-d3
7. Sbl-¢3 Sd5-¢3: 13. d3-ed:

Sc6-d4
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14.Df3-f4 Deb-e4: 21.Ke3-e4: Tg8-18
15. D f4 - ed: f5-e4: 22 Ld4-e8 Lh6-g7

16. Ll - e3, den Bauer auf 23. ¢2-'c8 el-eb
ed zu gewinnen durch Lb3-d5 24. Thl-d1 c7-¢ch
wire falsch, 5. B. Lb3-d5, 25. T d1-dé a6 - a5
Ta8-d8; 17. Ldb-e4:, Sd4-b8 26. T d6 - b6 b5 - b
und gewinnt. 27. Th6-b7 Lg7-h8

6. . . ., Sd4-b3: 28 Le3-cb: Tf8-f4}
17.. a2-b3: al- ab 29. K e4 - e3 b4-c3:
18. K f1-e2 g7-g6  30. b2-c3: Tf4-f7

19. Le3-d4 Th8-g8 31 Tb7-f7: Ke8-17:
20. Ke2-e3 Lf8-h6f 32 Lec5-b4 Aufgegeben.

XI.
London, 1846. Ch. PL Chronicle.

Kieseritzky. Perigal. 17. Lecl-f4 b7-b6
Harrwitz. Horwitz. 18 Tfl-ecl al-ab
‘1 e2-ed d7-d5 19.Kgl-g2 Th8-e8
2. e4-d5: Sg8-fé6 20. T cl-c2 h7-h6
3, Lf1-b5+ Lec8-d7 21. h2-h4 Kf7-e6
4. Lbs-ca -eT-c¢6 22 Lf4a-d6 Ke6-db
5 db-c6: Sb8-c6: 23.Ld6-g8 Ta8-¢8 -
6. Sgl-f3 eT-ed 24, Tal-ct Te8-e6
7.. d2-d3 Ld7-g4¢ 25, h4-hb T c8-f8
8 0-0 Sec6-d4 f3 -f4 Tf8-fb

26.
Le4-f75 Ke8-e7 27. Tel-h1 TeB-e4:
10,. ¢2-¢3 Lgs-f3: - 28, d3-edf Kdb-ed:
29
30

©

11, g2-f3: KeT-f7: . Tec2-e2f Ked-dd

12. c3-d4:  e5-d4: 30.Kg2-f8 Lo5-dé

18. Dd1-b3+ Dd8-d5 31. Kf3-g4 T£5-f7

14. 8b1-d2 Lf8-¢6  Das Spiel wurde nicht been- |
15. Sd2-e4 Dd5-b3:  digt; Weiss ist wohl im Vor-
16. a2-b3: 8f6-d7 theil
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Weiss giebt den Damenspringer vor.

1. Buck I. Cap. Gespiclte Partieen.

1854. Briti

Valenci

h Chess Review.

Der Springer bl

ist daher vom .Brett zu nehmen.

Harrwitz.Grosdemange. 27. T al-bl  Le8-d7

1. f2-f4  .d7-d5 28.Dgi-g8 = gi-gb

2. Sgi-f8 c7-¢6 29 .f5-f6 De7-eb
3. e2-e3 Sb8-¢6 - 30, Lc2-dl De6 - £17

4. c2-c4 d5-d4 31 Ldl-e2 Sf8-e6
5. e3-e4 e7-e6 32 . Tb1-b2 Tg8-h8

6. d2-d3 f7-f5  33. Thi-h8: Ta8-h8:
7.. a2-a3 f5-e4: 34 Db3-b4 ab-b4:
8. d3-e4: Sg8-f6 35, a3-b4: cH-b4d:
9. Lfi-d3 Lf8-e7 36. Tb2-b4: Df7-h7
10. 0-0 a7-ad 387 Tb4-bl Se6-ch
11. Ld3-¢2 Sf6-d7 = 38 Le2-f3 L d7-h3t
12. Dd1-e2 Sd7-f8 89. Kg2-f2 Lh3-e6 .
13. b2-b3 Dds-c7 40.Ld2-a5¢ Ke7-d6:
14. Lecl-d2 = e6-€b 4. Tbl-h1 Dh7-g8
15, f4-f5  8f8-d7 42 Thi-d1 Th6-h§"?
16. h2-h3 Sd7-fé6 in der Absicht, die Dame
17, g2-g4 h7-hé von der Diagonale zu ver-
18. Sf3-h4 Th8-g8  treiben, um dann den Liu-
19. Sh4-g6 - LecB-d7 fer mit grosserer Sicherheit
20. Kg1-g2 Ke8-d8  zu nehmen.
21, h3-h4 L d7-e8 43 Tdi-d4;f Sc6-d4:
22, Sgb6-e7: DecT-e7: 4.Dg3-ebf Kd6-d7
23. g4-gdb h6 -g5: auf Kd6-e5: hatte der Lsnfer
24, h4-gb: Sf6-h17 suf ¢7 Mat gegeben. .
25. De2-g4¢ Kd8:¢7 45 De5-c7t und giebt im
26 Tfi-h1 Sh7-f8  nichsten Zuge Mat.

XIIL
Valenciennes, 1854, British Chess Review.

Weiss giebt den Damenspringer vor.

Harrwite. Grosdemange.

1. f2-f4

Der Springer bl

ist daher vom Brett zu nehmen.

eT-e6

2. Sg1-f3
3. e2-e3 .

d7-d5
c?-ch



1. Buch I. Cap. Gespielte Partieen.

c2-c4 ds5 - d4 26. Lgs-f3 Dag-ds

e3-e4 Lf8-d6 27, Tg2-g6 Dd8-eT

d2-d3 Ldé-c7 98 Sed4-f6f Sd7-f6:
Lfi-e2 Sg8-e7 29. e5-f6: Th6-16:

a2 -a3 0-0 30. Lf3-b7: Lec7-f4:

b2 - b4 b7- b6 81. Lel-f4: De7-b7:
10, h2-h4 f7-f6 32, Lf4d-eb T f6 - £7
11. h4-h5 L8 -b7 33. h5-h6 Db7-e7
12 g2-g4 Sbs8-d7 84. Le5-f4 Sf5-e3
13. Tal-bl L b7-c6 85, L f4 -e3: d4-e3:
14, Kel-f2 fé-f5 36. Del-e3: Tf1-f1}
15. Sf3-g5  Tfe-f6 37. Kgi-h2 Tf8.f2¢
1. et-ed TF6-h6 - 38. Tgb-g2 De7-dé6t
17. Th1-h2 Dds-e8 39. De3-g8 Dd6-g3;
18. K f2-g1 f5-g4: 40. Th3-g3: Tf2-g2f
19. Le2-g4: Be7-f5  41. Kh2-g2: Tf1-17
20. Tb1-b2 De8- el 42. h6-g7: Tf71-g7:
21. Ddl-el Ta8-f8 43. Tg3-g7; KgB-g7: -
22, Sgh-e4d De7-e8 4. d3-d4 e5-dd:
23. Th2-h3 D e8 - a8 45, c4-¢5 d4 - d3
24 Tb2-g2 - a7-a5 46. Kg2-f2 b6 c5:
2. bd-b5 Lc6-b7  47. b6-b6 und gewinnt.

XIV.

cpmooe B

Wien, 1853. Britisch Chess Review.

Szén. Hampe. 13. Se2-f4 56 -g4
1. c2-c4 el-eb 14. h2-h8 Sgi-hé
2. e2-e3 Sg8-f6 15. S e4-c3 f7- 5
3. Sbi-e¢3 S b8 - c6 16. L g2-d5 Le7-fé
4 g2-g8 Lf8-b4 17.Dc2-e2 Dds-eT
5. Sgl-e2 eb-e4d 18, Lel-b2  Se6-d8
6. Lfl-g2 Sc6-e6 19, L d5-f3 0-0
7. Sc3-ed: Seb-d3t 20. SfA-d5 Del-f7
8 Kel-f1 al-ab 21. Sd5-fé; Df7-f6:
9. a2-a3 Lb4-e7 22. 8c3-d5 = Dfé6-f17

10. Dd1-¢2 Sd3-e5 23 h3-h4 Sh6-gi
11. d2-d4 Seb-e6 24 Sd5-f4 ¢7- c6
12. b2-b3 d7-d6 2. Kfl-g2 Sd8-e6




T —

26.
21.

d4-d5
e3 -f4:

28. Thl -el

c
-1

15.
16.
117.

., D e2- el

. Tel-eT7:
31.
32.
. T el - e8f
. T e8-d8

. T d8-dé6:
36.
31.
. Tb6-b3:
39.
. T ¢3-b3

T e7 - e8%
Tal-el

T d6 - b6
Lf3-e2

T b3 - c3

wenthal

c2 -c
e2 -e3
Sbi-c3
g2 - g3
Lf1-g2

. Sgi-h3

0-0
a2-ad
d2-d3

Lel-d2

.Tal-bl
. S ¢3-e2

Ld2-c8
d3 -d4
ed - d4:
c4-ch
d4-ch:

1. Buch I. Cap. Gespielte Partieen.

‘Seb- 4y
c6-¢cd
aj-ad

Df7-e7:

T8« f7

Tf7-18

Tf8-e8:

Kg8-f17
a4 -b3:

Sg4-f6

T a8 - ad

Sf6-e4

Sed-d6
b7 -bé6

Lec8-ab6

London, 1853.
Harrwitz.
f1-15
el-ch
Sgs-f6
el -e6
Sb8 - c6
Lf8-e7
Dds-b6
0-0

d7-dé
Le8-d7
a7 -ab

h7 - h6
gt-gb

ch-d4:

Db6- a6
d6-ch:
T ag8-ds8

47

41. Tb3-b6: Sd6- c4:
42 Tbh6-a6: Sed-b2:
43. T a6 - b6 Sb2- c4
44, T b6 - c6 Secd-a3:
46. T c6-¢6: Tas-d4
46. Kg2-f8 Kf7-e7
AT Kf3-08 Td4-edt
48 Ke3-d3 Ke?7-d6
49. T ¢6-ab Sa3-c4
50 Tab-a6+ Kd6-c5
51. Le2-f3  Sc4-b2t
52. Kd3-¢2 Tes-b4
53. Ta6-c6+ Keb5-bb
54. Lf3-e2+ Sb2-c4
55. Te6-c4: Tb4-cdf
56. K ¢2-b3 und gewinnt.

XV.

British Chess Review.

wiirde den Verlust einer Fi-
gur nach sich ziehen — nicht,
wie es auf den ersten Anblick
scheint, darch 18. Le3-f6:,
T£8-f6:; 19. Dd1-d7:, dean
e8 wiirde jotzt folgen: Ta8-d8;
20 Dd7-¢7,Leb-b6 und Weiss
verlore die Dame — sondern
durch 18. b2-h4 aomd b4-b).

18. Dd1-c2 Sf6-gt
19. Lg2-c6: Ld7-c6:
20. b2-b4, um nicht die

Qualitdt zu verlieren, konnte
Thbl-el geschehen, die Folge
wire danngewesen: 20.Tbl-el,
Lec6-e4; 21. Dc2-b3, Le7-c:;
22. Sel-cl, a5-a4; 23.Db3-a2,
Le4-d6; 24. Da2-bl (oder A.),

den Baner auf ¢6 zu nehmen LdH-c4 und gewinnt.

124
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A
24.b2+b3, a4

-b3:; 25.Scl-

b3:, D ag-c4; 26. Tel-sl, D c4-

e4 und giebt im

nachsten Zuge

31.

32.
33.

1. Buck I. Cap. Gespielte Particen.

8 a5-bT7:
Sb7-d6
Tel-cl

.

ed-e4
Sgi-eb
Seb- 7 .

der beste Zug, Seb-d3, hatte
das Spiel remis gemacht.

Sdé-f£7:
ch - c6
f2 -f4

Tel-ch
- g3 -f4:

Tfe-f7:

Tf7‘-c7
e4d-f3: ¢
f5-f4
g5-g4

39. Sh3-gb, ginge der Spr.

nach f2, dann folgte Tb2-b1¢.

Mat.
20, . . . . Lc6-e4 34.
21. D ¢2 - b2 Le4-bl: 385
22, T f1-b1: ab-bd: 36.
23. a3-b4: Da6-d3 81.
24. Thl-el Le7-f6 38.
25. Lc3-f6: Tf8-1f6:
26. Se2-cl Dd3-ds
27. Db2-¢3, um £2-£3 thun 39.
zu konnen. 40,
2t. . .. . Dds-d2 41,
28. D c3-d2: Td8-d2:
29. Secl-b3 T d2 - b2
80. Sb3-ab e6 - eb

XVL

1L e2-ed
2, d2-d4
8. dd-eb:
4 f2-f4
5. Lcl-e3
6. c¢2-03
7. Sg1-138
8. Dd1-d2
9. Sb1-a3 .
10. f4-15,
Lf1-d3.

10. . . . .
11. Le3-b6:
12. 0-0-0
18. e4-db:
14. d5-d6

T o5 - g5

h6 - gb:
Kgs-f1

b4 -b5, auf Tg5-gi:
wire Mat in 6 Zigen gefolgt;
jetzt giebt Schwarz in 5 Za-
gen Mat.

. London, 1853. British Chess Review.
Lowenthal.CptKennedy. 15. Lfl-c4

Sb8-c6

e7-¢€eb
Scé-eb:
Seb-gb
L8 - b4t
Lb4-ab
L a5-b6

c7-ch
SgS.-'e7

-besser ware

Sg6- 8
a7-b6:
d7-dbs

Le8-15:

Sel-g6

16.

1T

18.
19.
20.
21.
22,
22.
23.
24,
25,
26.
27.
28,
29,
30.

Sf8- e6
Thi-el 0-0
h2-h3 - b6-b5
Lec4-b3 Se6-ch
Sf3-d4 Sc5- b3y
Sd4-b3: b7 - b6
Sb3-d4 Lf5-d7
S d4 - £3,besser wire g2-g4
e e c6-ch
Kecl-bl Ta8-a4
Sa3-c2 Dds-f6
b2-b3 T a4 - a7
Sc2-e8 Tf{8-a8
Se3-d5 Dfe6-f5¢
Dd2-d8 Ta7-a2:
Tel-e8f Ld7-e8:
Dd3-f5: Ta2-alf
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81. Kbl -¢c2 Ta8-a2¢ 384 . . . Le8-4d7:
- 32. Kc2-d3 Tal-d1¥ 85 Df5- d7: T d1 - d3¢%
33. Kd3 - e3 ch-cd 36. Ke3-e4 T a2-e2t
34. d6-d7, besser wire b3- 37. Ked -f5 T d3 - dby
c4: und dann Sd5-b4. 38. Dd7-d5: Sg6- e}

und gewinnt.

I Capitel.
Unregelmissige Eroffnung bei dem 2.Zuge, wenn
mit 1. e2-e4, e7-e5 angefangen.
Das Spiel vom Damenlauferbauer.

L
1. e2—e4 e7T—edb 4, f4—eb: Sf6—ed:
2. c2—c3 Sg8—f6 b5 Sgl—f3 Lf8—cb
oder II. 6. d2—d4 Lcsb—b6
3. f2—f4 d7—d5 7. Lfi1—d3 0—0
oder A. Gleiche Partie.
3 . . .. Sf6 — e4: oder B.
4 Dd1—13 d7—d5
5. f4 —eb:, nicht gut,
5. . . . Dd8 —gb
6. D f3—e3 D gb — e3¢
7. d2—e38: Lf8 —ch
8. Sgl —f3 L c8 — g4
9. Lf1—d3 Sb8 — d7 und gewinnt

einen Bauer. Weiss musste 5. d2 - d3 ziehen und dann

f4 —eb:.
3.

eb— f4: oder C.

4, d2—d3 nicht gut ware hier e4—eb,
denn es folgt: Sf6-e4; 5. Sg1-f3, Lf8-e7 und Schwarg

steht besser.

4. . . . d7—dbs
5. e4—edb Dd8—e?
6. Ddl—e2 Sf6—gd
7. Sgl —13 gl—gb

schlecht

10.

8. h2—h4 Lf8-hé
9. h4—g5: Lh6—g5:
g2 — g3 u. steht besser.

4



50 1. Buch II. Cap. Das Centrumgambit.

. C.
R Lf8—c5 7. Sbl1—d2: d7—d5
4, d2—d4  eb—d4: 8 e4—eb Sfe—gt
5. c¢3—d4: Leb—bst 9. Ddl — f3 u.steht besser.
6. Lel—d2 Lb4—d2¢

II.
2. ¢c2—ec3 d7 — d5 am besten,
8. Sgl — f3am besten, d5 — e4:
4. Sf3—eb: Lf8 —dé6

6. S e5 — c4 mit gleichem Spiel.
Bei 5. Ddl-a4t, c7-c6; 6. Dad-e4:, Dd8-e7; 7. d2-d4,
£7-1f6 hitte Weiss eine Figur verloren.

Das Centrumgambit.

1. e —ed e —ed

2. ds-—-da eb—d4:

8. Lfl —c4, bei 3. Dd1-d4: wirde Weiss
ein Tempo verlieren. Fiur 3. Sgl-f3, Sb8-c6; 4. Lf1-c4,
Lf8-¢5 8. Schottisches Gambit.

3. Sg8 — 6 oder A.

4. Ddl— d4 bei 4, e4-eb, d7-d5 behauptet
Schwarz den Bauer.

4, . . . . Sb8 — c6 :
5. Dd4 —e3 L f8 — b4t |
6. ¢c2-—c3 Lb4 — ad . i
7. Sgl —f3 0—0
Gleiche Partie. i
A. !
3. . ... ¢7— cb oder B. i
4. c2—c3 Sb8 — c6
5. Sgl—13 D d8 — b6, gewagt ware

6. f7-f5, es konnte folgen: 6. Sf3-g5, Sg8-h6; 7. 0-0,
f6—ed:; 8. Sgh—ed:, Sh6 —f5; 9. Tfi—el, LfS—e'Z,l.
10. Dd1-h5t, g7-g6; 11, Dh5-f5:, g6-£5:; 12 Set-Y6t, 4]
Ke8-f8; 13. Lel-hé+. '

Schwarz hatte wohl andere Zuage, wird aber immer |
den Bauer d4 wieder verlieren.
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6. 0—0 d7 — de
7. e+ —edb d6—ebH:
8. Sf3 —e5: Sc6—eh:

9. Tfl —el Lf8—dé
10. 2 —f4 Sg8—el
11. f4 —eb: L d6— c7
. Schwarz behalt den Bauer.
) B.

3. L 8 — bdf
gl 4 c2—c3 d4— c3:

it 5. b2—c3: oder C.
5, . . . . Dd8 - f6
6. Led —f£75 Df6 — f7:
, 7. e3—bd: Df7—f6
8 Sgl—e2 Df6—al: besser wire Df7-eT,

9. S e2— c3 und gewinnt die Dame.

C

‘5. Lea—f7f Ke8—f7: 8 Lel—b2: Sg8— 16

6. Dd1 — b3t} d7—d5 9. et —edb Th8—e8
7. D b3 — b4: 3 —b2: 10. Sgl—e2  Sf6— ed
Schwarz hat einen Bauer mehr.

Wiener Partie.

1. e®—ed el —ed

t. Shi—e3 S g8 — f6 am besten,

8. Sgl —f3oderA. Sb8 — c6

4, d2-—d4 L f8 — b4 = Spiel.
oder 4. Lfl —c4 L f8 — ¢b = Spiel.
oder 4. Lf1 —b5 Lf8—¢h

5. L b5 — c6: d7—¢6:

6. S 3 — ebH: nicht gut,

6. . . . . L 5 — 2%

7. Kel —f2: D d8 — d4f und steht

besser.
A,
3. f2-14 d7—d5
4. f4 —eb: S 6 — e4: = Spiel.

4*
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oder 4. e4 —d5: Sf6 —d5: = Spiel, da
bei 5, f4 — eb: Sd5— ¢3:

6. b2—c3: D d8 — h4t gewinnt.
Unregelmissige Eroffnungen durch den Damen-
bauer.

L
1. d2-—d4 c7T—cs 6 Ld3—ed4: Sg8—f6
2. d4— d5 am besten, 7. Lel—gbh Lf8—el
2. .. .. el—eb 8 Lgsb—f6: Le7—f6:
3 c2—ct f1—f5 9 Ddl—d8  gl—gé
4 e2—et d7—de 10. Sgl—e2 0—0
5. Lfl —d3 f5— e4: 11. Sbl —c3 und steht et-
was besser.
IL
1. d2—d4 d7—d5

2. Lecl —f4 oder A., am besten ist 2, c2-c4,
8. Damengambit.

2. . . . . Lce8—f5

8. Sbl1 —c3 el — eb

4, f2—1f3 Lf8 —bd

5. e2—e3 Sg8— f6

6. Lf1—d3 Lf5—g6

7. Sgl —e2 a7 — a6 = Spiel.

A.
2. Sbl1 —e3 ¢7 — ¢5, auch in der

friheren Variante konnte Schwarz so spielen.

3 d4—ch:oderB. d5—d4 -

4. Sc3 —e4, schlecht ware 4. Sc3— a4,
Dd8-a5%; 5. c2-¢3, Lc8-d7; 6.b2-b3, Ld7-a4:; 7.b3-ad:,
Da5-¢37; 8. Lel-d2, De3-c5:.

4. . . . . f1— 15
5. Set—g3 el —ed
6. b2—bd b7 —Db6
7. Lel —a3 b6 — ¢5:

8. b4— c5: D d8 — a5t u. gewinnt.
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B.
3. Lel —f4 el — eb
4, e2 —e3 a7l — a6
5. Sgl—f3 cb — c4
6. e3—ed b7—bb5 und steht
' besser
III1.
1. d2—-d4 eT—eb6 4. e2—ed Sg8 — 6
2. ¢2—c4 ¢c7—c¢sd6 5 Lft—d3 Lf8—e7

3. d4—4d5 d7—d6 6. 2 — {4 u.stehtbesser.
Schwarz musste 2. d7-d5 ziehen; s. abgelehntes Damen-
gambit.

IV.

1. d2—d4 f7 — f5, dieser Zug,
nach Elias Stein benannt, ist der beste, um das Gambit
der Dame zu vermeiden.

2. ¢2 —c4 oder A. 6. €2 —e3 d7 —dé6

2. . . .. S g8 — f6 7. Lf1—d3 b7 — b6
3. Sbl—c3 eT—e6 8 Sgl—e2 Le8—bT
4
5

. a2—a3 Lfgs—e7 9 f2-—f3 c?l—c5
. Lel —f4 0—0 Gleiches Spiel.
A.
2. e2 — e4, nicht rathsam,
2. .. .. f5 — e4:
3. 8bl—¢3 S g8 — f6
4 Lecl—g5 ¢7— c6, am besten;

auf 4. d7-d5 ware gefolgt: 5. Lgb-f6:, e7-f6:; 6. Dd1-
h5+, g7-g6; 7. Dh5-d5:

i 5. L gb—f6: e7—f6:
: 6. Sc3 —ed: d7—db
‘ 7. Sed —g3 L f8 — dé
8. Lf1—d3 0—0
9. Sgl—e2 £6 — £5
10, f2—-f4 c6 —ch
i 11. ¢2—¢c3 c5—d4:
l 12. 3 —d4: L d6 — b4t
13. Kel —f2 Sb8 — c6 und steht

besser.
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1. Buch II. Cap. Gespielte Particen

Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel 1L

London, 1839. Ch. Pl Chronicle.

Lf5-e4
Sb4-c2
d3- c2:
T a8 - ¢8
TcB-c4d
d5-d4
0-0
d4-d3
LeTl-c¢5%
Lco-d4
Tec4-co
T 8 - c8
L d4-b2
Lb2-¢l:
T ec6-c3
T ¢3-b3
T b3 - b1
Led4-d3y
Thl-cl¥
und gewinnt.

d4-d3
L c8-e6
D ds8- fé:
Les-f2y
f7-e6:
0-0
Sc6-e5
D f6-h4
h7 - h6

Capt. Evans. Mr. Slous. 20. Sb3-d4
1. e2-e4 e7-ed 21. a2-a3
2. c2-c¢3 S g8-f6 22, Sd4-c2:
3 d2-d4 eb-dd: 23. Tal-cl
4. ed-eb Sfe-d6 24 g2-g3
5. ¢3-d4: c¢7-c¢ch 25. T f1-f2
6. Dd1-f3 Sd5-b4 26. L e3-d2
7. Lfl-c4 Dd8-eT 27. T 2 -e2
8. Df3-¢2 ch-d4: 28. Te2-h2
9. Sg1-f3 d7-d5  29. Kgl-f1
10. Leca-b5+ Sbd-cé 30. b2-b3
11. 0-0 al-ab 31. g3-g4
12. Lb5-¢6f Sb8-¢6: 32. f4-f5
13. h2-h3 Lc8-f5 33. a3 -a4d
14. Sb1-d2 Sc6-b4™ 34. Ld2-cl:
15. Sf3-el h7-h5 35: b3-b4
16. f2-f4 d4-d3 36. T h2 - d2
17. De2-e3 De7-¢h 87. Sel-d3:
18. Sd2-b3 Dcb-e3f 38 Td2-d3:
19. Lcl-e3: Lf8-e7
1I.
Wien, 1851. British Chess Review. Vol. IL
Horsky. Harrwitz. 8  0-0
1. e2-e4 e? -ed 9. Tfl-el¥
2. d2-d4 eb-d4: 10. Sf3-g5
3. Sgl-f3 Sb8-c6 11. Sgh-e6:
4, Lfl-c4 L f8-¢5 12. K gl -hl
5 c¢2-¢3 S g8-16 13. Tel -f1
6. ed-ed d?-dbd 14. Sbl-d2
7. ed-f6:, besser ist 15. Sd2-e4
Le4-b5. 16. Sed-gb
7. d5-c4: . 17. Sgs-h3

b7-bd



1. Buch II. Cap. Gespielte Purticen. - 55

18. b2-b3 T a8 - d8 23.Khl-gl De7-¢b
19. Lecl-a3 T f8-£5 24. b3-b4 Dch-b6
20.Dd1-d2. Seb-gd 25. a2-ad Tf5-12:
21. La3-e7 Dhd-e7: 26 Tfl1-f2: Tf8-12:
22. Sh3-f2: T d8-f8 27. ad-ad Schwarz giebt
Mat in 3 Zjigen.

III.
Correspondens - Pgrtie.
Amsterdam. London. 2. §f2-d1 Dd8-a5
1. d2-d4 e7 -¢eb 26. Ld2-b4: Dab-b4:
2. ¢c2-c4 f1-f15 27. Sd1-f2 Sd5-bé
3. Sbl-¢3 Sg8-f6 28 Dc2-¢c3 Db4-c3:
4, e2-e3 d7-dé6 29, Tcl-c3: Tb8-a8
5. Sgl-h3 Lf8-e7 30. Tc3-c2 Ta8-a2
6.
1.
8.

f2 - f3 c7 - c6 81. Tel-cl T 8- a8
Sh3-f2 d6 -d5 32. h2-h3 T a8-a3
a2-a3 0-0 33. e3-ed T a8 - €3
9. Lfl-e2 Le7-d6 34, e4d-f15: e6-f5:
10. c4 - c5 nicht gut. 35. Sb2-d1  Ta2-c2:
10. Ld6- c7 36. Tc1-¢2: Te3-elt

11, f3-f4 Sb8-d7 37. Kgl-h2 Sb6-d5
12 b2-b4 K g8 -h8 388. Sdi-c3 Sd5-c3:
13. L el -b2 T a8 - b8 39, Te2-c¢3: KhS-gS
14. Dd1-¢2 b7- b6 40. Kh2-g3 Kg8-f7
15. c¢5-b6: Sd7-b6: 41. Kg3-f3 Kf7-e6
16. Tal-cl Sbé - c4 42. T c3-e3+ Tel-e37
17. Le2 -c4: do-c4: 43. Kf3-e3: c4-c3
18. Sc3-d1 Lec8-ab 44 Sf2-d3 Ke6-4d5
19. Lb2-¢3 Sfe -d5 45. Sd3-eb h7-hb
20. 0-0 La6-bb 46. h3-h4 Lb5- a6
21. Tf1 -el al-a5 47. g2-g3 La6-bs
22. Sd1-b2 Le7-d6 48, Seb-d7 Kdd5-c4
23. L¢3 -d2 ab-bd: 49 §d7-ch Kei-b4
24 a3-b4: Ld6-bi: 50 Sc§-eb Kbd-a3
und gewinnt.
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Harrwitz.
d2-d4
c2-cd

.2 -ed
Ted -f5:

Sbl-c3

L f1-d3

Sgt-f3

. Sf3-eb

0-0
b2-¢3:

. Dd1-h5%

. Dh5 -h6

. Ld3-15:

. Lel-a3

. Tal-el

., La3 -¢ch:

. Lcb-dé

. Seb-gé

. Dhé6 - g5

. Sgd-f6t

. Sf6-d5

. L d6-eT¥

. Dgb-eb

A I i L

Pk b ek ek el ek ek ek
&588500-:@@»@::@»—9

St. Amant.
1. d2-d4
2. ¢2-c4
3. Sb1-¢c3
4, Sgi1-f3
5. e2-e3
6. L f1-e2
1. 0-0
8. Sf3-d2

IVv.
Brighton, 1849.

Horwitz.

el - eb 25. D h8 - e5

e7 - c6 26. D eb - d6

f7-15 27. L e7-h4
Dd8-a5t 28. Tel-e?
Dab-fb: 29. Te7-f7:
Df5-f7 80. Tfl-el
Lfs-b4 31 Tel-al
Df7-f6 32. Tf7-f6
Lb4-¢3: 383 Tal-aTl:
Sg8- el 34. T 16 - e67

g1-g6 35. f2-f4
Se7l-f5 36. Kgl-f2
Dfé6-f5: 37. h2-h3
Df5- f6 38. Kf2-e3

c6-c5 39, g2-g4
Sb8-c6  40. g4-h5:
Scb-e? 41, T a7-h7
Dfe6-f17 42, Th7-h5:

b7 -b6 43, L h4-d8
Ke8-d8 44. Th5-15:
Lc8-a6 45. Ke3-d3
Kd8-c8 46. K d3- c2

e6-db:

V.

London, 1846. C. P. Chronicle.
Horwitz. 9. .b2-¢3:
f7-15 10. 12-f4
Sgd-f6 11, Le2-f3
e7-eb 12. Sd2-b3
b7-bé 13. L c1-b2
L ¢ -b7 14. a2-a4
516 -e4 15. Dd1-¢2
Lf8-el 16. d4-db5
Se4-c3: 17. Tal-d1

24. D e5-h8f K c8-b7

La6-c4:
T a8- c8
T c8-c6
Tc6-d6:
Kb7-c6
Le4-a2:
T d6 - e6
La2-c4
h7-h6é
d7-e6:
Lec4-ds
Lds-f5
h6 - h5
Lfb-e4
Le4-g2
g6-h5:
Lg2-h3:
Kc6-b5
Lh3-f5
e6-fbH:
Kbbs-c6
und gewinnt.

0-0
cl-ch
Sb8- c6
Dd8- ¢7
a7-ab
T 8- f6
T f6 - heé
Sc6-ds8
g7-g5
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18. g2-g3 gsh-f4: 24.Dd3-bl  Sd6-cd:
19. e3-f4: Ta8-b8 25. T d2 - a2 Scs-ald:
20. T d1-d2 Sd8-f7 26. Ta2-a3: c5-c4
21. T f1-d1 T b3 - d8 27. Sb3-d4 Le7-a3:
22. Lb2-a3 Sf7-dé 28. d5-eb6: d7-e6:
23. D ¢2 - d3 nicht gut. 29. Sd4-c6 T d8 gd1¥
23. . . . Lb7-a6 30. Db1-di: L a6-b7
und gewinnt.

VI.
Brighton, 1849.
Harrwitz. Horwitz. 25. e3-e4 De5-gt

1. d2-d4 f7-£5 26. e4-f5: Tg6-gh:
2. c2-c4 e7-eb 27, Dd2-f2 Dgi-f6
3. Sb1-c3 Sg8-f6 28 Tbi-fI Kg8-h8
4. Lel-g5 Lf8-e7 29, Df2-e8 Tf8-g8
5. e2-e3 0-0 30. Kgi-g2 Df6-h6um
6. Lgb-f6: Le7-16: die Dame zu gewinnen.
. f2-f4 c7-¢5 31, Ded3-f4 Dh6-f6
8. d4-d5 Lf6-¢35 32 Tfi-h1 Tg8-g?
9. b2-¢3: Dd8-f6 33. Thl-h4 L c8-d7
10. Dd1-d2 e6-e5 34 Kg2-f2 Khs-g8

11, f4-eb: Df6-eb: 35 g3-g4 L d7- €8
12. Sg1-f3 De5- 6 36. Tf3-e3 L e8-f7
13. Lf1-d3 d7-de 37. Lc2-e4 h7-h5
4. 0-0 Sb8-d7 38. g4-hb: Lf7-h5:
15, T f1-f2 Sd7-e5 39. T e3-h3 T g5-g4

-
(=]

. Sf3-e6: Dfb-e5: 40. Tha-g4: Tgl-g4:
. Tal-fl  Le¢8-d7 41.Df4-e8 Tgi-hd
.Tf2-f3 Tf8-f6 42 Th3-g3f Kg8-{7
. Ld3-c2 T a8 - f8 43. Le4-ds3 T h4 - h2}
a2-ad a7- a6 4. Kf2-f1 T h2- a2
.Tf1-bl Ld7-¢8 45 Tg3-gb Lh5-f3
g2-g3 g7-g6 46. De3-e6t Df6-e6:
23. h2-h4 g6-g5 41 fb-e6f Kf7-e7
| 24. hd4-gb: Tf6-g6  48. T gb-g7t und gewinnt.

BREEER
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Regelmissige Eréffnungen.

—

Il Capitel.
-
Das abgelehnte Damengambit.
' L
1. d2—d4 d7 — d5
2. ¢2--c4 ¢?— c5 oder II, am

besten III. Man zieht jetzt aligemein vor, das Gambit der
Dame nicht anzunehmen.

3. dié—cH:oderA. d5—d4

4, 'b2—b4 a7—ab

5. Lcl —b2 od. 5. bd-bb, e7-e5; 6.8 gl-£3,
£7-£6; 7. Lcl-a3, Dd8 -¢7 u.s. w.
5. . . . . el—eb 9. Ddl—adt LcB-—d7
6. a2 —a3 ab—bd: 10, Dad — a3 b6 — cb:
7 a3—b4: TaB8—al: 11. bd—ch: Dd8— ¢7

8. Lb2—al: b7 — b6 Gleiches Spiel.

A.

3. c4—d5: Dd8—d5:

4. Sbl — c3 nicht d4-c¢5:

4 . . .. Dds—d4:

5. Dd1 —d4: cb—d4:

6 Sc3—bb Sb8—aé

7. Sg1—f3 e7— eb

Gleiches Spiel.

1L

b €7 — ¢6 nicht gut.

3. Sbi—c3 8 g8 — £6 oder A.

4 e2—e3 Le8— 15

5. Dd1—b3 Dds8 —d7

6. Sgl—f3 el— eb

7. 8f3—eb Dd7—c?

8 c4—db: c6—db:

9. L c1 — d2 Weiss hat den Angriff.
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A.

3 . ... d5—cd: 9. Lcl—d2 Sg8—f6
4, e2—e3 b7—bbs 10. a2—ad D d8 — b6
5. Se3 —b5: 66 —b5: 11. a4¢—bdb: Db6—Dbb:
6. Dd1—f3 Sb8—c6 12 Da6—b5: Ld7—Db5:
7. Df8 —c6f Lc8—d7 13. b2—b3 undistim Vor-
8. Dc6— a6 e7— e6 theil
111,

2. .. .. e7— e6 der beste Zug

3. Sb1 —c3 Sg8—f6

4 Lecl—f4 a7l — a6

5, e2—ed e7T—ch

6. Sgl—f3 Sb8 — c6

7. a2—a3 L8 — el

Weiss hat noch den Vortheil des Anzuges, doch sind
die Spiele ziemlich gleich

Das angenommene Damengambit.

L
1. d2—d4 d7—d5
2. c2—c4 d5 —cd:
3. e2—edod. ILIIL b7 — b5 oder A, B, C,
es ist nicht rathsam den Bauer vertheidigen zu wollen.

4, a2 —al ¢ —c6
5. ad—Db5: c6—b5:
6.  b2—b3 e7 — eb bei: L o8 - a8

kame Schwarz in Nachtheil : 7. b8 - c4:, b5 - c4:; 8. T al - a6:,
Sb8-86:; 9. Ddl-ad+,Dd8-d7; 10 Dad-a6:.

7 d4—ed: Dd8—diy 14. Tal — a4 Lf8—cb
8. Kel —d1: c4—b3: 15. Sgl—e2 Sdé—e2:
9.Lft —bbf Le8—d7 16. Kdl—e2: T a8— b8
10. Lb5—c4 Ld7—e6 17. Lel —b2 S g8 — h6
11, L o4 —e6: fi—e6: 18. Th1—c1  Th8—bb
12. Sbl — @2 8b8—c6 19. Tci —c3 und hat das
13. f2—f4 Sec6—d4 bessere Spiel,
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A.
8. .. .. cl—ch 7. a2—ad e6 —d5:
4. d4—d5 eT—eb 8 e4t—ds: Lf8—de6
5 Lfl —c4: Sg8—f6 9 Sgl—f3 0—0
6. Sbl —e¢3 a7—a6 10. 0 — O und steht etwas
B. besser.
3. . f1—f5

4. e4 - f5 nicht e4-eb, weil dann mit Vortheil
fir Schwarz folgen wiirde: 4. L ¢8-¢6; 5. S b1-a3, ¢7-c5;
6.d4-c5:, Dd8-abt u s w.

4, . . . . Le8—f5: 11. Lc4d — b5 a7 —ab
5. Lfl —c4: Sg8—f6 12. L b5 — c6} b7 — c6:
6. Sgl —e2 Lf5—ed4 13. Ddl—h5f g7—gé
.. 0—0 Sb8—c6 14 Dh5—e5 Ths—g8
8. Sbl —c3 Let—ds 15 Deb— e6 Tg8—g7
9. 85c3—-d5: Sf6—db: 16. De6 — c6f D d8 — 47
10, S e2 —c3 Sds—b6 17. D c6 —e4 und steht be-
' C. deutend besser.
3. e?— eb am besten

4, d4 d5 bei d4 - e5: verliert Weiss den
Vortheil des Anzuges, z. B. 4. d4 - ¢5:, D d8 - d1¥; 5.Kel -
dl:, Sb8-c6; 6. f2-f4, Lc8-git; 7.L f1-e2, 0-0-0%;
8.Lel-d2,Lgé-e27;9 Sgl-e2:,Lf8-b4.

4, f71—f5 am besten
5. Sbl—-c3 auch L f1-c4: odere4-f5: wa-
5. . S g8 —f6 [ren gut.

6. e4 — f 5 auf f2 - f3 verhindert Schwarz
die Rochade durch L f8 - 05

6. . . . . Le8—15:
7. L fl —c4: Lf8—dé
8. Sgl—e2 0—0
9. 0—-0 S b8 —d7
Gleiche Partie.
1I.
3. e2—e3 b7—b5 od. A, B, C,

hier ist der Zug b7 - b5 noch schlechter als vorher.
4 a2-—ad ¢7—c6od. L c8-d7;
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5.a4-b5:, Ld7-b5:; 6. b2-b3, Dd8-d5; 7. b3-c4:,
L b5-c4:; 8.Ddl-a4+ und gewinnt die Figur.

5. a4 —Dbb: c¢6 —b5:
6. Dd1 —f3 und gewinnt eine Figur.
A,
3. . ... cT—ed 7. d4—d5 Sc6—ab

4 L fl—c4: ¢c5—d4: 8 b2—Db3 a7 — a6
5. e3—d4: Sb8—c6 9. a2—ad4 und hat einen

6. Sgl—e2 el —eb Freibauer.
B.
3. .. .. f7— f5 nicht gut.
4 Lfl—cé: el —eb
5. Dd1 — b3 und hat das bessere Spiel.
C.
3. e7 — eb am besten

4, L f1 — c4 bei d4 - €5 : bekommt Schwarz
- den Angriff durch Abtausch der Damen

4 eb — d4:

5. e3 - d4 Lf8—dé

6. Sgl—f3 Sg8— f6

1. 0—0 0~-0 *

Gleiche Partie. -
IIL

3. Sbl —c3 dieser Zug ist eben so gut als
e2 - e3.

3 . ... S g8 — f6, die aus 3. e7 -

e5, ¢7-cb od. c¢7-c6 entstehenden Spiele sind den obigen ahnlich.
4. e2 —e3 besser als e2-e4.

4 . . . . eT—eb
5. Lft—c4: eb—d4:
6. e3—d4: L f8 —dé

Gleiche Partie.
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Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel IIL

L
Berlin, 1848,
Mayet. Harrwitz. 13. Kd1-d2: Sf4-g2:

1. d2-d4 d7-d5 14, Sgi-h3 £5- o4 :
2. c2-c el-e6 15, f3-e4: Sd7-f6
3. Sbl-c8 Sg8-f6 16. Sh3-gh Sg2-f4
4. Lel-gb Sb8-d7 17 Sgb-f7+ K d8-e7
5. .c4-d5:  e6-d5: 18 §f7-eb Lec8-d7 \
6. Sc3-d5: 8f6-d5: 19. Thi-gl g7-g6 !
7. Lg5-d8: Lf8-bit 20.Ld3-¢2 Ta8-d8 :
8.Dd1-d2 Ke8-d8: 21.Kd2-e3 Sf4-e6
9. e2-ed T h8-e8 22. d4-d5 Se6-ch
10. f2-f3 f1-f6  23. Ke3-d4 b7-b6
11. Lfi-d8 Sd5-f4 24. b2-b4  Sc5-bT

12. Kel-d1  Lb4-d2: 25 Tal-f1 cT-c6
. und gewinnt.
II

\ Bresihu, 1848.

Anderssen. Harrwitz, 18 Dd2-e3 Sgé-f4
1. d2-d4 d7-d5 19. Ld3-b1  Dd8-e7
. c2-c4 e7-e6 20. cd-cb b6-c5:
. e2-ed cT-¢b 21, d4-c¢b: Ld6-c7

o

4. Sbl-c3 Sg8-f6 22. Se2-d4 Kg8-h8
5 Sg1-f3 Sb8-c6 23, Sd4-f5: Tf8-fb:
6. a2-a3 al-a6 24 Lbl-f5: De7-d7
7. b2-b3 b7- b6 25 Lf5-e6: Dd7-e6:
8 Lc1-b2 ¢5-dd: 26 De3-e6: Sfd-e6:
9.

e3-d4: Lf8-d6 27. Thi-g1  Ta8-b8
10. Lf1-d3 Le8-b7 28 Tel-¢2 Shs-f4
11. Tal-ecl Scé- et 29. Tc2-d2 LeT7-ab

12. Sc3-e2 d5-c4: 30. Td2-c2 h7-h5
18. b3-c4: Lb7-f3: 381.Lb2-cl T b8 - b1
4. g2-f3: 0-0 32. Tgl-g5 Se6-g5:

15, h2-h4 Sf6-h5 33. h4-g5: Sf4-d3
16. Dd1-d2 Se7-g6 34 Kfi-e2 Thbl-cl:
17. Kel-fl f1-15 und gewinnt.
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. I
London, 1858. British Chess Review.
Harrwitz. Lowenthal. 15 Tfl-el h7-h6
1. d2-d4 d7-d5 16, Dd1-c¢2 Lec8-e6
2. 2-c4 el - e6 17. b4-bb a6 - b5 :
3. Sbl-¢3 Sg8-f6 18 Sc3-b5: 8f6-ed
4. Lel-f4 al-a6 19. Sf3-d2 Se4-d2:
5 e2-e8 c7-ch 20, D ¢2-d2: d5-d4

6. Sg1-f3  8b8-¢6 21.Le2-f3 Sc6-ab
7. a2-a83 Lf8-e7 22 Dd2-b4 Sa5-b3
8 d4-c6: LeT-c5: 23 Tecl-bl  Sb3-cb:
9. b2-bH4 Lc5-d6 24 e3-d4: . eb-d4:
10, Lf4-d6: Dd8-dé6: 25. Tbi-¢1  Td8-c8
11. c4-cb D d6- e 26. Sb6-d4: TaB-a4

12. Lfl -e2 0-0 27. Db4-ad4: Sc5-ad:
13. 0-0 Tf8-d8 28. Tcl-c8f Kg8-h7
14. Tal-cl e6 - eb 29. Sd4-eb: f7-e6:

99, Zug von Weiss.  Bchw., Nimmt statt dessen, D e7-a3:
so gewinnt Weiss aunf folgen-
de Art: 29 Se6-f8F, Khg-
g8; 30. L £3- e4, g7-g6; 31. S
f8-g61, K g8-g7; 32. Sgé-
£4,£1-18; 33. S t4-b6+, K g7_
f1; 3¢. L e4-d5+, K 7-g6,
35.T c8-g8+, K g8-h5:; 36. L
| a6-174, K h5-bhd; 37. T el -
e
80. Lf8-edt g7-gb
31. Tel-c1 Sad-b6
82. TeB-c7 Sb6-d7

. 33. Tel-dl De7-a3:
34, Td1-d7f Kh7-g8 35, T c7-c8+ und gewinnt.

IV.
London, 1853. British Chess Review.
Harrwite. Lowenthal. 3. Sbl-¢3 Sg8-f6
1. d2-d4 d7-d5 4 Lecl-f4 Lf8-bd
2. e2-c4 e7-eb 5. e2-e3 d5-c4:




L f5-d17
Ta8-c8
S a5 -b17
Sb7-dé:
De7-d6:
T e8 - elf
Dd6- e6
De6- el
T c8-e8
Ld7-a4
Kgi-f8
Te8-eT:
Kf8-gl
h7-h5
Lad-e8
Le8-a4
TeTl-el%
Tel-d1

Weiss giebt in 4 Zagen Mat.

g7-g6
Ddg-ds:

e6-db:
T a8-d8
Lbi7-c6:
Td8-c8
Tf8-g8
Kh8-g7
Le6-d7

h7 - h6
Tec8-cl:
Tg8-c8
Ld6-e5:
Ld7-e6

b5-a4:
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6. Lfl-cd: Sf6-ds 23. L e2-13
7. Sgl-e¢2 -Lbi-c3f 24 Tfl-el
8. _b2-c8: Sb8-c¢6 25. es4-eb
9. 0-0 Sd5-f4: 2. db-d6
10. Se2-f4: e6-ed  27. eb-d6:
11. Sf4-h5 0-0 28. Tal-dl
12° f2-f4 eb-d4: 29. Dc3-el:
13, c¢3-d4: Dd8-e7  30. Del-c3
14. Dd1-f3 gl-g6 81 Lf3-b7
15. Sh5-g83 De7-h4 32 De3-c7:
16. Sg3-e4 Kg8-g7 383 Tdl-ect
17, g2-g83 Dhd-eT 34. D¢l - e7f
18. d4-d5 Sc6-ab 35 T cl - 8%
19. Lc4-e2 Le8-f5 36. L b7-d5
20. Ses-f2 Tf8-e8 87. Sf2-e4
21. e3-e4 f1-f6bhei 38. Sed-db
Lf5-ed:, 22. Df3-c3+ batte 39. f4-f5
Schwarz eine Figur verloren. 40. K gt -2
22. Df3-c3 b7-b6
¢ \A

Parls, 1858.
Harrwitz. Morphy. 16. De2-e4
1. d2-d4 d7-ds 17. Se3-d5:
2. c2-c4 el- eb 18. De4-d5:
3. Sbl-¢3 Sg8-f6  19. Sf3-eb
4 Lel -f4 al-ab 20. Seb-c6:
5. e2-e3 cT-c¢b 21, Tal-cl
6. Sgl-13 Sb8-¢6 22 Lg3-dé6
7. a2-a3 ch-d4: 23. Ld6-e5
8. e3-d4: d5-c4: 24. f2-f4
9. Lfl-c4: b7-bb 25. Kgl -f2
10. Lc4 - d3 Le8-b7 26. Kf2-e3
1. 0-0 Lf8- e? 27. Tel-cl:
12. L f4-¢5 0-0 28. Tel-cb
18. D d1 -2 Ste-db  29. f4-eb5:
14 Le5-g3 Kg8-h8  380. a3-ad
15. T f1 - el Le7-f6 31. Ld3-a6:

T c8-b8




’ 1. Buch III. Cap. Gespielte Particen.

b 32. Tch5-bb
" 83. Th5-b6
84, Ke3-d2
85. L a6-c8:
36. T b6-bb
87. Tb5-d5:
38. b2-a3:
89. Td5-ch
40. K d2-e2
. 41, d4-d5
42. T ¢5-c6
43. T c6-£6

Williams.
1. d2-d4
! 2. ¢2-c4
8. e2-e3
4, Lfl-c4:
5. e3-d4:
6. Sbl-c3
7. Sgl1-13
8. 0-0
- 9.Dd1-4d3
10. h2-h3
11. Dd3-13:
12. Df3 -b7:
13. Db7-af7:
14. Da7-a4
15. Da4-d1

Perigal
1. d2-d4
2. c2-c4
3. Shi-c3

d5-d6+ KeT7-e8

f7-e6:
Ke8-f7
T a3 - a8
Kf7-el
Ke7-d7:
T a8-h8
K d7-e6

h5 - h4 ¢

h4 - h3
Ke6-f6

T g5 - h und gewinnt.

The-ds 4.
T d8- a8 45, eb -~eb
Le6-c8 46, Tf6-e6¥
Tag8-c8: 47. d6-4d7
Tc8-a8  48. T e6-d6
ad-a3 49. Td6-g6:
Ta8-a3: 50. Tg6-gb
Kg7-£8 51. Ke2-13
Kf8-e7 52 Kf3-g3
Ke7-d7 53. Kg3-g4
hé - hd 54 g2-g3
Kd7-e7 55
VL
London, 1846, Ch. PL Chronicle.
Harrwitz. 16. f2-f4
d7-ds 17. b2-b3
d5-c4: 18, Dd1-d3
elT-e5 19.Dd3-g3
eb-dd: 20. Lecl-ed
Sg8-f6 21 Sc3-ed
Lfg8-deé 22. b3-c4:
0-0 23. Kgl-f2
- Le8-g4 24, Sed-g3:
Sb8 - c6 25 Kf2-13
Lgs-f3: 26. Kf3-e3:
Sc6-d4: 27. Ke3-f3
Ta8-b8 28 Kf3-g4
Dds-d17 29. T f1-f3
c7-c6 80. Kg4-h5:
L d6- ¢7
VIL
London, 1851. British Chess Review.
Anderssen. 4 d4-db
d1-d5 5. e2-e3
d5-c4: 6. Lfl-cd:
e7-eb 7. Sgl-e2

T {8-d8
Dd7-1f5
Df5-h5
Dh5- cb
Sf6-d5
Dcs-c4:-
Sd4-e2%
Se2-g3:
T b8-b2+
Sd5-e3:
Le7-b6+
Td8-d3+
T b2-g2:
h7-h5+
Td3-f3:
und gewinnt.

Lf8-ch
Sg8-f6
0-0
a7-a6é
5
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8. a2-ald
9. b2-bd

10. Lel -b2 °

11. Se2-g3
12. h2-h3

13. d5-dét
14, Kel-f2:

15. Dd1 -hb
16. K2 - el

17. Sg3-ed’

18. T al-dl

19. Se4-d6:

Harrwitz.
1. d2-d4
2, c2-c4
3. e2-e4
4 d4-dd
5. Sbl-c3
6. Lcl-gb
7. Lfl -c4:
8. Sg1-f3

9. Lg5-f6:

10. Dd1-e2

11. e4-fb:

12. L c4 -d3

12. D f6-g4; 13. D e2-e4, D g4-
g2:;14.Th1-gl,D g2-£3:; Weiss

Sb8-d7
Lch-al
S16-g4

f1-15
Sgé-12:
K g8-h8
Dds-h4
Dh4-cd:

5 - f4
La7-e3:

c7-d6:
Decs-b3

d7-db5
d6-c4:
e7-eb
f7-15
Sg8-f6
Lf8-d6
0-0
h7-hé
Dd8-fé6:
Sbs -d7
Df6-15:
Df5-h5

macht Mat in drei Zigen.

13. Sc3-e4

14. Sed-ch:

15. 0-0
16. L d3 - e4
17. Tal-ecl
18. h2-h3

Sd7-¢b
Ld6-ch:
Le8-g4
T{8-f4
Lecb-dé
T a8 - {8

Gespielte Partieen.

20. Lb2-al
21, Td1-d3
22. D hb - e2

23. Sd6-c8:

24, Kel-d2
25. T hl -d1

26. Lal-¢3:

21. T d3-d4
28. L¢3 - al
29. D e2 -3
30. Kd2- el
31. De3 - gl

VIIL
London, 1853. British Chess Review.
Lowenthal, 19.

20. Tfl-el
21. Sf3-h2
22. T el -f1

23. T f1 -f2:

4. Tf2-f1
25.
26. Kgi -h2
27. b2-b3
28. g2-g3

29, De2-f3+

80. Df3-f5

31. Les4-f5:
82. db-c6:

33. Kh2-h3
34, Sf1-d2
35. L £5- g6
36.

38. Khd - gt
39. Kg4-f5
40, Sd2-ct

-

h3-g4:

Sh2-f1:

g3-h4:
37 Kh3-h4:

Le8-d4
Sd7-feé
Db3-eb6
De6-c8:
Dc8-f5
Ld4- c3F
eb-ed
Ta8-c8
f4-13
f3-g2:
T c8-c2
Sf6-g4
und gewinnt.

Dh5-g4:
Ld6-b4
Dg4-gb
Tf4-£2:
D g5 - c1¥
Tf8-f13
Lb4- 5%
Les-d4
Del-g5
Kgs8-f17
Kf1-e1
Dg5-f5:
c?-c6
b7-c6:
gi-g5
h6 - h5
h5 - h4
gb-h4:
Ke7-d6
Kdé-ch
Kc5-b4
c6-ch
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L¢3 - b4

41. L g6 - f7 a7-ab 44, Sb6-db
. 42. Sc4-b6 Kbi-a3 45. Sd5-b4: c5-bs:
43, L f7-c4 Ld4-c3 46. L c4 - bb der einzige Zug
um zu gewinnen.
IX.
London, 1854. British Chess Review.
Harrwitz. Lowenthal. 27. Td6-d8: Tc8-d8:
1. d2-d4 d7-d5 28. T e3-¢3 Lc6-dd
2. ¢2-c4 d5-c4: 29. g2-gid b5-b4
8. Sbi-c3 Sg8-f6 80. T c3-e8 Ld5- c6
4. e2-e4 e7-¢ed 81. Lb3-c¢4 Td8-diy
5. d4-d5 Lf8-d6 32 Kgl-h2 26 - ab
6. Lfl-c4: h7-hé 33. a2-a3 Tdl-ecl
7. Sgl-13 0-0 34 Led-a6 Tel-c2
8. h2-h3 a7-ab 85, T e3 - €2 b4 - b3
9. 0-0 b7 - b5 86. Kh2-g3 L c6 - b7
10. L4 -d3 c7-c6 87. Lab-b5 LbT7-c6
11. d5-c6: Sb8-e6: 38 Lb5-ab ab - ad
12. Sc3-e2 Sc6-e7 89, h3-h4 g5 - hdy
Se2-g3 Lce8-e6  40. Kg3-h4: e4 - e3 um
14. Sf3 -h4 gi-gd L c6-£3 zu thun.
zu gewagt. 41. Kh4 - g3 Lecb-b7
15, Sh4-f5 Se7-f5: 42 La6-d3 T c2-d2
16. e4-f5: Le6-db 43. Te2-e3: Td2-b2:
17. Sg3-h5 eb-ed 4, gi-g5 Lb5-c6
18. Ld3-¢c2 Sf6-h5: Von hier bis zu Ende macht
19. Dd1-h5: Dd8-fé Schwarz die besten Zige.
20. T f1-d1 Ld5-cb 45. f5-f6+ Kg7-18
21. Lcl-g5:durch T d1-d6 : 46. Ld3-e4  Le6-bb
u.dann L cl-gh: wire das Spiel 47. Te2-¢3 'Lb5-d7
schneller entschieden worden. 48. T ¢3 -d3 Tb2- e2
21, . . .. Df6-gs: 49. Kg3-f3 Ld7-gif
22. Dh5-gb¥ h6-g5: 50. Kf3-f4 T e2 - e4y
23. Tdl-d6: Ta8-c8 51 Kf4y-ed: Kf8-e8
24. Tal-el Tfg8-e8 52 Td3-d4 Lgs-d7
25. Le2-b3 Kg8-gil 53. f2-f4 Ld7-e6
26. Tel-e3 Te8-d8 54 Td4-ad: Aufgegeben.

5'
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IV, Capitel.
Die Lﬁufer-Partile.

1. e2—e4 el —eb
2. Lfl —c4
Mit diesen Ziigen ist die Laufer-Partie constituirt.
Philidor sieht sie fir die beste Eréffnung an, aber ob-
gleich sie fir den Anziehenden vollkommen sicher ist,
und zu sehr interessanten Spielen fiahren kann, zieht man
doch in neuerer Zeit die Springer-Partie vor.

Erste Vertheidigung.

2. ¢l —c6 '
Dieselbe ist mcht zu empfehlen da der beabsichtigte
Zug d7- d5 zur Bildung eines Centrums stets verhindert
wird und Schwarz sich nur langsam entwickelt.

2. . c7 — c6

3. D dl — €2 am besten

3 ... S g8 —f6
nicht gut ware 3. . ... Lf8 ¢5; 4. Led- 75, K e8-f1:;
5.De2-c4t, d7-d5; 6. Ded-ch: ete.

4 f2 —f4 d7 — d6 oder A.

5. f4—eb: dé — eb:

6. Sgi —f3 L 8 — d6 nicht L c8-g4

wegen 1. Lc4-f75, Ke8-f7:; 8.Sf3-e5¥, Kf7-e8;
9. Se5-g4: und gewinnt.

7. d2—d4 e5 — d4: besser ware
0-0

8. et —eb 0—0

9. 0—0 L d6 —cH auf T f8-e8

folgt 10. S£3 —g5, T e8 —e5:; 11. S gs-—f7:, T edb—e2:;
12.8f7-d8%, K g8-§8; 18. L4 -e2:, Kf8-e7; 14. Sd8-bT:,
L c8-b7: und Weiss muss gewinnen.

10. De2 — d3 Sf6 — db

11. 8f3 — g5 g7 —gb
12. Sgb — et Lcs —e?
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| 13. Lecd —d5:

Dd8—d5:
14. Se4 — fof Le7— f6
15. e5—f6: ein solcher Bauer kann leicht
sehr gefahrlich werden, z. B.:
5. . . . . Le8—f5
16. Dd3 —g3 Sb8 —d7
17. L el — gb D d5— e6
, 18. Dg3 —h4 c6 — c5
: 19, g2—pgd Lf5—gd:
' 20. D h4 —h6 und gewinnt.
4 . . .. eb—f4:
5. e4—eb Sf6 —d5
6. d2—d4 Lf8 — e7, auf g7-g5
ware gefolgt: 7. h2 - hd.
7. Lcd — d5: L e7— hdt
8 g2—g3 fa—g3:
9. Ld5— f15 Ke8—f17:
» 10. D €2 — f3} K £7— e8
| 11, h2—g3: Lh4 — e7 und Weiss
bleibt im Vortheil.
II
3. d2—ad4 eb—dé: 7 Dd4—e3 Sb8 — c6
oder A, B. 8 Sgl—f3 Sg8—1f6
4, Dd1 —d4: d7—dé 9. f4—f5 Le6—adrt
5. f2—f4 Le8—e6 10. - 0—0 Sf6 — g4
6. Lc4 —d3 c6—cd 11. L cl —f4 f7— f6
Gleiches Spiel.
A.
3 . . .. d7—d5 9. Sbt—e¢3 0—0~0
4 ed4d—db: c6—d5: 10. Lel —f4 Seb—cb

5. Le4d —b5+ Le8—d7 11. 0—0—0 Schwarz hat
6. Lb5—d7f Sb8—d7: einen isolirten Bauer, der
r 7. d4—eb: 8d7— e5: schwer zu vertheidigen ist.

" 8, Ddi—e2 Dd8—e7

" B.
3 ... S g8 — f6 der beste Zug
4, dé—eb: Dd8—ab¥
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5. ¢2-¢3 Dab—eb:

6. L cd —d3 L8 — cb auf Sf6-e4:
folgt 7. Ddl-e2, d7-d5; 8. f2-f3 und Schwarz verliert
eine Figur.

7. f2-—f4 Deb— e

8. S g1 — 3, die Spiele stehen gleich.

Das Gambit in der Riickhand.

1. e2—ed e7T—eb
2. Lfl —c4 £7—£5
Diese Eroffoung fuhrt zu sehr lebhaften Particen und
ist ohne grosse Gefahr fir den Nachziehenden, welcher
leicht einen starken Angriff bekommt. wenn der Gegner
nicht die richtigen Ziige macht. ¢ S gl - £3 findet sich in
der Springer - Partie.) )
L
3. et —1f5: es ist besser 6. L c4 —d3 Sb8—c6
dieses Gambit abzulehnen. 7.Dd4—e3+ Ke8—f7
3. .... Sgs_fe 8 Bgl—e2 Lf8—bat
4. d2 ddod.A.eb—d4: 9. c2—ec3 T h8 — e8
5 Ddl—d4: d7—d5 10. Ded —g3: Lbi—d6
und steht besser.
A,
4. g2 — g4 nicht rathsam. 9. d2—d3 Lf5—h3:
4 . . .. d7—d5 10. d3 —e4: Lh8 — g2
5. Lc4d — b3 h7—h5 11, Thl —h2 Lg2—ea
6. gi—gb Sf6—ed 120 f2—f3 Le4—f5
7. h2—h4 Lf8—c5 13 Ddl—d5: Dd8—d5:
8. Sgl—h3 Le8~—f5: 14 Lb3—d5: c7— c6
Schwarz steht etwas besser.
. -
8. d2—ad4 eb—d4d:
4. Dd1 —d4: Sb8 — c6
5. Dd4 —d5 besser ist Dd4-e3, f5-e4:;
6. De3 - ey, D d8 - e7; gleiches Spiel.
. D d8 — e7
6 D d5 f 5: Sc6—d4
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1. Df5—h5+ gl—gé -
8. D6 —di1 * Del—edy
und gewinnt. *
‘ IIL - ’
3. d2—d3 der beste Zug.
. . ... Sg8—f6
4 Sgl —f30d A, €7 — c6 am besten.
5. 0—0 . Dd8 —¢7
6. Sf3 —gb ' Lf8 4c5
7. Sgb— 17 T h8 — 8 steht besser. &
A s

4 2 —f4ambestem eb—T4:
5. Lcl —f4: auf 5. e4-e5 gheicht d7-db dle

Spiele a
5, . . . . f8 - e4: P i
6. d3 —ed: . Dd8—e?
7. e4—eb d7—deé v
8. Dd1 —e2 dé —eb:
9. Lfi —eb: ¢l —c6
10. Sgl — f8 und steht etavas besser.
1Iv.
3. ¢2—c3 Sg8—1fe
4, d2—d@ Sfe—eof:
5. dé—eby Sb8 — c6
6. Dd1—d5 , Dd8—e7 ,
7. f2—f4 d7—deé .

8. Sgl —f3 die Spiele@ind ungefahr gleich
V.

8. Lc4 — g8: dieser Zug ist nicht so gut als
. er scheint, Weiss kann zwar einigq Bguern gewinn®n, setzt
sich aber dabei einem so heftigen Angriff aus, dasg er bei der
besten Vertheidigung die Partie hochstens ausgleithen wird.

3 .. Th8 — g8:

4. D d1 — h5+ oder A, am besten aber wire:
d2-d3, D d8-e7; oder 4. $bl-c3, Dd8-g5; 6. Ddl-f3,
d7-d6; 6. d2-d4, Dg5-g6 und die Spiele sind glelch

4, g™ g6

5. D hi- h7 T g8 — gt
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6. Dh7ish8 Dd8—'gs - 9. Dh3—e3 ., d1—d5
7. Dh8 — h3 f5—ed% 10. Sc3ad5: Tgd —f7

- 8 Wpl—c3 ng;fa 11, Sgl—h3  Sb8—e6

L g

[ 2

. und sgeht besser.
A, -
4, e4 —f1b: d7— d5 am besten
5. Dd1 —h5 § bei § g2-g4, h7-h5¢ 6. h2-h3}
h5-g4:; 7'h3-g4:, gTegb; 8.f5-g6:, T g8- gb?' 9. 2-13
e5-e4; sthade Sdwars ebenfalls besser.

. 6. . .. g7 —gb
6. f6—gb: v Tgs—-ig:
- 7.'Dh5 —@7:0d.B. Dd8— 16
8. ®h7— cT: Sb8 — c6
e - 9. De7 —hY " Tg6—g2;

10. Bh7 — b5 oder 10 f2—13, Sc6—d4;
11.Kel-& T g2-gl¥; 12. Thi-gi:, Df6 -f8%; und
giebt im hachsten Zuge Mat. .

0 . . . . Ke8—ds
.1t Dh5-—e2 Se6 — d4
12. D &2 - f1 Sd4— c27
% . 18. Kel ~—d1 T g2 — £2: u. gewinnt.
" B. .
W Sgl—f3 * 8 b8 — c6 nicht so gut

whre 7. L e8-g4; 8. D h5-h7:,{) d8-#6; 9. D h7-ht; L et-
£3; 10. D h¢-f6: TgG £6:; 11g2 -f3:, 8Sb8-¢6; 12, c2-¢3:,
TR f8: etec.

3 8 Dho#h7s Dds—f6
® 9. d2—da3- Lf8—cb
19, L el —¢3 Lecdb—ed:

11, 2 03: T g6 -g2:Gleiches Spig},

)

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. IV.

I. '*

‘ Hull, 1848.
Anateur. Boden. 2. L fl-eb f7-£b
1. e2-ed 7 - eb 3. Lek-g8: Yh8-g8e

a
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ed-f5: dr-ds @2 Bhs-nhe: Sg-B¢

P4
.~ 5.Da1l-h5+ @l-g6 18.Kgl-hi  Sf3-h4:
. 6 f5-g6: Tg8-g6: de- a4 Tgﬁf:
7. h2-hg ¢ Lf8-¢ . Wi-c5: ILegs-hd¥
' 88gl-f3 8b8-c6 6. Tfl-gl Ke8-dT7
9. §f3-h4 Dd8-f6 17. Tgl-g2: ILgh3-g2¢%
0. o0- 0 Sc6-d4 18 Khi-h2 Ta8-g8 u
11, 8b1- Df6-h4: gight Mat m‘it dem Springer.
I . &
British Chess Review, 1854 ‘
Boden. Rev.Owen. 18 Laf7-®3 aP-ab g
1. e2-e4 el-eb 19. a2-ak  Dd8 ~c?
2Lfl-c4" f7-15 20. R cl -bl Se7-¢

3. d2-d3 Sg8-f6 2. f2-M  Sc6-d4

' 4, Dd1-e2 fo-ed: 22.Dd2-d3 @cT-b6

I 5 #8-e4: Lf8-¢6  23. Dd3-c3 d6 -d5
6. Sg1-13 Sb8-c6 . 24. Thi-el d5- ed:
7. Sbl -8 d7-de ** ® . nicht gut.
8. h2-h3 Sc6-e? 25, Tl ?e4: Sd4-b3:
9. Lecl-gb c7 - c6 2. Tal-dfs Db6-$8
10. 0-0-0 « b7-b5 27. De3-b3: Dec6-d7:

1. 8c3-b§:  c6-bs: 28 Db3-b8i Kh8-g7
I 12aL ek -b Log-d7 .. 29. Ted-e4 BdA7-d1¥:
13. Sf3-eb: 0-0 80. Kbl - a2 hc5-d6

14.Lbs-04f Kg8-h8 &1 Db8-a7f Kg7-gé*
} 15 8e5-f7t T8-f7: 32 Dal-d4 Dgigfl
16. Lcd-f7: Ta8-b8 3% Dd4-d3} und gewinnt.
['IZ.Lgb £6: g7-f6: T,
- ~
) V. Capitel. _
Die Springervertheidigung in der Laufer- Partie.

1, e2-1e4 T eT—eb
2. Iafl —c4 Sg8>f6
- Dieser #pg (Sg8-16) gilt fiir den besten, Weiss kifan

k
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nun den smgegriffenen Bauer decken durch 3.8b1-c3s. L

oder 3.d2-d3 s. II. oder den Angriff fortsetzen indem er

94 s. 111, 8.f2-f4 8. IV. oder 3.Sgl1-f3 s. V. ziaht.

Sie machéh alle, bei richtiger Fortsetzung, glaiche Partie.
I

» 3. Sbl—e¢3 Lf8— c5
4. Sg1—13 d7— a6
1I.
3 "d2—ds3 Lf8— ¢b

4 €gl—f3 auf f2-f4 zieht Schwarz am
besten 4.d7-d5;5 e4-d5:,8f6-d5:56. Lc4-d5:,Dd8-d5:;
LA Sgl f3,e5-4:; 8, Lcl f4:,0-0.etc.

4, % . . d7—deé
s ® 5, o — c3 0—0
6. 0—0 Lc8 — e6
7. Led —eafy: f7—e6:
8. Dd1l =b3 D d8 — ¢8
s Gleiches Spiel.
) I
3. &2-d e5 —d4: hier konnte

auch-e7-c6 gesolbehen; schlecht ware 3.Sf6-ed:; 4.d4 - e5:,
Lf8-c5; 5.Le4-f77, Ke8-f8; (5. Ke8-fs; 6 Dd1-d5%;)
6.Dd1-f3. .

® 4 e4—ebod A & —d5

e 5 Lc4d—b3 Sf6—ed

* 6. Sgl —e2 auf D d1-d4: gewinnt L f8-c5;

. auf 64Sgl-f3 kondte folgen: 6.Lf8-bdt; 7.Lel- d2,
Se4-d2:; Sbl-d2:, c7-c5.

6. . . . . c7T—c5 9. Lb3—adf Sb8-c6
7. 1213 Seé—gds 10, L a4 — c6% b7 - c6:
8. Se2—f4 ¢c5—cd M. Dd1—d4: Le8-15
A. steht etwas besser.
4. Dd1 —d4: S b8 — c6
5. Dd4 —e3 Lf8—-b4
6. L c1 — g2 aufb.c2-¢3 folgt 6.Lb4-a5, um
dagn nach b6 zu 3ehen .
6. . 00

9 Glemhe Partie
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1IV.
3. f2—f4 d7 — d5 oder A.
4, e4d—db: eb — f4:
5. d2—d4 Leg—gd
6. Sgl—f3 Lf8— e7
Gleiche Partie.
A.
. Sf6—e4: 11, Th5 — 157 Kf7-— g8
d2—d3 0od. 4. Dd1-13, oder B.
-ds. 12. Tf5—gs Dg2—h3
e« ... Ddg—h4t 13, f4—eb: Lf8— €7

g2 —g3 Se4—g3: 14 Tgs—g3 LeT—h4

.Sgl—f3 Dhi—h5 15 Sf3—h4: Dh3—h4:
.Thi—gl Sg3—1f5 16. Ddl— e2 u. steht besser.
. Tgl—gs Dh5—h3

. Leda—f75 Ke8—fT:

. Tgs—h5 Dh3—g2

be1 Dh3-h5: ware offenbar

die Dame verloren durch

-
oeom-lmgigh-%gh,m

S£3-ebt
B.
i, . .. Kf7—e8
12. T 5 — gb Dg2—h3
13. D d1 — e2 und hat das hessere Spiel.
V.
3. Sgl—f3 Sf6 — e4: d. beste Zug;

durch 3.Sb8-c6 entstinde dieselbe Stellung wie im Zwei-
springerspiel im Nachzuge.
4. Sf3 —eb:od.A,B. d7—d5

5. Lcd — b3 Dd8 —gb

6. Dd1 —e2 D gb - g2: auch D g5-e5:
ware vortheilhaft.

7. T h1 —f1 Lc8— e6

8. d2«—d3, auf 8. De2—bb}, ¢T7—c6;
9.Db5-b7: gewinnt Le6-h8,

8 . ... Ses4—f6

9. Lecl —f4 L8 —deé

10. Sbl—¢c3 Sb8 —d17
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11. 0—-0—0 Sd7—eb: 15. Tdl —f1 Df2—h4
12 Lf4 —e5: Ld6—e5: 16. Tgl—g7: Dh4 — hé}
13. De2 — e5: cl—c6 17. Tgli—gb Th8—g8
14 Tfi—gl Dg2—f2: und ist im Vortheil.
‘ A,
4 d2-—d3 Se4—f6 7. d3—d4 0—-0
5 Sf3—e5: d7—-d5 8 0-—-0 cT—ch
6. Le4 —b3 Lf8—d6 9. c2— c3 die Spiele sind
B. gleich.
4 Shbl—c3 Sed—f6
5 Sf3 —eb: d7 — d5 = Spiel,
oder 4. .. Se4— c3:
5. d2—c3: L f8 — eT,schlecht ware

5.d7-d6;6.Sf3-g5,Lic8-e6; 7. Lic4-e6:,f7-e6:;8 Dd1-f3
und gewinnt.
Ich glaube jedoch, dass Schwarz den gewonnenen

Bauer behaupten kann, auf folgende Weise:

4, Sbl —c3 Se4—c3:

5. d2—c3: f71 — f6

6. 0 —0,bei 6. Sf3-e5:, f6-e5:; 7. Dd1-h6+,
g7-g6; 8. Dh5-ebt, D d8-e7 hatte Weiss eine Figur verloren.

6

7. Sf3 —h4
8.
9.
10. L c1 —e3
11. L e3 —d4
12, Sh4 —13
18. Sf3—g5

d7—deé
g1 —gé
f2 —f4 t6e — 5
g2 - g3od.Variante e — e4
Lf8—g?
Dd8 —e?
Sb8 — c6
Sc6 — d8 u. behalt bei

sicherer Stellung einen Bauer mehr.

9. Sh4 —f3
10. f4 —eb:
11. Dd1 — e2
12. Lel — g5

Variante.
Lfg—g? 13 Tal—d1
dé—eb: 14 L gb—f6:
e5—ed 15 Sf3 —dd
Lgi—f6 16. Kgl—hl

8b8—d7
Dd8—f6:
D fé6 — b6
Sd71—fe *

und wird dann, nach L¢7-d7, rochiren und das bessere

Spiel haben.
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1. Buch V. Cap. Gespielte Partieen. K

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. V.

L
Liverpool, 1848.
Spreckley. Harrwitz. 13. Dh5-f3 c7-c6
1. e2-e4 e7-eb 14, c2-¢3 d7-dé
2. Lfl-c4 Sg8-f6 15 Seb-g4¢ Lf8-g7
8. f2-f4 Sf6-e4: 16. Sb1-a3 Kg8-f7
4. d2-d3 Dd8-h4t+ 17.L.c1-d2 Th8-e8%
5. g2-g3 Ses4-g3: 18. Kel-dl  Sb8-a6
6. Sgl-f3 Dh4-hb 19. Kd1-¢2 h7-h5
7. Thi-g1 Sg3-f6  20. Sgi-e3 S a6 - b4t
8. Tgl-go Dh5-h3 21.Kc2-b3 Sbi-d3:
9.Le4a-f7f Ke8-f7: 22 Se3-f6: Sd3-cbt

10. Tgs-h5 Dh3-h5: 23. Kb3-c2 L8~ f57
11. Sf3-e6f Kf7-g8 24 Ke2-dl Lf5-gt
12. Dd1-h5: g7-g6 25. Df3-g4:  h5-gd:

und gewinnt.

1L
London, 1848, Bells Life,

Harrwitz. G.... 16. Sc3 -e4 T h8 - d8
1. e2-ed el-ed 17. Lf4 - dé Lcb-bs6
2. Lfl-c4 Sg8-f6 18 Sei-gs Tds-d7
3. Sgl-f3  Sf6-e4: 19. Sgs-h7: Kec8-b7
4, d2-d3 d7-d5 20. L d6 - eb Td7-d1:
5.Led-b5+  c7-c6 21 Tel-dl: Ta8-h8
6. d3-ed: c6-b5: 22. Sh7-gb f1-f6
7. Sf3-e6: Lc8-e6 23, Sgb-f1 'Ph8-h5
8. e4-do: Dd8-d5: 24.Le5-g3 Sa6-c¢b
9. Dd1-d6: Lec6-d5: 25. Sf7-d6f Kb7-a6
10 0-0 Lf8-ch 26, b2- b4 Sch-a4 °
11. Sbl-c3 Ld5-c6 27. Td1-d3 S a4 - b2
12. Seb-c6:  b7-c6: 28 Td3-asf Sb2-at
13. Tf1 -el} Ke8-d7 29, c2-c¢4 Lb6-d4
14. Lel -f4 Sb8-a6 = 30. cd-cb T h5-db
15. Tal-d1} Kd7-c8 81. - h2-hd Ld4-c3
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32. Ta3-b3
33. a2-a3
34, Kgl-h2
85, T b3 - e3

Boden.
1. e2-e4
2 Lfl-c4
8. Sgl-f3
4. Sbl-c3

5. Sf3 -eb:

6. Lc4 -b3
. d2-d4
8. 0-0
9. Lel-gb
10. f2-f4
11. L g5 - h4

Boden.

e2 -ed
Lfl-c4
Sgl-f3
Sbl-c3

Lc4 - b3
d2 -4d4
0-0

Lel-gb

. Ligh-hd

2 -14

PR SF WO R

o B
pHo

Dd1-f3
g2-g4
Tal-di

13.
14.
15.

Sf3-e5:

Lh4-16:

1. Buch V. Cap. Gespielte Partieen.

T d5-d4 3. Te3-e7 Lb2-a3:
Td4-diy 37 Sd6-c8 Sas-cb: '
Lec3-b2 38. TeT - aty Mat. ‘
Tdi-al
III.
London, 1853, British Chess Review.
Greenawsay. 12, Sc3-¢2  Sb8-d7
e7-e6 13, Se2-g3 Lf5-h7 f
Sg8-f6 14. Se5-d7: Dds-d7:
Sf6-e4: 15 Lh4-f6: gi-16:
Se4-f6  16.Ddl-h5 Kg8-g7
d7-d5 17. Dh5-h4 f6 -5
Lf8-dé6 18, Sg3-h5+ Kgi-g6
c?-c6 Kg7-f8; Sh5-f6 gewinnt.
0-0 19. Dh4-f6+ Kg6-h5:
T 8- e8 20, c2-c¢3 T e8 - e2
h7-16 21. Tf1-f3 Aufgegeben.
Le8-f5
Iv.
London, 1860,
Harrwitz. 16. d4-e5: Dd8-h4
el-eb 1. Df3-g2 Ta8-e8
B8g8-f6 18 Tfl-f3 £7-£5
Sf6-e4: 19. g4-f5: Lh7-15:
Sed-1£6 20. Tf3-g3 Kg8-h8
d7.d5 21, Sc3-e2 Lf5-e4
Lf8-de6 21. Tg3-g7,Tf8-g8 gewinnt.
e7-¢c6 22.Dg2-h3 Dh4-e?
0-0 23, ¢2-¢3 8di-cb
h7-h6 24 Tg3-e3 Scb-eb
Leg-f5 25 Tdi-fi1  De7-cb
L d6-e? 26. Tf1-f2 Kg8-hT7
Le7-f6: 27.Te3-e4: Se6-gb
Sb8-d7 28.Dh3-g2 Sgb-ed:
Lf5-h7 29. L b3 -c2 Tf8-15
Lfé-e5: 30. Lc2-e4: d5 - e4:
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1. Buch VI.Cap. Das Zweilduferspiel. Das Lopez-Gambit. 19

31. Se2-d4 ed-e3 41 Kf1-g2 Teb-c5:
32 Tf2-f3 Ti15-f71 42 Kg2-g3 b7- b5
33. Dg2-¢2 Dec5-b6 43. Kgd-g¢ Tc5-ch
34. b2-b4 al-ad 44, Tf3 -f4 Tf7-b7
35. a2-a3 c6 - c5 45, h2-h4 Te4-c3:
36. bi-cb: Db6-g6f 46. f5-f6 g1-f6:
37. Kgi-fl Dg6-e4d 47 Kgi-f5 Tb7-bs6
38. D.e2-e3: TeB-eb: 48 Sds-e6 Tec3-e3
39. De3-e4f Teb-ed: 49. Se6-f8f Kh7-g7
40, f4-f5 Te4-ed 50. Sf8-d7 Th6-d6
und gewinnt.

VL Capitel.
Das Zweilduferspiel

1. e2—ed elT—eb .
2. Lfl—c4 Lf8 —cb
Weiss kann nun den Angriff auf 9 verschiedene Arten
fortsetzen. In diesem Capitel werden 8 davon gezeigt,
die 9te findet im Folgenden Betrachtung.

I. Das Lopez- Gambit.

3. Ddl — e2 durch diesen Zug droht Weiss
zunachst Le4-f77 zu thun, um dann, wenn der Laufer ge-
nommen wird, auf c4 Schach s geben und den Laufer
auf ¢ zu schlagen. Schwarz kann dieses leicht verhin-
dern, durch 3.d7-d6 oder 3.Dd8-e7; Weiss zieht darauf
4. f2-f4 und so entsteht das Lopez-Gambit, welches fur
den Anziechenden ganz sicher ist, dem Nachziehenden aber
sehr gefahrlich werden kann.

3. .. .. d7—d6 6. c2—c3 Lc8—gh

oderVariante I, II. 7. d2—d3 h7 —h6

4, f2—f4 Sg8—f6 8 f4—1b d6 —d5

oderA.B. 9. Lc4d—b3 =~ d5—e4:

5. Sgt —f3 Sb8—c8 10. d3—ed4: Dd8—d6
Gleiche Parle.”
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4 .. ..

5 Thl—gl:
6. d2—d4
. g2-—g3
8 Tgl—g3:

4, .

5. Sgl —f3
6. d2—d4
7. h2—h4

A
Les—gl: 9.Lel—gb Dh4i—hd
nicht gut, 10. De2 —g2 Sf6—g4
e5—f4: 11. Lgb—d2  Sgi —h2:
Dd8 —h4t 12. Led —e2 Dh5—h4

f4—g3: 13. L d2 — gb und gewinnt,

Sg8—f6

B.
eb—f4: 8 Sf3—gb Sg8—hé
nicht gut, 9. Lel —f4: Lb6—d4:
gl—gdb 10. Sg5b—f7: 8h6—fT:
Lc5—b6 11 Le4 —f7f Ke8 —f7:
g6—gd, 12. De2 —c4f Lc8—eb

gefahrlich ware f7-f6, 13. D ¢4 — d4: und steht bei

8. .. ..
4, f2—f4
5 Sgl—f3
6. Sbl —¢c3

3.
4.

weitem besser.

Variante I.
Dd8—e7 7. d2—d3 Lcs—gt
Sgsa—f6 8 f4—f5 Sb8 —d7
d7—d6 9. h2—h3 Lgi—f3:
c7—c6 10. De2 —f3: 0—0-0

Gle.iche Partie.

Variante IL
e e Sb8 —c¢6
¢2 — c3, bei 4. Lc4-f77 wirde der An-

griff auf Schwarz ubergehen, s. A.

4. . . .. Sg8—f6 11.De3—f4: Tf8—e8
6. f2—-f4 Leb—gl: 18 L b3 — c2, noch schlech-
6. Thl—gl: 0—0 ter ware: 12.Sb1-d2, Dd8-
7. d2-—ds3 d7—d5 d3; 13.Df4-£2, Sf6-ed:; 14.
oder B. Lb3-f7f, Kg8-h8;
8. Lod —b3 auf 8.e4-d5: 12. . . . Sf6— ed:
folgt €5 -f4: 13. L c2 —e4: f1—f5
8 . . .. d5—e4: 14, Sb1—d2 Dd8—ds3
9. d3—ed: Le8—gs 15.Df4—f2 T eB— edf
10. De2 — e3 eb——f‘i: 16. Sd2—e4: Dds—d1t

Mat.
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Buch VI. Cap. Das Zweilduferspiel. 81
A,

4 Lect — 115 Ke8—f17:

5 De2 — c4t d7—d5

6. Dc4 —c5: oder 6. e4 — d5:, L ¢ — f2%;

7. Kel-f2:, Sc6-ad und steht besser.

7. f4—eb

. . . .
8. Led — b3
9. De2 —ed:

6. . . .. ds—ed:
7. Db — cdf L c8 — e6
8. Dc4 — e4: Sg8 —f6

und steht besser.
B.
: nicht gut, 10. Kel —d1 d7—d5
Sc6—eb: 11. De4 —d5: Le8 — g4t
Sf6 —e4: 12. Kdl — ¢2 Dd8 — f6
T8 — e8 und muss gewinnen.

IL.

3.Ddl—gt¢ DA8—f6 6. Sbl—c3 Sg8—el
4. Sgl —f3
5. Dg4 — g3

Sb8—c6 7. d2—d3 0—0
d7—dé 8 Lecl—gs Dfé—gé
Gleiche Partie.

1L

3. Dd1 — f3 nicht zu empfehlen; es ist in

der Regel unvortheilhaft, die Dame so frihe ins Spiel zu
bringen, weil sie bestandig den Angriffen kleiner Figuren
ausgesetzt ist, und man daher Zeit verliert.

3. .. Sg8—f6 7. Lh6—e3 Sgs— e3:
4 Df3 —g3 0—0 8. f2—e3: Lc8—eb
5. d2—d3 oder A. 9. Sb1—d2 Le6—ec4:
5. . . . d7-dé 10. Sd2—c4: f71— 15
6. Lel —he  Sf6—g4 Gleiches Spiel.
A.

5. D g3 — eb: schlecht, 10. Lc4 —e2 Te4— e2:
5. . . . . Leb— 25 11, Kdl —e2: Dd8 — et
6. Kelt —dl Tf8—e8 12. Ke2 —f3, auf Ke2-d3
7. De5 —f4 Lf2—gl: gewiont S b8 — c¢6; auf
8. Thi —gl: Te8— e4: 12. K 2 — 2, Sf6 — edt;
9. Df4 —f1 d7—d5 13. Kf2-f3, Sb8-c6 gewinnt.

6
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12. .. .. Lec8—git 14. Kg3—h4  Deb — h2f
13. Kf8 — g8 De7T—e5t 15 Kh4—gb Dh2-hé6F

IV.

3. Dd1 — h5% etwas besser als die in II. und
III., giebt aber auch keinen nachhaltigen Angriff.

3. .. D d8 — e7, auch D d8-
f6 ware gut, es konnte folgen: 4.8 g1-f3, d’l d6; 5. Sbi-
¢3, Sg8-e7; bei gleichem Spiel.

4. Sg1 —13 d7—d6 11. d5—dé De7—db:
5 Sf3_—gb Sg8—h6 12 Les —f7%, bei 12. Sgb-
6. h2—h3  Sb8—d7 f7:, Sf5-h4:; 13. Sf7-d67,
7. Sbl1 —c3 c¢7—c6 Lc5-d6: verlore Weiss.

8. d2—d3 Sd7—-f6 12. . . . . Ke8 —el
9. Dh5 — h4 d6—d5 13. Dh4 —c4 b7 —bb
10. e4 —d5:besserLc4-b3 14. De4 —b3 S5 — d4
10. . . .. She—f5 und gewinnt.

V.

3. d2—d4 kommt nur bei schwachen
Spielern vor, denn der Bauer wird ohne Vortheil aufge-
geben.

3. L ¢5 — d4:, falsch ware:
e5-d4:, weil L04 f 7L und dann Dd1-h5¢% den Bauer zu-
riackgewinnnt.

4. Sgl —13 Sb8 — c6
5. Sf3 —gb S g8 — hé
6. Ddl1 — hb Dd8 — fé6 und behalt
den Bauer.
VL

3. 2 — f4 za gefahrlich, Schwarz bekommt
den Angriff.

8. .. Lc5 —gl: am besten;
3. d7-d6 ist zwar sncher, aber nur defensiv; schlecht
ware aber: 3. eb-fi:; 4. d2-d4, D d8-hd}; 5. Kel-fl,
L ¢5-b6; 6. Sg1 -3, Dh4—e7; 1. Sbl -c3 und steht besser.

4. Dd1 —h5, schlecht wire: 4. Thi —gl:,

1
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D d8-h4t; 5. g2-g3,Dh4-h2:; 6. Kel-f1,d7-d5 und dann
Lec8-h3t.

4, . ... Dd8—e7 8 ¢2—c3 Lc8—gt
5 Thl —gl: d7—dé 9.De2—e3 e5—f4:
6. d2—d3 Sg8—f6 10.De3 —f4: Sc6—eb
7. Dh5—e2 Sb8—c6 und steht besser.

VII. Das Doppel-Gambit des M’Donnell.

3. b2—b4 Lcs—b4:

4. f2 —f4, diese Zige constituiren das
Doppel - Gambit, das jedoch nur gegen einen Spieler an-
zuwenden ist, dem man eine Figur vorgiebt. Die folgende
Variante ist einer Partie zwischen Labourdonnais und
M’ Donnell entlehnt.

4. .. d7—d5 8 Sbl—c3 c7— c6

5. e4 d5:0d.A eb—ed 9. d5—c6: Sb8—c6:

6. Sgl—e2 Sg8—f6 10. Kgil—h1  Lec8—g4

7. 0-—0 0—0 und steht besser.
A. '

5. Le4 —db: c7—c6

6. ¢2 —c3, bei6.Ld5-b3,Dd8-d4 gewinnt
Schwarz mindestens einen Bauer.

6. . . . . c6 —-d5:

7. c3—Db4: db — ed:

8. f4—eb: Dd8 —d4

9. Dd1 — ¢2 L ¢8 —f5 u.steht besser.
VIII.

3. Sgl - {3, diese Fortsetzung des Angriffs
ist wohl die beste.
3 . ... d7 — dé6 fir 3.Sb8-c6
siehe Springerpartie.
4. ¢2 — c3 durch 4.d2-d4, eb-d4:;5.Sf3-d4:,
Sg8-eT; 6 f2-f4 erlangt Weiss keinen Vortheil.
4 . . D d8 -- e7 od. Variante.
5 0 — 0 oder auch 5.d2—d4, e5—d4:;
6.0-0 u.s w.
. 6'
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5. . . . . Sg8 - f6

6. d2—ad4 Lcs—Dbé

7. Lel —gb c7 — c6

8. Sb1—d2 h7 -hé

9- L gh—h4 g7 —gb

10. L b4 — g3 und steht etwas besser.

Variante.
4, . S g8 — £6 bei 4, Le8-g4;

5.Dd1-b3 verlore Schwarz mindestens einen Bauer; auf
4. Lc8-e6; 5.Lci-e6:, f7-e6:; 6.Dd1-b3, Dd8-c8;
7.d2-d4, e5-d4:; 8. c3-d4:, Lc5- b6; 9. S£3-g5 steht Weiss
besser.

5 d2—d4 eb—d4:
6. c¢3—d4: L c¢5 —b6 oder A.
7. Sbl —¢3 0—0

8. L c4 — d3 bei 8.0-0, Sf6-e4:; 9. Sc3-e4:,
d6-d5 ware das Centrum gesprengt.

8 . . . . L8 —gi

9. Lcl—e3 Sb8 — ¢6
- 10. Ld3—c2 Lg4—f3:
11. g2 — £3: und hat ein
starkes Centrum und eine

|| offene Angriffslinie auf den
/|| feindlichen Konig.
A.
6. .. . Lec¢5— b4t

1. Lcl—d2 L b4 — d2¢
8. Sbl1 —d2: dé6 —d5
9. e4d—d5:Sf6—d5:
10. Dd1 — b3 c?T — cb
11. 0—0 0—0

12. S d2 -e4 u.stehtbesser.
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85

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. VL

L

London, 1849.

Weiss giebt den Damenspringer vor; derselbe ist also
vom Brett zu nehmen.

Harrwitz.
e2 -ed
. Lfl-c4
Dd1-e2

f2-f4
. Sgl-f3
d2 - d4
. Lel-f4:
. Led4 -d3
. De2-f2
e -ed

SOPUNS W

[ary

Taverner.
e2 -ed
. Lfl-c4
d2-d4
. Sgl-f3
. Sf3-d4:
.Dd1-d4:
.Dd4-c3
0-0

9. Lel-gb
10. L gb-f6:
11, f2-f4
12. f4-f5

w0

P,

Tayleure. 11. 0-0-0 Lgs-13:
el-eb 12. g2-f3 f6-eb:
Lf8-c¢5 13. Lfd-e6: Sb8-d7
¢ - c6 14. Leb5-g3 0-0-0
e5-fd: 15 Tdl -el De7-f6
d7-d6 16 c¢2-¢3 Sg8-hé
L c5-b6 17 Df2-c2 g7-g6
Dd8- e7 18. Dc2 - a4 Df6-f3:
Lc8-g4 19. D a4 - 67 b7-c6:
d6 -d5 20. L d3 - a6} Mat.
f7-f6
IL
London, 1839. Ch. PL Chronicle.
Slous. 13. Sb1-d2 Sc6-eb
el-eb 14. b2-b4 Seb-cd:
Lf8-c¢h 15. Dc3 - c4: dé - d5
Lcs-d4: 16.Dcd-c6  Del- b7
Sg8-f6 17. b4-c5: d5-ed:
eh-dd: 18. Sd2-e4: Ld7-c6
Sb8 - c6 19. Se4-f6: Td8-d2
d7-dé 20, T f1 - b1, besser nach f2.
Dds- e7 20. . . .. Ths-d8
h7-h6 21, g2-g4 Td2-got
g7-16: 22 Kgl-f1  Td8-d2
L e8-d7 23. h2-h3 Tg2-h2
0-0-0 24. Kf1-el Td2-g2 u

giebt den nichsten Zug Mat.
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II1.
Ch. PL. Chronicle.

Mr. Tuckett Amateur. 13.Dd1-b3 Sg8-f6
e2-e4 e7-eb5 besser nach e?
Lft-c4 Lf8-¢5 11 Le2-bsf cT-c6
b2 - b4 Lcs-bd: 15 Tal-elf Lec8-eb
f2 -4 Dds-fe 16. Tel-e6; f7-e6:
. Sg1-f3 Df6-f4: 17.Db3-e6; Ke8-d8
c2-¢c3 Dfd-e4f 18 Deb-d67 Sb8-d7
. L c4d-e2 besser Kel-f2, 19. Sf3-ed Dg6-e8
.+« .. Lb4-cd 20. L b5 - ¢6: b7-c6:
d2-d4 es-d4: 21. Sedb-c67 Kd8- c8
9. c3-d4: Lecs5-bdt 22 Scb-eit Kc8-b1
. 10. Lel-d2 Lb4-d2¢ 23 Dd6-c6f Kb7-b8
11. Sb1-d2: Ded-g6 24 Tfl-blf Sd7-bé
12, 0-0 d7-dé 25. T bl - b6t al-b6:
26. D ¢6 - b6 3=

PR OR P

VIL. Capitel.
Classisches Lauferspiel.

1. e2 —ed el—eb
2. Lfl—c4 Lf8—¢5
L '

3. ¢2 —c3, der Zweck dieses Zuges, wel-
chen besonders Philidor empfiehlt, ist die rasche Formi-
rung eines Centrums.

3. .. .. Sb8 — c6

4, d2—d4 L 5 — b6, bei 4.e5-d4:; -
5. Lea-f77, Ke8-f1:; 6. Ddl-h5+, g7-g6; 7. Dh5-c5:,
d7-d6; 8. Dc5-bb stinde Weiss besser.

5. Sgl —e2 Sg8—f6 9. Lc4—b3 Sf6—ed
6. Dd1 —d3 0—0 10. c¢3—d4: f1—15
7. f2—f4 eb—d4: 11. Sb1—c3 Lc8— e
8 edt—eb d7—d5 Gleiche Partie.
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1I.
3. . ... S g8 — f6
4 d2--d4 eb—d4:, schlecht
ware Lc5-d6; 5. d4-eb:, Ld6-ed:; 6. f2-f4, Le5-d6;
7. e4-ed, ebenso wie: 4. Lch-bi; 5. d4-eb:, Sfi-ed:;
6. Lca-f7t, Ke8-f7:; 7. Dd1-d5+, Kf7-e8; 8. Dd5-e4:
5. e4—ed d7—d5ambesten,s. A.
6. eb5—f6:, durch Lc4-b3 oder Le4-b5t
wiirden die Spiele gleich.
e e d5—c4:
. Dd1 — h5 s. Variante,
0 — 0 der beste Zug,

©waae

. Dh5 — ¢5: T £8 — e8t
. Sgl—e2 d4 —ds
10. Lecl —e3 d3 — e2:
11. Sbl —d2 Sb8 — a6
12. D¢5 — c4: Dd8 — f6:

13. Dc4 —e2: Gleiches Spiel.

5, . . . . D d8 — e7 oder B.

6. ¢3—d4: L ¢5 — b4t

7. Kel —f1 Sf6 — e

8. Dd1— g4 © f7— {5, auf Se4-f6

gewinnt 9. Dg4-g7:; auf 8. Se4-d6 9. Lc4-e2; und auf
8. ¢7—c6 9. Dg4 —ed:, d7—d5; 10. Lc4—d5:, c6—d5:;
11. De4-d5: gewinnt Weiss 2 Bauern.

9. Dg4 — h5% g7 —gb

10. Dh5 — hé c7— c6

11. f2 —f3 d7—d>5

12. L ¢4 — e2 und der Springer ist verloren.

B.

5 . . .. S f6 — e4

6. Dd1 —e2 Se4 —gb oder: d7-db
7. eb-d6:, 0-0; 8. d6-c7:, Dd8-¢7:; 9. De2-e4: und
gewinnt. 7. f2—f4 Sgh— eb

8. f4—15 S e6 — f8 oder Se6-g5;
9. h2-h4. 9. Sgl —f3 d4 — c3: '

10. Sf3 — g5 und gewinnt.
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Variante.
7. f6—gi: Th8—g8 13. Dh5—c5: b7 —bs
8. Dd1—h5 Dd8—-e71‘ 14. De5—b5 Tg’l—g?:
9. Ket—di  Tg8—g7: 156, c¢3 —d4: a7 — a6
10. Sg1—f3 Sb8—c6 16. Db5—h5 Tg7—f7:
11. Thl —el Lc8 —e6 17. Sbl — c3 0—0—0
12. Tel —eb: De7—e6: Schwarz steht besser.

IIL
3. . . .. Dd3 — e7 auch dieser
Zug gewahrt eine sichere Vertheidigung.
4. Sg1—f3 d7 — d6 am besten

5. 0 — 0s.Variante L ¢c8 — e6
6. Lcd —eb:oder A.DeT— e6: besser als
f7—e6:, weil der Bauer auf e6 vielen Angriffen ausge-

setzt ware., 7. d2—d4 Lecs—bé

8 Sf3—gb D et — e7

9. f2—f4 Sg8 —f6
10. f4 —e5: dé — eb:
11. Kgl — h1 Sb8 — d7 = Partie.

Al

6. Ddl — b3 Le6—c4:

7. Db3 — b7: nicht gut,

T . ... c¢7 — cb

8. D b7 — a8: De7l— c7

9. Tfl—el Lc4d— a6
10. d2—d4 Lecs—bé
11. 4 —-d5 c6 — ch
12. a2 —a4 L a6 — b7 und gewinnt.

Variante.
5. d2—d4 eb — d4: ganz sicher
wire L c5-bs,

6. 0—0 d4 — c3:

7. b2—Db4 L ¢b — b6 oder A.

8. Sbl —c3: S g8 — f6, auf Lc8-e6

geschahe mit Vortheil 9. Sc3-d5; bei 8. L c8-g4; 9. Sc3-d5,
De7-d7; 10.a2-a4, Lg4-£3:; 11.g2-£3:, a7-ab; 12. Sd5-
b6:, ¢7-b6:; 13. Dd1-d4 kime Schwarz in Nachtheil,
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9. Lel —f4
10. Dd1 —d3
einen Bauer mehr.

Classisches Lduferspiel.
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Lc8—e6 und behalt

1

Lc5—bd:
nicht gut,

8. Ddl — a4} Sb8 — c6

9. Lecd—bd

c3 — ¢c2

10. L b5 — c6; Ke8 — {8

12. D a4 — b4:

14, Tfl1 —el

oder B.

Zl11. Los —b7: Les — b7

c2—bl:

/| 13. Tal —bl: Lb7 — e4:

f1— 15

15 Sf3—gb De7—d7

16. S g5 -- e4:

f6 — ed:

17. Db4 — e4: T a8 — c8
18. Lel—a3 Sg8—f6
19. D e4 — c4und steht be-

deutend besser.

Ke8 —ds
c2—bl:
b7 — c6:

Sg8—f6

86 — d7 oder Sf6-d5;

f1— f6
g7 —f6:
Sd7 - eb
Sedb—c6:

19. L g5 — {6: und gewinat.
Iv.

10. . .

11. D a4 — b4
12. Tal —b1
13. Db4 — c3
14 e4t—eb
15. Lel — gb
16. eb —f6:
17. Sf3 —d4
18. Sd4 — cbf
3 . . ..
4. Dd1 —f3 oder A.
5 Sgl—e2
6. d2—d4

Dd8 —g5

d7—de

15. De3-c¢6:, Sd5-b6; 16. Tb1-b6: und gewinnt. :

D g5 — g6 am besten,

L c5 - b6, auf Lc8-g4

gewinnt Weiss einen Bauer durch 7. Lc4-fT74.
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7. d4 —e5: d6 — eb:

8 Se2—g3 S g8 —f6

9. h2—h3; gleiches Spiel.
A.

4. Kel —f1 Dgb— el

5. d2—d4 L c¢5 — b6

6. Sgl —f3 d7 — d6 und steht et-

was besser.

V. '

3. . . d7 — d5 dieser geist-

reiche Zug, dessen Erﬁnder Mr. Lewis ist, fihrt zu sehr
lebhaften Partieen, und kann ohne grosse Gefahr gethan

werden. 4. Lcd —d5: bei 4. e4—d5:, Leb - 127;
5. Kel-f2:, Dd8—h4t; 6. g2-g3, Dh4-c4: wire Weiss
im Nachtheil. 4. . . . . Sg8 — f6

5. Ddl — b3s Variante. 0 — 0 oder A.
6. Sgl —f3, Ld5-b7: ist nicht rathsam,

6. . . . . Sf6—d5:
7. Db3 — d5: Dd8 —d5:
8. e4—db: eb — e4 ungefihr
gleiche Partie.
A,
. Sf6—ds: 13. g2 —f3: 0—0
Db3—d5 oder B. 14, 0—-0—0 f6 — 5
ed —dh: Le8—f5 15, 3 —f4 Sb8 — d7
Sg1—13 f71 — f6 16, Thl —gl1 Sd7 — feé

d2 —d4 edb—dé: 17. T gl —gb g1 —gb
e3—d4: Les—b6 18 Tdl—gl Kg8— f7
. Lel—e3 Lf5— e4 Schwarz wird den Bauer d5
Sbl —c3 L e4 — f3: erobern und die bessere Stel-

lung haben.

[T .
MNHEROoO®L®P®NSO

B.
6. e4 —d5: nicht gut, 9. De4 —eby Ke8 —d8
6. . ... Dd—gs 10.Des—g3 Ths— e8t
7.Db3—abt Lo8—d7 11 Kel—dl D gd— e
8. Dad—ed Ld7—-f5 12 f2 —f3 Lcb—gt:
und gewinnt.

|
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5
5
6
1
8
9

e4 — db:
. Sgl -e2
d2 - d4
. S e2 —d4:

Variante.
. Dd1 — 3 besser als nach b3,
. e e 0—0 oder A.
. L d5 - c4 Lc8—gd
.Df3 —d3 D d8 — e7
. Sgl—e2 S b8 — c6
0--0 T a8 — d8
10. Dd3 — ¢2 und behauptet den gewdnnenen
Bauer.
A
Sf6 —db: 11. L el —e3 gl —go
0—0 12. 0-0 gb — g
f1—f5 13.Df3—g3 Dd8—d5:
eb —d4: 14 Dg3—c7: Sb8—ab
Lich—d4: 15 D7 —g3 und bleibt im
T 8 — 8} Vortheil.

c3 — d4:

Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel VIL

Schulten.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10.
11
12
13
14
15

e2 -ed
. Lfl-c4
. ¢2-c¢3
. Sgl-f38
d2 - d4

h2 - h3
. 0-0
. Sbl-¢3
Lecl-e3

. Sed-c3
. Sc3-e2
. Se2-f4

c3 - d4:

. Sc3-e4:
. L c4-d5:

New-York, 1846.
Stanley.
el -ed
Lf8-c¢H
Sb8 - c6
d7-de
eb-d4:
Lc5-b6
h7-hé
Sg8-f6
0-0
Sf6-e4:
d6 - db
Ddg8-d5:
Dd5-hb
f7-15
D h5 - f7

L
Ch. Pl. Chronicle.

16. h3-h4
17. h4-hd
18. S f4-g6
19. Ddl -¢cl
20. T f1-d1
21. Le3-f4:
22. Sf3-d4:
23. Del-cT:
24. Dc7-ab
25. D ab - b4
26. Db4 -¢c3
27. De3-g3
28. Sgb-eb
29, L f4-eb:
30. T dit - d8}
31. Dg3-f3

T {8 - e8
L c8-d7
T a8 -d8
Ld7-e6

f5-f4
Sc6-d4:
Lb6-d4:
T d8 - d7
Td7-d5
Ld4-c¢5
Td5-h5:
Le6-f5
Te8-eb:
T h5 - gb
K g8-h7
Df7-g6
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32. Tal-el Tg5-g4 36. Dcs-e3 T gb-h5%
83. D3 -d5 Lf5- e6 37. L eb-h2 Le6-d5t+
34 Dd5-c¢6: Tgd-g2tr 38 f2-183 Dgb6-g3
385. Kgi-ht Tg2-gb 39. D e3 - d3+ Aufgegeben.

IL
London, 1846, Ch. PL Chronicle.
Horwitz. Perigal. 19, Dc2-f5f Ke8-b7

1. e2-e4 el-ed 20 Tel-c2 g1- g6
2. Lfl-c4 Lf8-c¢ch5 21. Df5 -f6 T ds -deé
3. ¢2-¢3 d7-dé 22 Df6-f7: Te8-eby
4 d2-d4 es-d4: 23. Ke3-d3 Te5-f5
5. ¢3-d4: Lech-be 24. Df7-e7 Tf5-f4:
6 f2-f4 Shb8-c6 25. De7-¢e2 T f4 - d45
7.5g1-f3 Le8-gé 26 Kd3-¢3 Tadi-ad:
8. Led-bd Lgi-£f3: 27 Ke3-b3  Tad-bdt
9. g2-f3: Dd8-h4t 28. Kb3-a2 Dh6 - f4
10. Kel - 2 0-0-0 29. Thi-ecl T dé - f6
11. Lb5-c6: b7-c6: 0. De2-e8 Df4-£3:
12. a2-a4 a7-ad 31. Tc2-¢3 Df3-e4
13. Ll -e3 Sg8-el 32. De8-d7 Lb6-d4
14. Sbl -a3 dé - d5 33. Sa3-b1 Ld4-c3:

oy
L

ed - €5 Se7-f5 34. Sbl-¢3: Ded- cdt
. Tal-cl Sf5-e3: 35 Ka2-al Tbd-adt

-
2]

17. Ke2-e3: Dh4-h6 36. Sc3-a4: Ded-cly
18. Dd1-¢c2 Th8 - e8 37. Kal-a2 Decl- c4}
und gewinnt.
IIL
London, 1846.

Beide Gegner spielten aus dem Gedéchtniss, sowohl diese
Partie, als auch noch eine zweite, welche Jeder mit einem
anderen Gegner gleichzeitig spielte. Die drei ersten Ziuge
fir beide Gegner wurden von den Zuschauern gegeben.

Harrwitz. Kieseritzky. 3. ¢2-¢3 S g8 -f6

1. e2-e4 el-ed 4, d2-d4 edb-d4:
2. Lfl-c4 Lf8-cb 5 ¢3-d4: Lech-bat
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6. Lecl -d2 D d8 - e 20. Dc2-b3+ DcH-db
7. ed-ed d7-d5 21. Db3-e3 Lb4-c5
8. Lcd -b3 S b8 - c6 22. De3-gb Td4-f4
9. Sgl-f3 Les-g¢ 23 Sg3-h6  Tf4-f7
10. 0-0 Sf6-ed 24. T al-d1 Lcb - f2§
11. Lb3-d5: Se4-d2 25. Kgl -hl Lf2-e3
12. L d5 - c6% b7- c6 26. Dg5-g17 Tf7-g7:
13. Sb1-d2: 0-0 27. Tf1-f8f Kg8-f8:
14. Sd2- e4, besser Dd1-¢2. 28. Tdl-d5: c6-d5:
4. . . . . Ta8-d8 29 Sh5-g7: Kf8-g7:
15. Dd1-d3 Lg4i-f3: 380. g2-g3 d5-d4
16. Dd3-f8 Td8-d4: 31. Khi-g2 eb - e4

17. Df3-f5 f1-f6 32 . Kg2-f1 d4-4d3
sehr gut. 33. a2-a4 Le3-d4
18. Se4-g3 f6-eb: 34 Kfl-el e4 - e3

19. Df6-¢c2 De7-¢5 35. Kel-d1 L d4-b2:
und gewinnt.

VIII. Capitel.
Die Springer-Partie.

1, e2 —e4 el — eb
2. Sgl —f3

Diese ist die wohl am haufigsten in Anwendung ge-
brachte Eroffnung. Sie gewihrt einen nachaltigeren An-
griff und viel mehr Abwechselung als die Laufer - Partie.
Die Ziige, welche Schwarz in Antwort auf 2.Sgl-f3 thun
kann, werden zunachst in zwei Klassen getheilt, namlich
unregelmaissige, welche jedoch saimmtlich als unzureichend
nicht zu empfehlen sind, und regelmiassige. In diesem
Capitel werden die ersteren betrachtet, und ihre Unzuléng-
lichkeit dargethan.

. L
2. . ... 2.Dd8 — f6
8. L f1 —c4Varjante D f6 — g6
4 0-0 D g6 — e4: schlecht.
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5 Let—fis

I s¢ Spminger - Partre.

Ke3—et A, Ke8-11:

baste offienbar den Verlust der Dame zur Folge.

6 Tfl—el Det —t4
7. Tel—e>° Kei—fi- aof Ke7-f6
gewinnt R d2-d4,Df4-gi; 9 h2-h3
8 &2—d Dfs—fo
9. Sf3 — g5+ Kfi—gb
10. D d1 — d3¢ Kegb—hs
1. g2 —gif Khs—gi:
12. Dd3 —h3¢ Mat.
A
5 . . . . Kes —d3
6. Sf3 —e5: Sg8 — f6 aufDed-e5:;
7.T f1-el musste Schwarz die Dame aufgeben.
7. Tf1—el Ded —f5
8. Lf7 —gé6 Df5 — e6; 8 h7—gb;
9.Se5-f7+ Mat.
9. Ses —f74 K dS— e7
10. T el — e67 d7 — eb
11. S 7 —h8: h7 — gb:
12. Sh8 — g67 und gewinnt.
Variante.
3 d2—d4 e5— d4: 11. Sbl —¢3: c7— cb
4 Lfil—c4 Sb8—o06 120 f4—15 b7 — bd
5  0—0 d7—d6 13 Led —e2 Shé— g8
6. ¢2—c3 Sc6—ed auf g7-g6; 14. f5-16,
7. 8f3 —e5: Df6—eb: 14. a2 — a4 b5 — b4
oder d6-eb: 15. Le2 — c4 b4 — ¢3:
8. f2-—14 Des—cso 16. Led —f7f Ke8 —d8
9. Dd1 — b3 d4 —c37 17. Lf7 —g8: und ist im
10. Kgt —h1  Sg8—h6 Vortheil.
II.
2, . L. f8 — d6, sehr schlech-

ter Zug, denn er macht die
unthatig,
8. Lfl—c4

Figuren an der Damenseite

S g8 — 6 Variante,
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4,
5.

d2 —d4
d4 —e5:

9

Sb8.—c6 A,
L d6 - eb: aufb. Lc6-e5:;

6.Sf3-e5:, L. d6-eb:; 7.f2-f4, Leh-d6; 8. es-e5,Dd8-eT;
9.Dd1-e2 und gewinnt,

6.
1
8.
9.
10.
11.

o

10.

N,k

Sf3 —gb 0-0 12
f2 —f4 Le5-d4 13,
ed —eb Dd8-e7B, 14
Kel —f1 Sf6—e8 15.
Dd1—h5 h7 —hé 16.
h2 — h4 d7—ds 17,
wegen 12, Dh5- g6,
A.
Sf6—e4: 1.
schlecht, 8.
dd—eb: Ld6—ch 9,
. Dd1 —db5 L ¢ — f27 10.
B.
. d71—d5 11,
auf8 Sfb e8; 9. Dd1-h5, 12
. Lec4 —-b5 Sf6—gs 13

Lb5—c6: Ld4— f2f 14.

Lecd—db: SeB8—f5
Sgh—f1: TI8— {7:
Dh5—f5: Lc6—b4
Dfs —f7¥ De7—f7:
Ld5—f17 Kg8—fT7:
S bl — a3 und muss ge-
winnen.

Kel —e2 0—-0
Ddo—e4: Lf2—Db6
Sf3—gb  gl—gb
T hl — {1 und gewinnt.
Kel —f1 b7 —c6:
h2 — h3 Sg4 — e3t
Lelt —e8: Lf2—e8:

Ddl —d3 und gewinnt
eine Figur.

Variante.

C e e c7—c6 8 Sgo—f7: TFB—fT7:
d2—-d4 Dd8—e7T 9. f4—eb: Ld6—ed:
0—0 Sg8—f6 10.Let —f7y Kg8—f7:

Sf3 —gb 0—0 11.Dd1—h5t+ Kf71—g8
2 —f4 h7 — h6 12. Dh5 —e5: und gewinnt.

IIL

2. . f7— f6, durch diese
. Zuge entsteht das Damlano-Gambw es ist aber nachthexhg

8. Sf3 —e5: f6 — eb:, besser in

Variante,

4. D d1 — b5+ K e8 — e7 oder A.

5. Dh5 — 57 KeT— 17

6. L f1 — c4t d7 — db, am besten,

7. Le3 - d5¢ Kf1— g6
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8 h2—h4 h7 — h5
: 9. Ld5—b7: Le8 —b7:, 9. L{8-d6;
10.Deb-abu. 8. w.
10. D e5 — f5¢ K g6 —hé
1. d2—ddf g1 —gb
12. Df5 —f17 Lf8— e7
13. h4 —gb% Le7—g5:
14. T h1 — h5¢ Mat.
. A.
4 . . . . g7—g6 8 Lel—gb  Sb8—d7
6. Dh5 —eby D d8 — e7 9. Sbl1 —c3 c7 — cb

6. Deb —h8: Sg8-f6B, 10, 0—0—0 und gewinnt.
7. d2-—d3 d7—d5
B.
6. . . .. De7 — ed5
7. Kel — d1 d7—d5
8. L f1 — b5+ auf Dh8-g8: macht Schwarz
remis, z. B. 8. Dh8-g8:, Lc8-git; 9.f2-f3, L g4-f35;
. 10.g2-f3:, De4-f37; 11. Kd1-el, Df3-ed}; 12. Kel-f2,
De4-f4§; 13. Kt2 gl.Df4-d4t u. s w.
. Ke8 —ds8
9 Thl—el L c8 — g4t
10. 2 — f3 und gewinnt.

Variante
3. Dd8 — e7
4, Se5—-f3 falsch ware jetzt 4. Dd1-h5¢,
g7-g6; 5.Seb-g6:, DeT-e4t; 6.Lf1-e2, De4-g6: und
gewinnt.

4 . . .. d7—d5
5. d2—d3 ds — e4:
6. d3 —e4: De7— edy
7. Lfl —e2 Lc8 —f5
8. Sf3 —d4 Sb8 — c6
9. Sd4 —f5: Ded—15:
10. 0—-0 Lf8—d6
11. Le2—d3 D f5 —d7

12. Tf1 — elf Sg8— el
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13. Dd1 —h5 Ke8—f8
14, f2 — f4 und steht bedeutend besser.
1IV.
. .. .. Lf8—cs 10. Thi—el} Sg8— el
. Sf8 —eb: Dd8—eT 11.Kf2—gl'- Sb8 — c6
d2—d4 Leb—d6 12 Lel—f4: Dgs— f4:
A,B,C. 18. Dd1 —h5+ Ke8—ds8
f2 —f4 f1—f6 14 Tel—es Dfs—gb
. Seb—c4 DeTl—edf 15. Dh5—gb: f6 —gb:
.Kel—f2  Ld6—f4: 16. d4—d5 S c6 —bd
. Sbi1—c3 Dei—f5 17. Sct —e5 und gewinnt.
. Lft—d3 Df5—gb
A.
4. . . .. Lo —bé
5. Lfl —c4 Sg8 — f6
6. Lcd — 175 Ke8 —f8
7. Lf7 —b3 Sf6— e4:
8. 0 — 0 und steht besser.
B.
4, . . . . f7—f6
5. Ddl — ht g7 —gb
6. Seb—gb: De7— edy
7. Lcl —e3 De4 —gé:
8. Dh5 - ¢5: und hat das bessere Spiel.
C.
4 . . .. d7—de
5 Seb —f7: D e7 —edf
6. Lel —e3 Ke8 —f7:
7. d4é—ch: d6 — c5:
8. Sbl —d2 De4 — el
9. L1 —c4t L ¢8 — e6
10. D d1 — 3} und gewinnt.
V.
2 . . .. d7—db
8. d2—d4Var.LII. d5—e4:
4 Sf3 —eb: Sg8 — f6
5 Lfl —cd L c8 — e6
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6. Led —eb6: f7— e6:

1. 0 — 0 und steht etwas besser.
Variante I.

3. Sf3 —eb: D d8 — e7 oder A.

4. d2—d4 f7 — f6

5. Seb—gd Lc8—g4:

6. Dd1 —g4: De7— e4f

7. Dg4 — e4f d5-e4: gleiche Partie.

A.

3. . ... db — ed:

4 Lfl—c4 Dd8—gb

5. d2—d4 Dgs—g2:

6. L4 —f75 Ke8—d8

7. Thl1 —f1 Lc8—h3

8. Lf7 — c4 und steht etwas besser.

Variante II.

e4 — d5: am besten, 10.

. e D ds8-d5:A. 11.
Sbli—e3 Dds—e6 12.
Lfl —b5t  c7—c6B. 13.
Lb5—a4 Lf8 —dé 14.
Lat—b8 De6—e7 15’
0—-0 Sg8—f6 16.

Tfl—el 0—0 17
besser Sb8-d7,

A.

e e e . eb—ed 1.

. Ddl —e2 fi—f5 8.

d2—d3 Dd8—ds: 9.
. Sf3—gh Sg8—f6
B.

Le8—d7 9.

0—0 Ld7—b5: 10.
.S¢3—b5: Lf8—dé 11,
. Tf1 —el 71— f6

d2 — d4 eb — e4
Lci—gb Le8—f5
Sf3 —h4 Lf5-—gé
She - g6:  h7—gé:
Sc3—e4: De7—d8
S e4 — f67 g7 —f6:
Lgo—h6 Tf8— e8
Dd1 — g4 und gewinnt.

f2 —f8 h7—hé
f3 — e4: f6 — ed:
S g6 — e4 : und hat einen
Bauer gewonnen.

d2 — d4 a7l — ab
d4—eb: f6 —eb:
S 3 —e5: und gewinnt.
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IX. Capitel,
Philidor’s Vertheidigung der Springerpartie.

1. e2—ed el—ed
2. Sgl—f3 d7 —d6 -

Der Nachtheil des Zuges 2. d7-d6 ist, dass Schwarz
seinen Konigslidufer unthatig macht und ein rein defen-
sives Spiel hat. Dennoch halte ich dafur, dass diese Ver-
theidigung ohne positiven Nachtheil angewendet werden
kann, zwar nicht in der Weise, wie sie Philidor angiebt,
durch 3. d2-d4, f7-f5, sondern durch 3. e5-d4:. In eini-
gen Varianten werden die Damen getauscht, und wenn
dann Weiss auch eine freiere Entwickelung der Figuren
hat, so ist das doch nicht hinreichend, den Gewinn des
Spieles herbeizufuhren, — Weniger stark als 3. d2-d4 ist
3. Lf1-c4, worauf Schwarz nicht 8. f7-f5 thun darf, wie
Philidor empfiehlt, sondern 3. L ¢8 - g4 oder 3. L f8 - e,
und die Spiele werden in wenigen Zugen ausgeglichen
sein, z. B. 8. Lfl1-c4, L{8-e7; 4. d2-d4, e5-d4:; 5. Dd1-
d4:, Sg8-16 etc. oder: 3. Lfi-c4, Lc8-g4; 4. h2-h3 (4. c2-
c3, Lg4-13:; 5. Dd1-f3:, Sg8-f6; 6. d2-d4, Lf8-eT7),
Lg4-13:; 5. Dd1-£8:, Dd8-d7 bei 5. Sg8-f6 oder 5. Dd8-
f6 wurde Weiss durch 6 Dd1-b3 einen Vortheil er-
langen.

3. d2—d4 f7 — £5, Philidor sagt
in den ersten Ausgaben seines Werkes, dass dieser Zug
Schwarz in Vortheil bringe, in den spiteren scheint er je-
doch daran zu zweifeln. Weiss kann nun 4. Lf1-c4 oder
4. d4-e5: thun, und wird bei richtiger Fortsetzung ein
aberlegenes Spiel haben; falsch wire 4. e4-f5:

Im ersten Falle.

4, Lfl —cd f5 — e4: Variante.
5 8Sf3 —eb: d6 —eb: oder A.
6 D d1 — h5+% Ke8 —d7
7. Dhd — 5% Kd7— ¢6
8. Df5 —eb: a7 — a6

7.
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9. d4-—d5¢ K6 — b6
10. L c1 — 3} und muss gewinnen.

5 . . .. d6—d5 9. Sg6—e7:B.Dd8— eT:
6.Ddl—h5t gi—gé 10.Lcl—gs  Sb8—dT
7. Seb—g6: Sg8—f6 11. Des —el; Ke8—el:
8. Dh5—¢&5t Lf8—e7 12 Lec4 —d5: und muss ge-
winnen.
B.
9. Sg6— h8: falsch, 13. Db5 — h5 K e8 — 8
9. . . d5—c4: 14. Dh5 —h7: Lec8—15

10 Lel—gs Sb8—c6 15 Dh7—h5 Kf8—gT
11. De5 —b5 Dd8—d4: 16. g2—gs Lf5—hl

12. Lgs—f6: Dd4—f6: und ist im Vortheil
Variante.
4 . ... eb—d4: 10. Sgb—eb: cl—ch
5. Sf3—gs Sg8—h6 11. c2—c3 Sh8—c6
6. 0—0 Dd8 —f6 12 . Lel —h6: Df6—hé:
7. e4—f5: Le8—f5: 18. Ddl—g4 Sc6—eb
8. Tfl —el} Ke8—-d7 14. Se6 —f87 Kd7-e7A.
9. Led —e6f Lfs5—e6: 15 2 —f4 und gewinnt
A
4. . . .. Kd7-ds
15. Sf8 — e6t K d8 — e7

16. D g4 — g7% und gewinnt.
Im zweiten Falle.

4 d4—eb: f4a —ed:
5. Sf3 —gb dé —db5
6. eb —eb Sg8 —hé ;

7. Dd1 — b5t A,, dieser Zug wird von einigen |
Autoren empfohlen, ist aber nicht so gut als 7. Sb1-¢3 s.

Variante I, oder 7. f2-f3 s, Variante II, welchen Herr '
v. d. Lasa rath. i

... .. g7 — g6
8. Dh5 —h3 Dds8—f6
9. c2—cd d5 —d4
10. Sgb—ed: D f6 — e6:

Gleiches Spiel.
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A.

7. ¢2 —c4, auch dieser Zug fihrt zu kei-
nem entscheidenden Resultate.

1. . L {8 — b4t

8. Sbl—c3 oder 8. Lel-d2:, Dd8-g5:; 9.
Ld2-b4:, LcB-e6: ete.
8 . . . . d5—d4 12.Ddé—e5 3 — f2§
9. a2—a3 ed —e3 13. Kel —f2: Dg5s— hdt
10. a3 —b4: Dd8—g5: 14 g2—g3 Dhdé— ddf
11. Dd1—d4: Sh6—f5 156.Des—d4: Sf5—d4:

Gleiches Spiel.

Variante 1.

7. Sbl1 —c3 c7-c6A.
8. Sgh—e4:B.db — ed:
9. Dd1 — h5+ g7—g6
10. Dh5 — e5 - Th8 — g8
#l11. Lel —h6: Lf8 — hé:
{l12. Tal —d1 Dd8 — e7
13. S c3 — e4:durch diesen
| Zug kommt Schwarz in
eine sehr gefahrliche Lage,
|l und wird hochstens remis
% machen konnen, wahrend
Weiss bei: 13. Lf1-c4,
J{ Lh6-g7; 14. Deb-e4:, LgT-
w. ~ ¢3%; 15.b2-¢3:, b1- b5 ete.
den Angriff, und, da er um eine Figur schwacher ist, wohl
auch die Partie verloren hatte.
13, . . De7—e6: 18, Se4¢ —cb: Deb— f6
14, De5—d4 c6—chH 19. Sc5h—d7: Td8—d7:
16. Dd4 —a4f Le8—d7 20. Tdl—d7: Ke8—dT7:
16. Lf1 —b5 Sb8—c6 21. Dad—a7: Kd7—c7
17 .0—0 0—0—0 22. Da7— a3 u. hat 3Bauern
gegen die Figur.
Im 15. Zuge konnte auch auf folgende Art gespielt
werden:

e
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Schw,

”/”" vV

////

KRS /,

%// //% '/
%//w%///,t%
// %QZ/ZQ //

% Vi i Wi

%5%,%5%
CEH-HE

7. . . . . Lts§—b4
%f nicht gut,
w. 8. Ddl — h5+ Ke8 — 8
9. Sg7- 7 Dd8— e8
~10. D h5 — d5: She — f7:
"1 e6 —f7: De8— c6
12. Lf1 — c4 und ist im Vortheil.
B.

(7. Sbl —e¢8 ¢ — cb)

8. Sgb—hT7: Lc8 —e6:, offenbar
schlecht ware: 8. T h8-h7:; 9. D dl-h5%, Ke8-eT;
10. Lel-g5+ ete.

9. Sh7 —f8: Ke8 —f8:

10. Sc3 —e4: Shé — g4
11. Sed — g5 Dds8 — f6
12. D d1 — d4 und hat das bessere Spiel.
Variante II
(s. Diagramm 8. 101.)

7. 2 —13 Sb8—c6 A.B.

8 Lfl —b5 Dd8 —d6

9. Sbl1—¢c3 Lc8—c6: -

10. S gb — e6: Ddé—e6: '
11, Dd1 —d5: De6—db:
12. Sc3 —d5: 0—-0—-0

15. Dd4 — d8f Ke8 — 7
16. Dd8 — c7+ De6 — e7
17. Lf1 — c44 L c8 — e6
18. Led — 67 Kf7 — e6:
19. Se4 —c57 Keb ~ 1+
20. Dc7 — e75 K 71— e7:
21. S¢b5—b7: und hat
auch hier 3 Bauern fur
die Figur.
A,
(s. Dlagramm S. 101.)

13. f3 —e4: und hat einen Bauer mehr.
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A
.o .. Lf8 — e?
8. 3 —ed: Le7T—g5:
9. Dd1 — h5¢ g7l — gb
10. Dh5 —g5: Dd8—g5:
11. Lel —g5: Shé — g4
12. e4 — d5: und gewinnt.

B.

) . . . .. ed — f3: nicht gut,
8. Ddl — f3: T h8 — g8
9. Sbl—ec3. ¢l —c6
10. D3 —f74 Shé — f7:
11, e6 — 75§ Ke8—d7

12. f7—g8: D und gewinnt.

Hierbei ist zu bemerken, dass der 9. Zug nicht ausge-
lassen werden darf; ware er nicht geschehen, ehe Weiss
seine Dame opferte, 8o wiirde jetzt Schwarz durch Lf8-b4+}
die neue Dame sogleich gewinnen. —

Weniger nachtheilig als 8. f7-f5 ist 3. Lc8-g4, doch
behalt Schwarz fir lange Zeit ein eingeengtes Spiel; am
besten aber ist: 3. Sg8-16 oder 3. e5-d4:.

L
3. d2—d4 Lc8—gd
4. d4—e5: Lgs—f3:
5. g2 —f3:, gar keinen Vortheil gewahrt
5. Dd1-f3:, d6- e5:, 6. Lfl c4, Dd8-d7; 7. Df3-b3,
c7 - c6 etc.

5. . . . . d6 —eb:
6. Dd1 — d8y Ke8 —d8:
v f3—f4 f71—f6
8. f4—eb: f6 — e5:
9. L el — gbt} L f8 — e7
10. T h1 — gl und steht etwas besser.
IL
3. d2—d4 Sg8 — f6
4. Lecl —gb eb— d4:
5. Ddl —d4: Lf8— el

6. Sbl1—c3 0—0
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® =

Sopncprw

-

7 . « . .
8 Lgb—f6:
9. Dd4 —f6:

Sb8— c6
L ¢8— e6 gleiche Partie.

eb— dd:
S b8 — ¢6 s. Variante,
Le8 —d7

Ld7—— c6:

f7— f6 od A.
Sg8—e?
Sel—gb

D e8 — d7gleiche Partie.

g2 — g3 £6 — f5

Dd8 —f6: 12. Sc3—d5 Lc6—da:

0-0-—0
D d4 —d2
III.
d2 —d4
Ddl—d4:
Lf1 —bb5
L b5—c6:
Lecl—gb
L gb—h4
0—0
Lh4 g3
A
Sg8—fe 11
g7 —f6:

13.

e4d —d5: Lf8—g7

10. Sb1—c¢8 Th8—g8 14.0—0—0 Lg7—f6
Ziemlich gleiches Spiel.

4.
5.

gleichem Splele

6
1.
8.
9.

5.
6.
1.
8.

Variante.

Sg8 — f6

e4—- ed, auf Lel-gb oder 5 Sbl-¢3
antwortet Schwarz mit Lf8-e7, und rochirt dann mit

D d8 — e7 oder A.
d6 — ed:

D e7 — b4t
Db4 —d4:
Lec8—e6

Gleiche Partie.

A.

Lcl—ed

Sf3 —eb:
S bl —d2

Le3 —d4:
D d4 — d87
Sf3 —eb:
Lel —

d6 — e5 : weniger gut,
Ke8—d8:
Lc8—eb
L f8 —e7, die Spiele

sind wohl auch hier gleich, denn der Verlust degfR ochade
_ ist von geringer Bedeutung, da die Damen getauscht sind,
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Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel IX.

L
London, 1848. Ch. Pl Chronicle.
Weiss giebt den Damenthurm vor. Der Thurm al ist
daher vom Brette zu nehmen.

Harrwitz. Mr. . . . 8. Dd1-f3: DJd8-fé6
1. e2-ed e7-eb 9. Df3-d5: Lf8-d6
2. Sgl-f3 d7-de 10. L f1 -b5t Ke8-e7
3. d2-d4 f1-f5 11. Sgh-e4 Df6-eb
4. d4-eb: fo-ed: 12 Lecl-got Kel-f8
5 Sf3-g5 dé6 - d5 13. 0-0f Kf8-g8
6. eb-eb S g8-hé 14, e6-e7t Deb-d5:
. f2-f3 e4-f3: 15 Tf1-£8% mat.

1L
Wien, 1853. British Chess Review.
Harrwitz. Hampe. 10. Lcl1-d2 Sg8-e7

1. e2-e4 el-ed 1. 0-0-0 Dgb- a6
2. Sgl-f3 d7-de 12. Se3-b5 Lb4-d6
3. d2-d4 eb-d4: 13. De2 -c4 K d8- e8
4 Sf3-d4: dé6 - d5 14. Thi-el Ke8-f8
5 e4-db: Dd8-d5: 16. L f3-hd g1-g6
6. Sbl-c3 L{8-b4 15. L d2-h6+ Kf8-e8
. Lft-e2 Dd5-g2: 17. Sb5-d6; Da6-d6
8 Le2-f3 Dg2-g6 18. Sd4-b5 aufgegeben.
9. Dd1-e2+ Ke8-d8

II.
London, 1853. British Chess Review.
Lowenthal. Harrwitz. "7.Lecl-g56 Lc8-e6

1. e2-e4 e7-¢ed 8. Lgb-f6: Le7-f6:
2, Sgi-f3 d7 - dé 9: Lc4-b3  Sc6-eT
3. Lfl-¢4 Lf8-e7 10. Sc3-e2 c7-c6
4 d2-d3 Sg8-f6 11 Lb3-e6:  f7-e6:
5 Sbl-c3 0-0 12. ¢2-¢3 dé - d5

6. h2-h3. Sb8-cb 13. Dd1-b3 D d8-b6
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14. 0-0

16. Db3-b6:

16. g2-g3

17. d3-e4:

18. Sf3-d2
19. b2-b3
20. T f1 -d1
21. h3-h4

22. T dl1-d2:

23. Se2-cl
24. T a1 -bl
25. T bl - b2
26. c3-c4
27. b3-b4

Lowenthal

e2 - e4
. Sgl-f3
d2 - d4

.Lfl-b5

.Lel-gb
. L gb-h4
0-0
10. L h4- g3
11. Sbl-¢3
12. h2-h3
13. L g3 - h2
14. S£3-d2
15, f2-f3

L R R N

16. L h2-¢€5:

17. Dd4-d3
18. 8d2-c4
19. T f1 -d1

. Ddl-d4:

. L bb-c6:

SeT7-gb 28 Tb2-bs: Ta8-c8
aT-b6: 29. Scl1-d3 b5-c4:
d5-e4:, 30. Tbd-b7f KIf7-f16

besser Lf6-d8, 31. T d2-¢2 T a5- a3

T a8 - a4 32. Sd3-b2 Ta3-a2:

Lf6-g0 383 Tc2-c4: Ta2-b2:

T a4 - a6 84. Tecd-c8: Th2-b7:
b6 - bd 35. Tc8-f8f Kf6-e7

Lgs-d2: 36. Tf8-a8 Tbi-b4

T 8- a8 37. f2-f8 T b4 - b2

Sgb-f8 38. TaB8-a5 Ke7-16
c6-ch 39. g3-g4 h7- hé

Kg8-f1  40. T ab-al gl-gd
Ta6-a5 41. h4-h5 Tb2- g2t
c5-b4: remis.

1v.

London, 1853. British Chess Review.

Harrwitz. 20. a2-a4 Dd7-e6
e7-e5 21. Scd-e3 Th8-hT
d7-d6 22 8c3-e2 Th7-d7
eb-dd: 23 c2-c4 d6 - d5
Sb8-c6 24 c4-d5:  c6-db:
Le8 - d7 25. T dl-cl¥ Kec8-b8

Ld7-c6: 26 e4-d5: Lb7-d5:
f7-16 27. 8e3-d5: Td7-d5:

Sgb-e7 28 Dd3-e4  Lf8-c5¢
Se7-g6  29. Kgl-h2 al-ab

Dd8-d7 30. f3-f4 gh-gd
h7-hb 3. h3-g4: De6-gi:
b5 - h4 32. Tel-c2 eb-f4:

Sg6-e6 33 Tal-f1 Le5-dé
g7-gb 34 Tf1-f3 Ld6-c?
b7 - b6 35. Tc2-¢c7: Kb8-eci:
f6-ed: 36 Se2-f4: Kc7-b8
0-0-0 37. Tf38-b3 K b8 - aT

L ¢6-b7 38. Ded-e3 Td5-d6
c7-cb 89. T b3 -c3 Td8 - c8
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40. Tc3-b3 Tec8-c4 45 Kh2-hl auf Tf3-g3: ware
41. Sf4-h3 T d6-gb6 Weiss in4 Zigen mat geworden.
42. De3-d2 Tecd-a4: 45 . . . . Tad-al}
43. Tb3-d3 Tgb-g7 46. Sh3-gl  Tal-gly
4. Td3-f3 Dgi-g3f 47 Khi-gl: Dg3-f3:u

gewinnt,
V.
Paris, 1858.
Morphy. Harrwitz. "21. Sd5-f4 Dd6-b6
1. e2-e4 e7l-eb 22. De3-e2 T 8- f7
2. Sgl-f3 d7-d6  23.De2-c4 Db6-f6
3. d2-d4 eb-d4: 24, Sf4-h5 D f6 - e7
4, Dd1-d4: Sb8-c6 25, T d1-el D e7-d7
5. Lfl1-bb Le8-d7 26. a2-a3 Se8-dé
6. Lbs-c6: Ld7-c6: 27.Dck-dé4 Ta8-gs
7. Lecl-gb Sg8-f6 28 Tgl-g2 b7 - b6
8. Sbi-¢3 Lf8-e7 29. Tel-gl Sd6-e8
9 0-0-0 0-0 80. Dd4-c3 f5 - f4
10. Thi-el h7 - hé entscheidend,
11. L g5-h4 S16 - e8 31. Tgl-hl g7 -g6

12. Lh4-e7: Dd8-e7: 32 Thi-gt Dd7-d5
13. ed-ed Le6-f3: 33 De3-el  Dd5-h5:
14. g2-f3: DeTl-gbt 34 Tg2-gb6 Dh5-f3:
15. Kcl-bl d6-eb: 35. Del-e6 T 7 - fé
16. Tel-e5: Dgb-g2 36. De6-e7+ Tg8-g7
17. Sc3-d5 Dg2-h2: 37. Del-e8: h6 -g5:
18. T e5-el Dh2-dé 38. De8-el Df3-cé6
19. Tel-g1 Kg8-hT7 39. f2-f3 T £6 - €6

S

. Dd4-e3 f7-15  40. Del-f2 Tgl-e7
und gewinnt,
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X, Capitel.
Russisches Springerspiel.
1. e2—e4 el —eb
2 Sgl—f3 Sg8—f6
L
3. 8b1—c3 Sb8 — ¢6 oder A.
4 Lfl—ct Lf8—cb
5 0—0 0—0
6. d2—d3 d7 — dé6gleiches Spiel.
A. _
3 Lf8 — b4 |

4. Lfl—c4 oder auch 4. Sf3-e5:, L b4-c3:;
5. d2-¢3:, d7-d6; 6. Se5-f3, Sf6-ed: gleiches Spiel.

4 . . .. 0—0
5. 8¢3—db Sf6—d5:
6. L c4 — d5: c7—cb
7. Ld5 —b3 d7—d5
8 Dd1-— e2 L c8 —gt
9. c2—c3 L b4 —d6
10. d2 — d3 gleiches Spiel.
IL
3. d2—d4 Sf6 —ed: oder auch

e5-d4:; 4.ed-eb, Sf6-e4; 5. Ddl-e2, Sed-ch; 6. Sf3-d4:,
Sch-e6 gleiche Partie.

4 Lf1—d3 d7—d5

5. Sf8 — e5: auf 5. d4-e5: folgt Sb8-c6
5 . . . cl—ch

6. 0—0 L f8 — d6 oder A.
7. f2 —f4 0—0

8. Lcl—e3 ch—d4:

9. L c3 —d4: f7— 16

10. S e5 — g4 f6 — f5

11. Sgi—eb 8b8 — c6

12. B eb— c6: b7 - ¢6: gleiches Spiel.
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A.

(s. das Diagramm.)

6. . . . . ch— d4:
nicht gut,

7. Ld3 — b5} Le8 — d7
8 Se5—d7: Sb8 —4d7:
9. Dd1 —d4: Se4 — f6
“N10. T f1— el L8 — e7
il 11. Dd4-- e6 und steht

Il besser.

1.
3. Lfl—c4 Sf6 — e4: durch Sh8-
¢6 entstinde das Zweispringerspiel; 8. dieses.
4. D dl — e2 oder Sbl-¢3 wie in der Laufer-

4 . . .. d7—db partie.

5. d2—d3 Se4 — ¢cb

6. D e2 — 5% Lc8 — eb

7. L c4 —Db3 S b8 — c6

8. D e5 —e2 Lf8—dé

9. 0-—-0 0 — 0 gleiche Partie.
v

3. Sf3—eb: d7—dé 10. De2 —b3 d5 — c4:

8. Variante I. u. II. 11, Db3 — b7: c¢7 — c6
4. Seb—13 Sf6—ed: 12. L,d3 — ed: f6 — ed:
5. d2—d4 a6 —ds 13. Sf8—gb Le6— 5
6. Lf1 —d3 Lf8—dé 14. Sbl —c8 Dd8 —d7

1. 0—0 - 0—0 15.Db7—d7: Sb8—d7:
8 c2—cd Lec8—e6 16. Sgb— ed: und hat einen
9. Dd1 —¢2 f7 — 5 Bauer mebhr.

Dies ist der Anfang einer Correspondenz-Partie zwi-
schen Pesth und Paris. Schwarz hitte 6. Lf8-e7 ziehen
sollen, wie Janisch empfiehlt, und den Zug c2-c4 zu ver-
.hindern suchen, z B. (s. d. folgende Diagr.):



L f8 — e7
0—0 Se4—d6
. Lel—f4 Lec8—e6
. Sb1—d2 Sb8—d17
. Tfl—el 0—-0
Gleiches Spiel.

© o=

(=]

|
Variante L i
3. ... . Sf6—ed4: 10. Se83—ds6 Sd7—f6
4 Ddi—e2 Dd8—e7 11. Sdb—e7: auf 11, Lfl-
5. D e2 —e4: d7—d6 b5} muss Ke8-d8 geschehen. |
6. d2—d4 f7- f6 11. . . . . Sf6— ed: !
7. f2—f4 Sb8—d7 Die Fortsetzung sehe man
8. Sb1—¢3 f6 — e5: No. I der gespielten Partieen

9. f4—e5: d6 — e5: zu diesem Capitel.

Variante II.

. +«. . Dd8—e7 8 Ddi—c2: Lf5—c2:
4, d2—d4 d7—dé 9. Sbl—ec3 c7— c6
5 Seb—f8 De7—edf 10. Lel —f4 L f8— e?
6. Lfi—e2 Le8—f5 11. Tal—ecl Le2—f5
7. ¢2—c4¢ Ded— c2 Weiss ist besser entwickelt.

w

Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel X. |

I
Paris, 1845, Cinquante Parties.
Alexandre.Kieseritzky. 5. D e2-e4: d7-de

1. e2-e4 e7-eb 6. d2-d4 f7-f6
2 8gl-f3 Sg8-f6 7. f2-f4 Sb8-a7
8. Sf3-eb: Sf6-e4: 8. Sbl1-¢3 f6-eb:

4. Dd1-¢2 Dd8-eT? 9. f4-eb: d6 - e5:
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10. Sc3-db Sd7-fe 24. Tf3-g3 T f6 - f1+
11. Sd5-eT: Sf6-ed: 25. Kdl - e2 T f8 - f2¢
12. S e7-c8: eb-dd: 26. Ke2-d3 g7-g6
13. Lf1-d3 L f8-b4t 27.Td4-h4 Tf1-d1}
14 Kel-e2 Sed-f6 28. Kd3 -c3 Tdl-ecl
15 Ld3-f6 Sf6-d7 29. Tha-h7i¥ Kd7-c6
16. Th1-d1  TaB8-c¢8: 30. Tg3-g6: Tel-c2y
17. Td1-d4:- Lb4-dé6 31. Kc3-d3 T c2-b2:
18, Lel-f4 Th8-f8 32 Tgé-gi Tf2-g2:
19. Lf5-d77 Ke8-d7: 83 Tgl-cit Kc6-db
20. Tal-ft  Tec8-e8f 34 To7-b7: Tb2-a2:
21. Ke2-d1 T e8 - €6 36. Tb7-a7: Tg2-h2:
22. Tf1-f3 T e6 - f6 36. Ta7-a2: Th2-h7:
23. L f4 - d6: c7-d6: 37. Ta2-ab5+ Kdb5-eb6

remis.
IL
London, 1853, British Chess Review.
Harrwitz. Lowenthal. 20. Tal-el e -c6
1. e2-e4 el-eb 21 Sf3-eb Sf5-de
2. Sgl-13 Sg8-f6 22 Le3-d2 Sg3-f5
3. Sf3-eb: di-d6 23, g2-g¢ Sf5-e7
4 Seb-f3 Sfe-ed: 24 f4-f5 f7-f6
5 d2 - d4 dé -d5 25. Se5-f3 Dd8-d7
6. Lf1-d3 Lf8-d6 26, Tf2-e2 T a8 - e8
1 0-0 0-0 27. Sf3-h4 Lb4-c3:
8 c2-c4 Sed-f6 28, b2-¢3: S dé-bs5

9. Sb1-¢3 do-cd: 29. Shi-g2 Se7-c8
10. L d3-c4: Sb8-c6  30. Sg2-f4 Te8-e2:
11. h2-h3 h7-hé 31, Tel-e2: Sc8-de
12. Lecl-e3 Lc8-f5 32. Sfd-eb Tf8-c8
13. Sf3-h4 Lf5-h7 83. L d2-f4 Sdé6-e8
14 f2-f4 Sf6-ed 34, Se6-ch Dd7- 7
15. Sha-f3 Se4-g8 35. c4-c8 Sbs-de
16. T f1-f2 Sc6-e7 . 36. Te2-e6 Tc8-d8
17. Dd1-4d2 L d6 -b4 37. d4-d5 c6-db:
18. Lc4 -d3 L h7-4d3: 38. Dd3-d5: b7-b6
19. D d2- d3: Se7-f5 39. Lf4-d6: b6 - ¢b:
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40. Dd5-c6: Se8-d6: 43. Dd6-b8F Kg8-hT

41. Te6-d6: Td8-d6: 44. Db8-a7: Dec4-cly

42. Dco-d6: Df7-c4: 45 Kgl-g2 Decl - 6t
remis.

XL Capitel.

Das Gambit im Nachzuge.

1. e2—et e7—eb
2. Sg1 —f3 f1—f5

Dies ist ein gewagtes Spiel und darf daher nur gegen
einen schwicheren Gegner angewendet werden. (Die
folgenden Varianten, welche sich durch ihre Genaunigkeit
auszeichnen, sind grosstentheils dem Bilguer'schen Hand-
buche entlehnt.) -

I
8. e4 — f5: falsch, Schwarz bekommt jetzt
das bessere Spiel, wenn er 3. d7-d6 zieht; 3. Dd8-f6
oder 3. e5-e4 wirden die Spiele nur ausgleichen.

3 . . .. d7 — dé

4 d2—d4 eb — ed

5. S£3—gb Le8—f5:

6. Dd1 —e2 d6 — d5

7. D 2 — b5} S b8 — ¢6

8. D b5 —b17: auf c2-c3 wirde T a8-b8 folgen,
8 . . .. Sco—d4:

9. Lf1— b5t Sd4—bb:

10, D b7 — b5% Dds8 — a7

11, D b5 — b7 T a8 — ¢8

12. D b7 — a7: auf Sbi-c3 folgt ¢7-c6,

12 .. . . . h7—hé

13. Sgb—h3 L f6—h3:

14 g2 —h3: D d7—h3: und steht

besser.
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Zu dieser Variante muss ‘ich bemerken, dass Weiss
mindestens gleiches Spiel gemacht hatte, wenn er im 6ten
Zuge g2-g4 statt Ddl1-e2 gethan hitte; z. B.:

6

g2 — gt

Zug, auf Lf5-d7; 7. Sgb-
Ld7-c6; 9. Sb1-c3 ware der Bauer auf e4 ohne Ersatz
verloren; fir 6. h7-h6 s. A.; darch 6. Lf8-e7; 7. g4-f5:,
Le7-gb:; 8 Dd1-h5} verliert Schwarz offenbar.

1.
8.
9,
10.
11,
12.
13.
14,

©®a®

10.

11.

12,

18,

13.
14.

15.

8.

Lf5—g6 der beste
ed:, DdB8-e7; 8. Ddl-e2,

S gb— e6 Dd8 —d7
de—as L g6 — 7
S e6 — f8: Ke8 —18:
c2 —c4 S g8 —f6
h2 —h3 c?7— ¢c6
S bl —c3 h7 —hé
Lf1—g2 Dd7—e7
Ddl —e2 und gewinnt den Bauer auf e4.
A. .
(g2 — g4) h7 —hé
g4 — 5: h6 —gb:
Dd1 - g4 Th8 — h4
. Dg4 —gb: Dd8 —gb5:
L cl — g5: Th4 —hb
h2 — h4 L 8 — e
Lf1 —e2 T h5 —h7
L g5 — e7: noch einfacher ware Thl-gl,
o e e Sg8—el:
Le2—g4 Sb8 — c6

¢2 — ¢3 und steht besser.

IIL

L f1 —c4

Sb8 — c6 s. Variante

I. und IL, durch 3. d7-d6 ergiebt sich dieselbe Stellung,
wie in der Philidor’schen Vertheidigung.

d2 — d4
. Sf3—gb
d4— a5
. Sbl1—c3
f2 —f4

® e o

d7 — dé
S g8 — hé
Sc6—e7
cT—c6
b7 —bd

9. Lcd—b3 b5 — b4

10. Sc3 — e2 f5 —ed:

11, 0—-0 Le8—f15

12 Se2—g3 Lfo—gt

13. Dd1 — el u. steht besser.
8
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Variante I
3. .. .. Sg8—f6
4. Sf3—eb: D d8 — e7
5 d2—d4 d7—dé
6. Se5—f17 T h8 — g8 oder A.
7. Sbi —¢3 d6—ds
8. S ¢3—db: D e7 — e4f
9. Dd1 —e2 D ed — €2}
10, K el — e2: Ke8—17:
11.:8 5 — 651 Kf71— f6:

12/L c4 —g8: und ist im Vortheil. Schwarz
konnte 10. Sf6—d5: thun, doch bleibt er ebenfalls im
Nachtheil, nach den Zugen: 11. Le4—d5:, g7—g6;
12. 8f7-d6t, Lf8-d6:; 13. Lds-gs: etc.

6. . e e d6 —db

1. Sf"l—-h8 d5 — c4:
8. ed—eb S f6 — e4besser Sf6-d5
9. Dd1 — h5¢ g1 —gb
10. Sh8 — gé: h7 —gé:
11. Dh5 — gé6¥ Ke8 —d8 auf De7-f1

gewinnt 12. Dg6-f75, Ke8-17:; 13. f2-f3.
12. 0—0 und gewinnt den Springer.
Variante II.
3. f5 —ed:
4, Sf3 e5 auf 4. Lct—g8:, Th8—g8:;
5. Sf3-eb:, DdB-gb; 6. Sed-g4, d7-d5 hitte Schwarz
das bessere Splel.

. . Dd8 —gb5 vielleicht
ware hier d7 db noch das Beste; es konnte folgen:
5. Dd1-h5t, g7-g6; 6. Se5-gb:, Sg8-f6; 7. Dh5-ebt,
Lf8-e7; 8. Sg6-e7:, Dd8-e7:; 9. Deb-e7f, Ke8-el:;
10. L c4-e2, Th8-g8. Weiss hat einen Bauer mehr, doch
ist Schwarz besser entwickelt.

5. d2—d4oderA. Dgs—g2:
6. Dd1l —h5+ g7 —gb
7. Led —f74 Ke8—d8
8. L7 — gé: D g2 —h1y
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9. Kel —e2 D h1 — cl: der einzige
Zug, um nicht zu verlieren; jetzt ist das Spiel remis durch
10. S eb— 17t K d8 — e8
11. S f7—dé6+ K e8 — d8; auf Ke8-e7
wurde 12, Dh5-e5t, Ke7-d8; 13. Sd6-17+ Mat erfolgen.
A.
5 Seb—fT Dgb —g2:
6. Th1—f1 d7—db
7. S£7 —h8: am besten,
. .. .. d5 — c4:
8. Dd1 — h5¢% g1l —gb
9. Dh5 —h7: Lc8 — e6
10. Dh7 — g6¥ Dg2—gé:
11. Sh8 — gé: L {8 —d6
12 f2—f4 e4 — f3:
13. Tf1—f3: S b8 — ¢6
14, d2—d3 c4 —d3:
16. c2—d3: S c6 — bd
16. L c1 —f4 L e6 — f7 giebt Sb4-c2

Schach und nimmt dann al, so folgt L f4-d6: u. Schwarz
darf den Léufer nicht nehmen, weil er durch Tf3-f8+
verlieren wirde.

17. L f4 — d6é: 7 —d6:
18. Sg6—h8 L f71—h5
19. Tf3—f5 Lh5—g4
20. Tf5 —gb Sg8—f6
21. Kel -- d2 und gewinnt.
III.
8. S f3 —eb: D d8 — f6 am besten,
4 d2-d4 f6 — e4: 8. Variante,
5. Lfl—c4 c7 — c6 bei SgB8-eT;

6. Sb1-¢8, Df6-f5; 7. Sc3-b5, Sbh8-a6; 8. Se5-f17
misste Schwarz den Thurm h8 nehmen lassen, da ihm
ein verderbliches Schach auf dé droht.

6. L4 —1f7} K e8 — e7 auf Ke8-d8
folgt 7. Lf7-g8:, Th8-g8:; 8 Lel-gb, Df6-g5:; 9. Seb-
f7+ und gewinnt die Dame.

8.
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7. h2—h4 h7 — hé

8. Dd1 —h5 Ke7—dé6

9. Lel—gb h6 —g5:

10. Dh5 —h8: und wird gewinnen.

Variante.

4, Coe . d7—dsé

5. Se6 cd f6 — ed:

6. Sbl —c3 Sg8—e78. A, B, C

. d4—4dbd D f6 — g6 oder L c8-f5;

8. g2-g4, Lf5-g6; 9. Lf1-g2 u. s. w.
8. Dd1 —d4 Le8—15
9. 8 ¢3 — b5 und gewinnt einen Bauer.
A.
.. Lce8—f5 10. Sc3—e4: Df6— e6
‘@—gt Lf5—g6 1L Ddl—e2 d6 —d5

©Pae

Lfl1—g2 c7T—c6 12 Se4—d6t Ke8— e7
. Lg2—e4: Lg6—e4: 13. Sd6 —f5f und bleibt im
Vortheil.
B.
6 . . .. Dfé6 —gé
1. f2—f3 ed — 3: bei Sg8-16;

8. f3-ed:, Sf6-e4:; 9. Dd1-e2, Lc8-f5; 10. Sc4-d2 ver-
liert Schwarz eine I“:gnr

8. Dd1 —f3: Sg8—f6
9, Lf1—ds Dfée—g4
10. Df3 — e3¢ L8 — o7
11, 0 — 0 und steht besser.
C.

6. . . . . c7T—c6
7. Sc3 —e4: D f6 — e6
8. Dd1 —e2 dé —db

9. 8 e4 — d6} giebt Sca-d6 Schach, so folgt
Ke8-d8; 10. Se4-gb, De6-e2y; 11. Lf1-e2:, Lf8-d6:;
12. Sg5-f74, Kd8-e7; 13. Sf7-h8:, L c8-e6; 14. Le2-d3,
Sg8-f6; 15. Lel-gd, Sb8-d7; 16. Sh8-gbf, h7-gé:;
17. Ld3-g6: und Weiss wird nicht gewinnen.

9. . ... Ke8-d1

10. Sdé —f7 ds — c4




11. D e2 — e6¥
12. L f1 — c4f
13. Sf7—h8:
. 14 Loc4—d3
15, L cl —gb

1. Buch 1X. Cap. Gespielte Partieen.

Kd7—eb:

Ke6 — e7
Lc8—eb
Sg8—f6
L e6—g8

117

16. 0—0 und ist im Vortheil, denn der
Springer kann nur durch g7-g6 gewounen werden, und
dann nimmt Weiss die zwei Bauern dafur.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XI.

S b8-d7
Sh2-f1:
Dg2-g1

cT-c6
Dgl-hl
Dht-d5
Ke8-e7
D d5- e5¢%
De5-f6
Sd7-eb
Df6-f8:

f2 - f4 und gewinnt.

L
Ch. PL Chronicle. 1846,

Slous. Bone. 12. L c1 -hé
1. e2-e4 e7-eb 13. Dh8-g8
2. Sg1-13 f7-15 14. Le2-f1:
8. Sf3-eb: Dd8-e7 15. Sb1 -d2
4. D d1 - b5} g7-g6 16. Sd2-f3
5. Seb-g6: Del-e4f 17. Sf3-gb
6. L f1-¢2 Sg8-f6 18. D g8 - g6t
7. Dh5-h3 h7-g6: 19. Lfl-g2
8. Dh3-h8: De4-g2: 20 Kel-fl
9, Thi-f1I  Sf6-gié 21. Tal-elf
10. h2-h3 Sgi-h2 22 L he-f8;
11. d2-d3 d7-d6 23,

IL
London, 1851.

Harrwitz. Lowenthal. 7. Dd1-h5}
1. e2-e4 e7-eb 8. Seb-gb:
2. Sgl1-f3 f71-£5 9. D h5 - €5t
3. Sf3-e5: Sg8-f6  10. Sg6-h8:
4 Sbl-c3 f5-e4: 11, L c4-f77
5. Lfl-ct d7-d5 12 Deb-gb
6. 8c3-d5: Sf6-d5: 13. Dg5s-g8x

g1-gb
Sd5-f6
L f8-e7
Sb8- c6
Ke8-f8
Sf6 - g4
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XIL, Capitel.
Das Spiel vom Damenliuferbauer.

1. e2—ed
2 Sgl—f3
3. c¢2—c3

eT—eb
S b8 — ¢6

Diese Eroffnung ist ganz sicher fiur den Anziehenden
und gewihrt ihm eine vortheilhafte Stellung, obwohl kei-
nen starken Angriff.

L
3. c2—c3 f7 — {5, Ponziani em-
pfieblt diesen Zug, er giebt aber kein gutes Spiel.
4. d2—ad4 f5 — e4:
5. Sf3 —e5: S g8 — 16
6. Lfi —bd Li8—d6
7. Seb — c6: oder A, B, C.
. .. .. b7 —c6:
8. Lb5 —c4 L dé— e7
9. Lel—gb d7—d5
10. L c4 — b3 0 — O u. steht besser.
A,
1. Lbb—c6: d7 — c6:, auch b7-c6:
8. f2—f4 ed — f3:
9. Seb —13: 0 — 0 = Spiel.
B.
7. Lecl —f4 D d8 — e7
8 Lb5—c6: d7— c6:
9. 0—0 0—0 = Spiel.
- C.
9. f2—f4 ed —f3:
8 Seb—f3: 0—0
9. L b5 — c4t K g8—h8
10. Sf3 —gb D d8 — e8+
11. Dd1 —e2 D e8 — e2f
12. Kel —e2: L ¢6 — d8 = Spiel.
1L
3 . ... S g8 — f6
4 d2-—d4 Sgb6—e4:
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5. d4—eb: d7 —d5, auch d7-d6
ist gut, wie Janisch ausfihrt, auf 5. Lf8-c5 aber gewinnt
6.Dd1-d5.

6. L f1 — b5 Lf8—c5
7. S£3 —d4 0—0
8 L b5 —c6: b7 — c6
9, 0—0 L c8 - a6, besser L ¢8-d7
10, Tf1 —elod. A.  h7—hé
11. Lecl —e3 Dd8—d17
12. 2 —1{3 Se4 —g5
13. L e3 — g5: h6 — g5:
14, K gl — h1 und steht besser.
A,
10. S d4 —e2 D d8 — h4

11. L el — e3, noch schlechter wire 11, g2-g3,
Dh4-h5; 12. Se2-f4, Dh5-d1:; 18. Tf1-d1:, Se4-f2:;

11. Lcs— es
12, f2—e3 Dhi—gh:
13. T f1—13 D gb - e5: u.steht besser.
’ 111
3 .. .. L f8 — ¢5 nicht gut,
4 b2—bd L c5—bé
5. b4—Dbb S ¢6 - ab, besser Sc6 - b8
6. Sf3 —eb: Dd8—e? °
7. d2—d4 d7—dé
8. Lcl —al3 f7— f6
9. Se5 —f3 De7— e4
10. L f1 —e2 Sg8 — hé
11. 0—0 0—0
12. L e2 —d3 De4 —gd
13. L a3 — b4 und steht besser.
1V.
3. . . .. d7—d5
4, Lfl —Dbs D d8 — d6; diese Ver-

theidigung wurde von Herrn Horwitz in einer Partie gegen
mich angewendet, sie ist nicht so gut als d5-e4: s. Variante,
5, e4—db: Dd6—ad5:
6. L b5 — c6% b7 —c6:
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7. Ddl1 —e2 Lf8 —dé
8. d2—d4 Le8—gt
9. Sb1—d2 f7— 6
10. 0-—0 S g8 — e7, durch diesen

Zug verliert Schwarz eine Figur; einen Bauer musste er
edoch verlieren, und hatte ein unbequemes Spiel gehabt.
11. ¢3—c4 Dd5— e6
12. ¢4 — cb und muss gewinnen.

Variante.
4. . . . . db— e4:
5. Sf3 —eb: Dd8 —db
6. Dd1 — a4 Sg8—el
7. f2 —-f4 e4d — f8:
8. Seb—f3: Lc8— e6
9. 0—-0 0—-0-0
10. d2 - d4 a7 — a6 = Partie.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XIL

L
London, 1846.
Harrwitz. Horwitz. 14 e4-eb Se8-f6
1. e2-e4 el-¢eb 15. e5-f6: Th8-e8%
2. Sgl-f3  Sb8-c6  16. Kel-dl g7-g6é
3. ¢2-¢3 d7-d5 17. c8-c4 Te8-eb
4. Lf1-b5 Lec8-g4 18. Dd5-f7: Db8-b7

nicht gut, 19. Df7-g8+ Teb-e8

Ddi-a4 Lg4-f3: 20.Dg8-d5 Db7-d5:
. L b5 - ¢6F b7-¢6: 21. c4-d6: Kd8-d7
Da4-c6f Ke8-eT 22. La3-d6: Kd7-d6:
g2-f3: Sg8-f6 23 Tgl-gb TeB8-eb
b2-b3 Dd8-b8 24, - f3-f4 Teb-db:
10. Lcl-a84 Ke7-d8  25. Sbl-d2 Tds-f6
11. Thl-g1 S16-e8 26, Tg5-f6: g6 - f5:
12. Dc6 -d5f L f8-d6 27. Sd2-f3 Kdé-e6
13. d2-d4 eb-d4: 28 Sf3-d4f Keb6-f6:

©®ae o
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28. Kd1-¢2 TaB-g8 34 Kc2-¢3
30. Tal-el Tg8-g2 85 a2-ad
31. Tel -e6+ Kf6-fY 86. T e2- e6t
32. Teb -2 Kf1-f6 87. T e6-he
33. f3-13 Tg2-g7
IL
London, 1846,
Harrwite. Horwits. 25. Df2-f4
1. e2-e4 el-eb 26, c3-cf
2. Sgl-f3 Sb8-c8 27 Sa3-c2
3. ¢2-08 g7-g8  928. ed-db:
4 Lil-c4 Lf8-g? 29, T fl1-el
5 d2-d4 d7-de 80. T el - 87
6. 0-0 Dd8-e7 81. Sc2-e8
7. Sf3-gd Sg8-he 82. Df4 -e4:
8. di4-d5 8c6-ds B3. b2-b4
0. f2-f4 0-0 84. Kg1-12
10. f4-e51 Shé-gi 85. Kf2-e2
11. eb5-eb Sgi-eb 86. Ke2-d2
12. e6-f7y 8d8-f7: B7. Kd2-c8
.13. 8gb-f7: Beb-cd: 88 g2-gd
14. Sf1-h6+ Kg8-h8 89, Sed -f1
15. Tf1-f8f Lgi-f8: 40. a2-a8
16. Dd1-d44 Sc4-ed 41. Sf1-d2
17. Sbi-a3 De7-h4 42, S d2-c4¥
18. Lcl-g6 Dh4-h5 43 Sc4-ad
19. Shé-f1+ Kh8-g8 4. b4-bs
20, Sf7-e5: Lf8-g7 45. a3-o4
21. Dd4-12 Lgil-ed: 46. Kc8-b2
22. Lgs-f4 Lc8-d7 47 Sab-off
23. Lfd-e6: Dh5-eb:
24. Tal-fl De5- 67
IIL
Breslau, 1848.
_ Harrwitz, Anderssen. 8 Sgl1-f3

1 e2-e4

e7-eb

h7-hb

h5 - h4

Kf6-f17
Aufgegeben.

T a8-e8
c?-c6
c6-d5:

Ld7-f5

De7-f1

Df7-e8:

De8-ed

Lfo-ed:
b7-b8

K g8-f7

Kf1-f6

Kf6- eb
h7-h5

Le4-bl
b6 - bb
b5 - cd:

Lbl-a2

Keb-d5:

Kd5-e4

Keb-ed
d6-db

La2-c4
db-c4:

48. Kb2-¢3 und gewinnt.

8. c2-¢8

Sb8-c6
d7-d5

121 -
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4 Lf1-b5
. Sf8-eb:
. Ddl-a4
2 -f4
Seb-f3:
0-0
d2-d4
11. c¢3-c4
12. d4-4d5
13. L cl -f4
14. Kgl -ht
15. b2-b4
16. Sf3-d4:
17. Sbl-c3
18. L f4 - e3

© oo,

10.

Harrwitz.
1. e2-e4
2. Sgl1-13
3 ¢2-¢3

d2-d4

4,
5. c¢3-d4:

6. Sbi-c3
7. Lf1-d3
8. Lecl-e3
9. h2-h3
10. g2-g4
11, h3-h4
12. Sf3-h2
13. gi-gb
4. f2-f4
15. L d3 - c4}
16. d4-dd

ds-ed: 19. Sc83-b5:
Dd8-ds 20. Sb5-¢T7:
Sg8-e7 21 d5-dét

ed-13: 22. L e3-f4t
Lc8- e6 23. T al -el}
0-0-0- 24 Tf1-f2
Dd5-hb 25. T el - €27
Le6-g4¢  26. Lf4 - ebf
Se7-f6  21.. gZ-gt
Lf8-c5t - 28 Tf2-g2
Sc6-e7 29 Tg2-gdy
-Leb-d4 80. D a4-c2
Sf6-d4: -31. Dc2-e4
Kc8-b8 82. D ed - f4+
Sd4-b5:. ‘

IV.
. London, 1849.

Slous. ' 17. ed-eb

‘e7-eb 18. f4-eb:
Sb8-¢6 - 19. L e3-f2

d7-d6- - 20.  d5-d6

eb-d4: .21. eH5-d6:
Lf8-e7 22 h4-gh:
Sg8-f6 23 Dd1-f3
Lh5-g6 24. L c4 -2
©0-0 - 25. 0-0-0
Lg4-h5 26. T hl1-g1
Lh5-g6 27. Sc8-db

h7-hb 28. L f2-d4
Dds-d7  29. L d4-g¥;
S£6-hT7 30. Le2-d3
“f7-f5 81 T gl -g6}
Kgs-h8 32

Sc6-ds

1. Buch XII. Cap. Gespielte Particen.

a7 - a6
Kb8-¢7:
Kc7-d6:
K d6 - e6
Lgi-e2
Set-15
Ke6-f6
Kf6- g6
D hb6 - g4t
h7-h5
h5-g4:
T h8 - h3
K g6- g5
Aufgegeben.

‘- d6-e5:
- f5-f4
Dd7:h3
c7-d6:
Le7-g5:
Dh3-g2
-T £8 - e8%
Dg2-g5:
Sd8-ecs
D g5-f6
Df6-f1
Df7-f5
Kh8-g7:
Df5-eb
Kg7-h8

T g6 - h6 und gewinnt.
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XIIL Capitel.
Das Schottische Gambit.
1. e2—ed . el —edb
2. Sgl—f3 Sb8 — c6
3. d2-—d4
L
3. d2—d4 Sc6—dd:
4, Sf3 —eb: 8. Variante
4 . . . . L f8 — ¢b oder A.
5. Lfl—c4 Sd4 — eb
6. Lct —eb: f71—e6:
7. D d1 — b5t g1 —gé
8 Seb—gb: S g8— f6
9. Dh5 — c5: und hat das bessere Spiel.
A.
4. . . . . Sd4—eb
5. Lfl —c4 ¢7 — c6, auch D d8-f6 _
oder Sg8-f6 ware gut,
6. Lct —e6: D d8 — a5}
7. Sb1 —¢3 Dab—eb:
8 L e6 —b3 L f8 — b4 nicht gut,
9. 0—0 - Lb4i—c3:
10 b2 —c3: Deb—c3:

11. L ¢l —a3 und wird gewinnen. Durch
8. L f8-c¢b hatte Schwarz die Spiele ausgeglichen.

Variante.
4, Sf3 —d4: eb—d4: .
5. Ddl1 —d4: Dd8 —f6, auch bei:

5.8g8-e7; 6.Lfl-c4, Se7-c6; 7.Dd4-d6, D d8-f6;
8.0-0, L f8-e7 stande Weiss besser.

6. e4—eb Dfé—g6
7. Sb1—c3 ¢7— ¢6 oder A.,
8 Sc3—et S g8—h6

9. Lecl —hé: - Dgé—hé:
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10. L f1 —ds3 Lf8 — e7
11. S o4 —dé¢ Le7—ds:
12. eb—d6: D hé — e6¢
13. K el — d2 und steht bedeutend besser.
A.
v .. .. Dg6—c2: 11, Lcl —e3 Ded4—g2:
schlecht, 12. 8b5 —c7f K e8 —d8
8. Lfl—d3 Lf8-cs 18. Dcod—f8f Kd8— c7:
9.Dd4—c5: De2—ds: 14 Tal—elt Dg2—och
10. Sc3 —bd Dd3— e4t 15. T cl — c6f und gewinnt.
1I.
8 . ... eb — d4: am besten,
4 Sf3—d4: D d8 — h4 s. Variante,
5. S d4—bb, dieser Zug wurde zuerst von
Horwitz in einer Partie gegen Staunton gemacht.
5. . . . . D h4 — e4¥
6. Lfl —e2 Ke8 —d8, am besten
auf 6. D e4-e5 gewinnt 7. f2-f4, auf 6. L f8-d6, wie Staun-
ton that, folgt 7. D d1-d6:, D e4-e27; 8. K el-€2:, c7-d6:;
9.8 bb-c7t und gewinnt.

. 0-0 a7—ab
8. Sbl—¢c3 De4 — e8 am besten,
9. Sbb — d4 die Spiele sind ungefahr gleich.
Variante.
4. . . .. Lf8— ¢cb
5. Lcl—e80d. A. Dd8 —h4
6. Sbl—c3 Lcs—b4
7. Lf1—d3 Sg8— o7
8. 0-—0 Lbs—c3
9. b2—ec3: a7l —ab
Gleiche Partie.
A

5. Sd4 —bd oder 5.Sd4—c6:, D d8 —f6;
6.Da1-3, Df6-£3:; 1. g3-f3:, b7-c6: Gleiches Spiel.

| Dd8 —h4

6. Dd1—f3 Sc6—d4

7. Sbb— c7% Ke8—ds
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8. Df3 —f4 8 d4 — 2
9. Kel—d1 Dh4 —f4:
10. L c1 —f4: Sc2—al:
11, S ¢7—a8: und ist im Vortheil.
I
3 . ... eb—d4:
4 Lfl—cd 8 g8 — 6 oder Variante
5. O0—OoderA. Sf6—e4: L, IL
6. Tfl —el d7—a5
7. Lcs—db: Dds—db:
8. Sbl—c3 Dds—hb
9. Sc3—et: Lc8—eb
10. S f8 —d4: Dh5—d1:
11. T el — d1: Gleiches Spiel.
A.
5. 8 f8 —d4: auf 6. e4-eb oder S 3 - gb folgt
5. d7-db5.
5 . . . . Sf6—e4:
6. Lca —f7% Ke8 —f17:
7. D d1 — b5t g7 —gé
8. D h6 — d5+ Kf1- g1
9, Sd4—c6: b7 — c6:
10. Ddb — e4: Lc8— a6
11. D e4 —e5¢ Kgi—117
12.Lel g5 D d8— e8
und steht besser.
Variante L
4 . ... d7—deé
6. 8f3 —d4:0d. A. Sc6—d4:
6 Ddl —d4: 8 g8 — f6
7. 0—0, auf e4-eb folgt D d8-eT;
. .. .. Lf8—e?
8. f2-—f4 Lc8 —eb
Gleiches Spiel.
A

5. ¢2—c8, sn;' 0-0 folgt L c8-g4;
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5. . S g8 —f6 ambesten, auf
5.Lc8- g4folgt6Ddl b3 auf 6. Lic8-e6 wirde 6.L c4-e6:,
f71-e6:; 7.Dd1-b3; 5. d4-c3:; 6. Sbl-c3: die Vertheidigung
erschweren

6. Dd1—b3 Dd8 —d17
7. ¢3—d4: Sf6—e4:
'8, d4—d5 Sc6—eb
9. Db3 —e3 f1— £5
(folgt nun 10.Lc4-b3 so Lf8-e7 mit gleichem Spiele)
10. S f3 —eb: d6 —eb:
11. f2—f3 Lf8—c¢b
12. De3 - e2 Ses4—dé6
13. D €2 — e5¢ K e8 — 7
14. Deb —c3 T h8 — e8f
15. L c4 —e2 Dd7—e?
16. D ¢c3 —d3 f5 — f4 '
17. L el —f4: Le8—f5 .
18. Dd3 —d1 Sd6— c4

19. Sbl —c3, auf Lf4-cl, De7-hit folgt
20. g2-g3, Dh4-h3;

19. . . .. Secd —b2:

20. D d1 — b3 Lecs—b4

21. d5 — d6t, auf 0-0 folgt De7-c5%;

or. . . De7—e6

22. Db3—e6i T e8 — e6:

23. L f4 —d2. Lb4 — c8:

24, [,d2 —c3: T a8 — €8

25, d6—d7 T e6 — 27

26. K el —f1 L {5 —d7: u. gewinnt.

Variante II.
4 . ... D ds8 — fé
5, 0—0 d7—d6, 5.Lf8-c5

ware nicht gut; es wiirde folgen 6. e4-e5, Df6-g6; 7. T f1-el
und droht die Dame durch Sf3-h4 zu gewinnen.

6. ¢2—c3 d4 — d3, bei L. c8-g4;
7.Dd1-b3,0-0-0;8.Lcl g5, Sc6-ab; 9.Db3-b5,Df6-g6;
10. Sf3-h4 ware Schwarz im Nachtheil.
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7. Dd1 —ds: Df6—gé
8 Lecl —f4 Lf8 —ef?
9. Sbl — a3 a7l — a6
10. Sa8—c2  Sg8—f6
11. Tal —el 0—0
"~ Ziemlich gleiches Spiel.
IV.
3. . eb—d4:
4, L f1 - Lf8 — b4t
5. ¢2— c3 d4 —c3
6. b2—c8: oder Variante I.
6. Dd8 —f6 A.
1 Lcl —g5, auf D d1-b3 folgt L b4-c5;
1 L b4 — ¢3f
8. Kel—fl Le3—al:
9. Lgs—1f6: Lal —£6:
Ungefahr gleiches Spiel.
A.
6. L b4 — a5 nicht nach ¢5,

denn es wurde folgen 7 Lc4 f77,Ke8-f7:; 8. Ddl-d5¢% etc,

7. e4 —eb, auf0-0,d7- d6 8. ed-eb wiirde
Schwarz nicht d6-e5: thun, weil 9 Lc4-f7}‘, Ke8-fT7:;
10. S8 -¢5% ihn in eine sehr schlechte Lage bringen wiirde,
sondern 8. Sg8-€7; 9. 8f3-g5, d6-db (nicht S c6-e5: ),und
behalt einen Bauer mehr.

1. .. Sg8—el

8. Lcl—a3 0—-0

9. 0—0 K g8 — b8

10. Sf3 —gb Sc6—e5:

11. D d1 — b5, auf 8 g5-h7: folgt Seb-c4:;

1. . . . . h7 —h6

12. S gb — 1§ Seb— f1:

13. L4 —f7: d7—deé

14 Lf7-—b3 La5—b6 und ist im
Vortheil.

Variante L

6. 0 — Oambesten, d7 — d6s, Variante II.
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7. a2—a8 Lbdi—ad
8. b2—Db4 L a5 —b6
9. Dd1 — b3 Dd8 — e7
10. S bl —c3: Lc8— eb
11. Se3 —db - Le6—db:
12. e4d —db: Sc6—eb
18. Sf3 —e5: d6 — eb:
14. L c4 — b5+ Ke8 — 8

15. L ¢1 —b2 u. wird dann Tal-el, Kgl-hi
und f2-f4 thun und sein Angriff den Verlust des Bauern
aufwiegen.

Variante II.

6. 03 —b2: sehr gefahr-
lich, Weiss setzt Jetzt alle seine Figuren in Thatlgken
Auch bei 6. SgB-16; 7. e4-eb, d7-d5; 8. e5-f6: ware Weiss
im Vortheil, ebeno bei 6. Sg8-e7; 7. 813-g5, Sc6-e5;
8.Sgh-f7:, Se5-£f7:; 9. Loa-f77, Ke8-f7:; 10.Dd1-b3t
etc. und bei 6. Dd8-f6; 7. ed-eb etc.

7. L c1 —b2: Sg8 — f6 od. A., B, C.
8, Sf3—gb 0—0
9. ‘ed—eb Sf6 — g4 auf 9. Sf6-e8

gewinnt 10. Dd1-h5; auf 9.d7-d5; 10.e5-f6:, d5-c4:;
11. Dd1-h5, h7-h6; 12. Sgb-e4; und auf 9.h7-h6 folgt
10. e5-f6:, h6-gb:; 11.f6-g7:, Tf8-e8; 12. Dd1-h5 etc.

10. S g6 —f1: T £8 -f7:,bei10. D d8-h4
wirde Schwarz eine Figur verlieren durch 11. Dd1-gi;
Dh4-g4:; 12. Sf7-h6+ eto.

11. L c4 — 75 Kg8—f7:
12. Ddl — g4: d7—as
12, eb —eb6¥} Lc8—eb:
14, D g4 — g% Kf7—e8

15. Dg8 —h7: und wird gewinnen.
A. (8. Diagr. 8.129.)
T ... f7— f6
8. e4t—ed L f8 — o7, auf 8. f6-e5:
wirde folgen 9. Dd1-b3, Sg8-h6; 10. Sf8-eb: etc.
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9. S {3 — hd ambesten, g7 — g6 od. Sc6-eb:;
10. L b2- e6:, f6- €5:; 11. Dd1-hb+, g7-g6; 12. Sh4-g6: etc.
oder 9.f6-eb:; 10. Dd1-d5,Sg8-h6; 11. Sh4-f5 ete. oder
9.Sg8-h6; 10.Dd1-h6t, Ke8-f8; 11.Sh4-f5, Dd8-e8;
12. Dh5-e87, Kf8-e8:; 13. Sf5-g77, Ke8-f8; 14.e5-f6: ete.
oder 9. Ke8-18; 10. f2-f4 etc.

10. Dd1 —d5 Sg8 — hé
11.  eb—f6: Le7T—f6:
12. L b2 — ¢l g6 —gb
13. T f1 — el Ke8 — 8
14. Sh5—f5 L6 -al:, auf14. S ¢6-bd
folgt 15.Lic1-a3, und auf 14.Sc6-e7; 15. Tel-e7: etc.
15. S 6 — hé: Dds — f6
16. L ¢1 —gb: Dfé— g6
17. D d5 — f31 und gewinnt.
Schw. B
7 . . . . Lb4—18
8. e4 —eb,auchDd1-d5
waire gut,
8 ... . Lfg—e7

9. Sbt —c3 Sg8—hé
10. D d1 —e2 0—-0
11. T a1l —d1, Schwarz
wird sich nur langsam ent-

wickeln.
C.

7. . . . . Ke8—1f8

am besten,

8. a2 —a3 Lbd—ab,
um den Springer zu tauschen, wenn er nach c3 geht, und das
Feld el zu bestreichen, damit der Thurm es nicht einnehme.

9. Ddl —d5 D ds — e7
10. Sf3 —gb 8g8—hé
11, 2 —f4 d7—de

. 12. K g1 — h1, Schwarz wird sich nicht ohne
Fnige Opfer aus seiner beengten Stellung befreien.
V. .
|
| 8 .. .. eb —d4:
‘ 9
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4 Lfl —et Lf8 — cb am besten,

6. ¢2 —c88s.Var. d4 — d3 ganz sicher,
zu nehmen wire nicht gut, am besten ist 5. Sg8-f6; wo-
durch das Spiel auf eine Variante des Giuoco piano zurick-
gefihrt wird, man sehe dieses prel.

6. b2—b4, falsch ware hier Sf3-g5 wie
Herr Horwitz in einer Partle gegen den Verfasser gethan,
es folgte nun 6.Sg8-h6; 7.8g5-f7:,Dd8-f6; 8.Ddi-h5
und Schwarz macht in fanf Zigen Mat.

6. . . . L ¢6 — b6
7. b4— b5 Sec6 —ad
8. Lic4d —d3: d7—db
9. e4—ed Le8—g4
10. Sbl —d2 Sg8—e? !
11. L el —a3 ¢l —ch

Gleiches Spiel.

Variante. |

5. 8 f3 — gb nicht gut, schwach ware auch |

0-0, 6.d7-d6 wenn 7.c2-¢3, d4-c3: oder d4-d3 und der |

Angriff ist zu Ende. !
S g8 —h6

5 . . . .

6. Sgs—f1: Shé — f7:

7. Lc4d — 175 Ke8 —f17:

8. Dd1 — h5¢ g1 — g6

9. Dh5 — ¢b: d7 —dé od. A.
10. Des —bb a7l — a6

11. D b5 — b3}, um den Bauer b7 zu bedrohen,
die Dame ginge besser nach e2; dies ist der Anfang einer
Partie zwischen M, de B. und dem Verfasser.

1m. ... L c8 — 6
12. D b8 — b'l Dd8 —d7
13. Was immer. T b8 — b8 und gewinnt.!
A,
9. d7 — d5, durch dies

Zug, den Hr. Schumof entdeckt, kommt Sch. in Vorthei
10. D ¢5 — d5f oder B., am besten ist O-
L c8-€6; e



1. Buch XIIL Cap. Gespielte Particen. 131

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
117.

10.
11.

11,
12.
13.
14.
15,

e e Dd8 —d5:
et —d5: T h8 — €8+
Kel —d1 S c6 —b4
Lecl —d2 Sbs—d5:
Sbl —a3 Leg8—15
Sa3 —bb T a8 — d8
Sb5 — d4 Sds— f4
Sd4—f15: T e8 — €2 und gewinnt,
B.
ed —d5: T h8 — e8%
Kel —dl ed.Kel-f1, b7-b6; 12.Dc5-a3,
Dds-d5: ete.
e e . T e8 — eb
c2 —cd Dd8 —h4
D c5 — a3 L ¢8 — git
f2 —f3 Dh4 — 2

Lel—d2 D f2 — g2: und gewinnt.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XIIL

L
Paris, 1845,

Mr. Greville. Harrwitz. 10. Dc5-d5¢ L 8- e6

1. e2-e4
2. Sgl-f3
3. d2-d4
4. Lfl-c4
5. 83 -g5
6. Sg5-f1:
7. L4 -f7%
8. D d1 - h5¢%
9. Dh6-¢5:

Harrwitz.
1. e2-ed

el -eb 11. Dd5-b5 Sc6-eb
Sb8-cé 12. f2-f4 Le6-c4

e5-d4: 13.Db5-b4 D ds-hat
Lf8-¢6 14 g2-g83 Dhi-gt
Sg8-h6 15. D b4 - d2, der einzige Zug,
Sh6-f7: um dasMat zu decken war die-
Ke8-f7: ser oder Dbd-cdi.

gi-g6 15 . ... BSeb-f3f

d7-deé6 und gewinnt.

1 8
London, 1846. Bells Life.

G. Walker. 2. Sgl1-f8 S b8 - ¢6

el-eb 3. d2-d4 eb-d4:
. 9’
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.Lfl-c4 Lf8-¢5 23 Tal-el =~ f6-eb:
c2-¢3 Sg8-f6 24 f4-e5: Dd6-d7
¢3-d4: Lecb-bay 25 Tf1-f8 ¢7-eb
Lel-d2 Lb4-d2f 26..Tecl-f1 T a8 - e8
Sbl-d2: d7-d5 27. Tf3-h3 Dd7-el
e4-d5: Sfé6-d6: 28 Tf1-f2 D e7- gbt
10. 0-0 0-0 29. Th3-g3 Dgs-h5
11, Dd1-c2 Scé- e 30. f5-f6 T18-16:
12. Sf8 -eb Lc8- 6 3l. eb-f6: TeB-ed:
13. De2-b3 Dds-d6 32 Sd2-e4:  gi-gb
14 f2-f4 al-a5 33, f6-fif Kg8-f8
15. g2-g4 ab - a4 84, Sed-gb Sd5-c?
16. Db3 - {3 b7-bd 35. Kgl-g2 Dh5-hé
17. Le4-d5: Se7-d5: 386. Tg3-g¢ Dh6-ho
18. g4-f5: Sd5-b4  37. Kg2-g3 Dhb5-hé
19. Df3 - ¢3 Sb4-d5 88. h2-h4 Dh6-g7 |
20.Dc3-d3 Sd5-b4  39. Tgi-e4 Dgi-h6
21. Dd3 - e4 f71-f6 40. Sgb-e6t Sci-e6:
22. a2-a3  Sbi-d6  41. Ted -e6: und gewinnt

-

©® Moo

111,
London, 1846. Ch. PL Chronicle. :
Perigal. Harrwitz. 16. L e2-d3: c4-ds3: !
1. e2-e4 e7-eb 17. S¢2-d4 Ld7-h3

2. Sg1-f3 Sb8- c6 18. Dg2-f2 f71-15
3. d2-d4 e5-d4: 19. es4-f5: Lh3-f5:
4. 8f3-d4: Dd8-h4 20. g3-gé Lb6-dd:
6. Sd4-b5 Lf8-c¢b 21. Df2-d4: D h5-h4t
6. Dd1-13 Sc6-eb 22. Kel-d1  Lf5-g6
.Df3-e2 Leb-b6  23. Sd2-c4 T c8-ed:
8 g2-g8 Dh4-g&¢ 24 Ddd-c4d: Dhe-f2
9. Sb1-d2 d7-de 25, Thl-elf Sg8-el |
10. f2-f3 Dgi-h5 2. Dcd-adf Ke8-{7
11, ¢2-¢3 Le8-d7 27. Dad-b3t  d6-db
12. Sb5-d4 c7-¢5 28. Lci-g6 Df2-f3f
13. Sd4-c2 ch - c4 29. Kdl-ect T h8 - 8
14 De2-g2 TaB8-¢8 80. Db3-d1 Df3-g2
15. L f1 - e2 Se5-d3+ 381. h2-h4 h7 - hé
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1851 — 1859,
Tal-cl
Kf1-g1
Sc2-a3
b3 -a4:
f2 -3
Dd1-c2
Tel-el
T el -e8:
Kgl-f2
Dc2-e2:
Kf2-e2:
Ke2-12
Thi -d1
Kf2-f1
S a3-c2
Tdl-el:
Sec2-el:
Kfi-el:

d2-d4

Sf3-d4:

Lfl-c4

82. L gb-d2 Lgt-e4 42,
33. a2-a3 Sel-c6 43,
34 Kci-bl Scé-eb 44,
3. b2-b3 Seb-f3 45.
36. Tel-f1 Kf1-g8 46.
37. T al-a2 T e8 - f8 41.
38. Kbl-al Dg2-gi: 48,
39. Ld2-e3 Dgi-h4: 49
4. Ta2-f2 Dh4-g3 60.
4. Ddl-ecl T{8-c8
IV,
Correspondens - Partie,
Amsterdam. London. 18,
1. e2-ed e7l-eb 19.
2 Sgl-f3 Sb8-c6 20.
3. d2-d4 eb-d4: 21
4 Lfl-c4 Lf8-cb 22,
5, ¢2-¢3 Sg8-16 23.
6. ed-eb d7.- dd 4.
. Lec4-b5 Sf6-ed 25.
8. c¢3-d4: Lcb-b6 26,
9. L b6 - ¢6§ nicht gut, 27.
9. . .. . b7-c6: 28,
10. Sbl-c3 f1-15 29.
1. h2-h4 0-0 80.
12. Lel-f4 ‘¢6-ch 31.
13. Kel-f1 T a8 - b8 32.
4, Sc3-a4 ch-d4: 83
15 Sf3-d4: Dd8-e8 84,
6. b2-b3 c7-¢b 385.
17. 8d4-¢2 d5 - d4
V.
Correspondens - Partie, 1856 — 1857.
Philadelphia. New-York. 3.
1L e2-e4 e7-eb 4
2 Sgl1-f3 Sb8-cé b,

und gewinnt.

L c8 - a6t
L a6-bd
Lbb-a4:
L b6 - ¢7
Se4-c3
Lec7-eb:
Le5s-f4:
Tf8-e8:
T e8 - 2%
Sc3-e2:
T b8 - e8%
d4-ds
d3 - d2
Lf4-g3
T e8 - el
d2 - el D}
Lg3-el:
Kgs-11
und gewinnt,

Sc6-d4:
eb-d4:
Dds8- f6
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6. 0-0 L 18 - ¢b, 25. Dh6-h4f Ke7-d7
besser wire d7-d6, 26. T el-dlf K d7-e8
ed-ed Df6-f5 27. Kgi-h1 c?-c6
c2-c8 d4-c3:, 28. Tel-c6: Ta8-d8
besser d4-d3, 29. T ¢6-cl T ds - d1y
9. Sbl-c3: Sg8-e7 80. Tel-dl:  h7-h5
10. L c4 -d3 Df5- e6 31. Dh4-f6 Le6-c8
11. Sc3 -ed Lc5-d4 82. L e4-b7: Aufgegeben.
12. Se4-gb Deb6-b6 Es ware gefolgt, entweder:
13. Dd1-h6 gl-g6 82 . . . Lo8-b7:
14. Dh5-hé Ld4-eb: 33. b2-b4 Dab-b6
15. T f1 -el Dbé-f6 34. T d1-el} Ke8-a7

®

16. Sg5-f3 d7-de 85. Df6-e7t Kd7-c6
17. Lel-g6 Df6-e6 36. a2-a4 und gewinat.
18. Sf3 -eb: d6 - eb: oder:

19. Tal-cl Th8 - f8 82 . .. Le8-d7
20. LLd3 - c4 De6-f5 33. L b7-¢6 Ld7-c¢6:
21. Lgh-e7: KeB-el: 34.Df6-c6f Keo8-e7
22. f2-f4 eb-ed 35. D ¢6 - d6+ Ke7-e8
23. Lcd -d3 Lc8-eb 36. Dd6 -d7¢ Mat.

24, Ld3-e4: Dfb-ab

XIV. Capitel.
Das Springerspiel des Ruy Lopez.
1, e4 —ed e7T—eb
2, Sg1—18 Sb8 — c6
3. Lf1—bd

Lopez, nach welchem dieses Spiel den Namen fiihrt,
hielt diesen Angriff fir so vortheilhaft, dass er zu d
Schlusse kam, die Vertheidigung durch den Spring
2.Sb8-c6 far fehlerhaft zu erklaren, und dafir 2.d7-d
zu empfehlen, weil er keine sichere Vertheidigung gege
8.Lf1-b5 fand. In der That ist dies eine der schwierig
sten Eroffnungen, denn wenn es sich auch nicht n
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weisen lasst, dass der Anziehende gewinnen muss, so be-
halt er doch meistentheils eine vortheilhaftere Stellung.
— Die beste Vertheidigung scheint die unter No. V. an-
gegebene.
L

3. . L f8 — ¢5, bei Dd8-f6;
4.Sbl-c3 ete. oder 3. f7 f5;. 4. Dd-e2,d7-d6; 5.e4-f5:,
L c8-f5:; 6. d2-d4 etc., ware Wexss entschieden nnVorthexl

4 c2—c3 Sg8— eTod. A, B.
5. 0—0 a7l — a6
6. Lb5 — ad 0—0
7. d2—d4 eb — d4:
8 ¢3—d4: Lcb—bé
9. d4—dd Sc6— b8
10. d5—deé c1—dé6:
11. Dd1 —de: L b6 — ¢7
12. D d6 — a3 d7—de
13. S bl — c3 und steht besser.
A.
4 . . . . Dd8—f6
5. d2—d4 eb —d4:
6. e4—eb D f6 — g6 od. S c6-eb:;
7.Dd1-e2.
7. ¢3—d4: Lch—bé ’
8. 0-0 Sg8 — el
9. S b1l — ¢3 und steht bedeutend besser.
B.
4, . . . . d7-dé 9. L bb — c6f b7 — c6:

5. d2 - d4 eb—d4: 10. Dad —c67 Ke8—f8
6. c3—d4: Lco—b4t 11. Dc6—es: Sg8—16
7. Kel —f1 d6—ds 12. Ded —c2 L e8 — b7
8. Ddl— a4 db—ed4: 13. Lcl —e3 und ist im

Vortheil.
II.
8. . . .. d7—dé
4, d2—d4 Le8—d7
5. d4é-—db . Lot — el
6. L bb— d7f Ddg8—dT7:



136 1. Buch XIV. Cap. Springerspiel des Ruy Lopes.
. 0—0 h7 —hé
8. c2—c4 f1—£5
9. Sbl —c3 und hat ein freieres Spiel.
JUtR
3. . ... L {8 —d6
4, c2—c3 a7 — ab
5. L b5 — a4, Lbb-c6:, d7-c6:; wirde die
Spiele bald ausgleichen.
5. b7 —Dbb
6. L ad — b3 Sg8—f6
1. 0—-0 0—-0
8 Tfl—el T 8 — e8
9. Sf3—gb T e8 — e7
10. f2 —f4 h7 —hé
11. f4—eb: S ¢6 — e5:, das ,,Hand-

buch® lasst Schwarz hier h6-g5: thun, worauf allerdings
Weiss das bessere Spiel bekommt.

12, d2—d4od. A.

13. L el —g5:
14. e4 —eb
15, d4—eb:
16. Tel —eb:

h6 — gb:
Seb—gb6
Sg6—eb:
Te7—eb:

L d6 — e5: und hat bei
gleicher Stellung einen Bauner mehr.

Iv.

12. 8gb—f3 Seb—ads
18. Tel—e3 Ld6—cb
14. Sf3 —d4 Sd3—ecl:
15, Ddl - ecl: Le8—Db7
16. d2—d3 d7—d5
17. e4—eb Sf6—g4
3 .. a7l —ab

4. Lb5- ModA. Sg8— f6

5. 0—-0 b7 —bb
6. Lat -b3 Lf8—cH
7. ¢2—c3 d7 - deé

18. Te3 —g3 Sgi—eb
19. Del —h6: Lecb — d4f
20, ¢3—d4: Ses—gb
21. Dh6 —-d2 - Dd8 — de
22. Sbl —c8 T a8 — e8
23. T al —f1 ¢l — c6
Schwarz steht etwas besser.
8. d2—d4 eb—d4:
9, ¢3—di: Lcboh—Dbé
10, 8bl1—c3 L8 —gt
11. Lecl—e8 0—0

Gleiche Partie.
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A.
4 Lb5—c6: d7—cb6:
5. Sf3 —eb: Dds — d4
6. S e5—f3 D4 — edf

Gleiches Spiel.

V.
8 . ... Sg8—f6
4. 0—0sVar. Sf6—ed:
5. Tfl —el Sed —f6
6. S13 -eb:0d.A.,B. Sc6 —eb:
7. T el —eb¥ L 8 — eT
8. Dd1 —e2 c7— c6
9. L b5 — ad d7—de
10. T e5 — €3 L c8 —eb
11. f2 —f4 Sf6 —db

und steht etwas besser.

A
6. L b5 —c6: a7 — c6:
7. T el — eb% Lf8 — e
8 Ddl —e2 h7 —hé6
9. b2—Db3 Lc8—eb

Gleiche Partie.
B

6. d2—d4  eb—o4 12 Sbl—c8  hT1—hé
7. 2—c4 al—a6 13. Sgb—ed: Sf6—ed:
8. Lb5—a4 Lf8—b4 14 Sc3 —ed: f1— b6

9. Tel —e2 0-0 15 Be4—g3 Te8 —e2:

10. Sf3 —gb Tf8—e8 16. Sgd —e2: d7—de

11. a2—a3 Lb4—f8 Gleiches Spiel. -
Variante.

4. Ddl — e2 al—a6 8 e4—db: Sc6—Db4
5. L bb— a4 b7—bs 9. d2—d4 Leb—bé
6. L a4 — b3 Lf8—eb 10. Sf8 —eb: 0—0
7. Lb3 —db Sf6—~db: 11. c2—c3 Sbs—db:
und steht besser.

VI ,
3. .. .. Sc6—d4 4. Sf3 —d4: eb—d4:
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5. d2—ds3 ¢7T—c6 8 Ddl1—b3 Dd8—eT

oderA. 9. 0-—0 d7—deé
6. L b5 — c4 gl—g6 10. f2—f4 Sg8—hé
7. c2—c3 Lfg—g? 11. Sbl —d2 0—0
Gleiches Spiel.
A.
5. . . . . L {8 — cb nicht gut,
6.Dd1 —h5 Dd8 — e?
7.Lel —gb Lc5 —bd4t, ebenfalls
unginstig ware 7.De7-f8 oder 7.8g8-£6;
8 c¢2—c3 d4 —c3:
9. b2—c3: De7—c5
10. L b5 —c4 gl — g6
11. Dh5 —f3 De5—gh:
12. D f8 — f7§ Ke8 —ds8

13. ¢3 —b4: und ist im Vortheil. Im neun-
ten Zuge thite Schwarz vielleicht besser De7-e5 und auf
10. Lb5-c4 konnte er mit f7-f5 antworten.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XIV.

L
Berlin, 1841.
Mayet. Harrwitz. 12. Lecl-gb 0-0
1. e2-ed e7-e5 18. Lgb-h4 Lec8-g4
2. 8Sgl-f3 Sb8-c6 14, h2-h3 Lgi-hs
3. Lf1-b5 Sg8-f6 15, g2-g4¢ Lh5-g6
4. 0-0 Lf8-deé 16. Dd1-e2 De7-e6
5. Lbb-c6: d7-c¢6: 17. Tal-dl Ta3-ds8
6. d2-d4 Dds-e7 18.Td1-d3 Td8-ds:
7 ¢2-c4 b7 -b6 19. D e2-d3: h7-h6
8. b2-bs c6-c6 20 Tfl-d1  Sf6-gi:
9. b4-c5: b6-¢5: 21. h3-g4: Deb6-giy

10, dd-cb: Ld6-cb: 922 Kgl-h2 Lg6-hd
11. Sbl-c3 c7-c6 und gewinnt.
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IL
London, 1851.

Bird. Szén. 14. Deb5-cb Sb4 - c6

1. e2-e4 e7-ed 1p. e3-e4 Dd8-e7
2. Sg1-f3 Sb8-cb 16. Dc5-c4+ Kg8-h8
8. Lf1-b5 Sg8-f6 17. L b5-¢6: b7-c6:
4. 0-0 Sf6-e4: 18 L d2-hé6 T f8-e8
nicht gut, 19. Sb1-d2 De7-e6

5. d2-d4 eb-dd: 20.Dc4-d3 c6 - cb
6. Tfl-el f7-15 21. Sd2-f3 L c8-b7
7. Sf3-g5 Lf8-e7 22. ed-ebd Lf6 - e
8. Sgh-ed: fo-e4: 23. Sf3-gb De6-gd
9. Dd1-h5¢% gl-gbé 24. Sgb-e4 Le7-f8

10. Dh5-d5 e4-e3 25. h2-h3 Lb7-e4:
11. f2-e3: Sc6-b4 26. Tel-e4: Dgd-hb
12. Dd5-eb, besser wire 27. Lh6-44 Dh5-f5
Dd5-b3, um die Rochade za 28, g2-g4¢ Df5-e6

verhindern. 29, Tal-el Lf8-g7
12. . . .. 0-0 Das Spiel wurde noch einige
13. Lcl -d2 Le7-f6 20 Zige fortgesetzt, blieb aber
unentschieden.
III.

London, 1853, British Chess Review.
Harrwite. G. Medley. 13, e5-e6 Lc8-e6:
1. e2-e4 e7-eb 14. Sfa-e6: Sf5-d6
2. Sgl-f3 Sb8-c6 15. Tft-el Ke8-d7
3. Lfi-b5 Lf8-cb 16. Sf3 -gb f6-g5:
4. c2-c3 Dds8- fé 17. Se6-g5: Df7-16
5 d2-d4 eb-dd: 18, Ddi-g4t Kd7-d8
6. et-e5 Df6-g6 19. Sgs-e6t Kd8-c8
7. ¢3-d4: Lcb-b6 20 Seb-c5f Kc8-b8
8. Sbl-c3 Sg8-h6 Weiss gab in vier Zigen Mat;
9. 0-0 Shé- 15 namlich 1 Se5-d7+, Kb8-c8;
10. 8 ¢3 -¢e2 f71-f6 2.8d7-b6f, Kc8-b8; 3. Dgd-
11. L b5 - d3 d7-d5 o8+, Th8-e8:; 4. Sb6-d7+.
12, Be2-f4 Dgb-fT :
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Iv.
London, 1853, British Chess Review.
Harrwite. G.Medley. 24. Sb1-d2 Dh3-hé:

1. e2-e4 el-eb6 , 25. d3-d4 f7-£6
2. Sgl-f3 Sb8-c6 26.De5-f6: Tg8-f8
8. Lf1-b5 Lf8-d6 27. Df6-e6 Tf8-f5
4 c2-¢3 Sg8-f6 28. De5-h8t Tf5-18
5 Dd1-e2 0-0 29. Dh8-e6  Lcb-b6
6. 0-0 D d8 - e 30. Tal-el  Tf8-f7
7. Sf38-h4 Ld6-¢6 81. Deb-d6: Ta8-d8
8. Sh4-f6 De7-d8 82. Dd5-b7: Ke8-f8
9. d2-d3 d7-de 83. Sd2-c4 Se7-15
10, g2-g4 g7-g6 84 Db7-f8 Dh6-hd
11. 8f5-h6f Kg8-g7 35. Sct-ed Tf7-eT7
122 Lecl-g6 Bc6-e7 36.Tfl-gl Tds-es
13. Kgl-h1  §f6-g8 87.Tel-fl Lb6-cT
14. Sh6-g8: Tf8-g8: 38 Tgl-gb: Te7-e5:
16. De2-f38 cT - c6 89. T g6 - gb T e5-bb
16. Df3 -f6+ Kgi-18 40. D18 - d8 Sf5-d4:
17. L b5 - c4 d6-d5 41, Dd3-d4: Dh4-hé
18. e4-db: 'c6-d5: 42, Tgb-b6: Te8-e2
19. Led-b5 Le8-d7 43 Tb5-fof K 8- e7
20. Lb5-d7: Dd8-d7: 44.Dd4-c6t Ke7-d8
21. f2-f4 Dd7-g4: 45 Tf5-f8¢ Kd8-d7
22. Lgb-h6t Kf8-e8  46. T fl1-di} und macht in
28. Df6-eb5: Dgd-h3 wenigen Zigen Mat.

V.
London, 1853. British Chess Review.
Harrwitz. Lowenthal, 8 Ddl-d4: Sed-f6

1. e2-ed el-¢5 9. Sbl-c8 0-0
2 Sgl-f8 Sb8-c6  10. Lb5-ds d7-d6
3. Lfl-b5 Sg8-f6 11 f2-f4 c7-cb

4 0-0 Lfs-e7 12.Dd4-e83 Sf6-g4
5. d2-d4 Sf6-e4: 18. De3-f3 £7- £6
6. d4-d5 Sc6-d4 14 h2-h8 Sgi-hé
7. 8f3-d4:  eb-d4: 16, ScB-e2 Le8-d7
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16. c2-c4
17, Tal-b1
18. b2-b4
19.
20,
21.
22,

a2-a8

24.
25.
26.
27,

Df3-b3
Lel -b2
T f1 -2
Db3-c2

28. De2-b2:

29,
30.
31. Sb5-¢3
82. Db2-al
. T £2 - £3
a3 -ad
. Dal-el
. Del-bl
. Kgl-h2
. Se3-b5

Se2-d4

. Db3-e6
. Tf3-¢c8

T f5-d5
. S b5-d4
Kh2-g3

EEREREEBRINERE

Harrwitz.
1. e2-e4
2. Sgl-f3
3. Lf1-b5

Tbl-b4:

c4-bb:
Ld3-b5:
23. Tbh4-b5:

Sd4-b5:

. Db1-b3f

Tec3-ch:
Teh-15:

Le7-f6
al-a6
ch-bd:
b7-b5

T a8 - b8

Ladt-b5:

Tbh8-bb:
ab-bb:

Ddg-d1

Tf8-e8

D d7 - a7

Lf6-b2:

Dat7-¢b

DcH5-d5:

T e8 - b8

Dd5-b3

Th8-c8

Db3-c4

T c8-a8

K g8- 1

D c4 - 5t

T a8- c8

T c8-b8

Kf7-18

Shé - f7

Th8-e8

Te8-e6:
g1-gb6

T e6-ed

K 8- e7

T e4 - e3¢

47,
48.
49,
50,
51.
52.
53.
54,
55,
56.

b1..

58,
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
1.
72.
178.
4.
5.
76.

VL

Kg3-f2
Td5-ab
T a5 - a7}
g2-g
h3 - hd
f4 - g5¢
h4-hb
Sd4-f3
Kf2-g3
T a7-a8
T a8 - f8+
T 8 -f5
a4 - ab
Tf5-13:
T 3 -f6
Kg3-f3
T f6 - g6
Kf3-€4
Ke4-d4
Kd4-es
Kes-f3
T g6 - e6
T eb - e4
T ed - e7t
Kf3-e4
T e7 - e6}
T e6 - g6
Ked4-f5
Tg6-d6:
Kf5-gh:

London, 1853. British Chess Review.
Lowenthal, 4.

e7-ed
Sb8-cb
f1-16

b.
6.
1.

d2-d3
0-0
d3-ed:
Sbi-c3

141

Te3-a8
Sf7-ds
Kel-1f6 -
h7-h6
g6-gd
h6-g5:
Sds - £17
Sf7-hé
Sheé - 7
Sf7-ebd
K 6 -g7
K g7-h7
Seb-f3:
T a3-ab:
T a5 -d5
T d5-d4
Td4-dd
T d5 - ebt
Teb-ab
T a5 - ebt
Teb- db
Td5-d4 -
Td4-d5
Kh7-h6
Td5-d1
K hé6-h7
T di1-el}
" Tel-e2
T e2- e7
und gewinnt.

Sg8-f6
fb6-ed:
d7-deé

L {8 - e7
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8. Lbb5-o4 LeS-g4 auf 17.Se6-f8 folgt 18.65- ¢,
9. h2-h3 Lg4-f3: Dd7-c8; 19.Le3-a7f,Kb8-a7:;
10. Dd1-f8: Dd8-d7 - 20.Df6-ab+, Ka7-bs; 21.8c3-
11. a2-a3 Sc6-d4 b5 und Weiss macht in spi-
12. Df3-d3 Sd4-e6 testens 3 Ziigen Mat.

13. f2-f4 eb-f4: 18. Le4-db: Le7-¢d
14. Lecl-f4: 0-0-0 19. Ld5-e6: Leb-e8f
15. Lf4-e83 Kc8-b8 20. Kgi-hi Dd7-e7
16. e4-ed S16- e8,anf 21. Sc3 -db Td8-d5:
S16-h8 konnte folgen Dd3-15, 22. L e6 -d5: c7-cb
17. Dd3-f5 d6 -d5 der 23. L d5 -8 Le3-d4
beste Zug, auf 17. Se6-cb wa- 24. Tf1-el Ld4-b2:
re gefolgt 18. e5-¢6,Dd7-c8 25. Tal-bl De7-a3:
(D d7-¢6; 19. Le4-b5, Do6-b6; 26. Tel-dl  Th8 - {8
20.b2-b4); 19. b2-b4, Sc5-a6; 27. T d1-d8+ K b8- ¢?
20.Led-a6:,b7-26:; 21.8¢3- 28. Df5-d7t Kc7-b6
d5, Le7-£6; 22. Tag-el, g7-g6; 29. D d7 - d4 Aufgegeben.
23.D£5-f2 und mussgewinnen;

VIIL
London, 1860. Ch. PL Chronicle.
Boden. Harrwitz. 17. g2-g3 Lc¢8-h3

1. e2-e4 e7-ed 18. Tf1 -el h7-hé

2 Sgl-f8 Sb8-c6 19. Dd8-e2 Lh3-gt
8. Lf1-b5 aT-ab6 20. c3-c4 b5 -c4:
4 Lbb5-ad Sg8-f6 21. De2-c4: Dd8-fé6
5. 0-0 b7-b5 22. Le3-a7: Ta8-aT:
6. Lad-b3 L f8-c¢b 23. T al-a3 T £8 - b8
7 c2-¢3 0-0 24. Le2-dl  Lg4-d7
8. d2-d4 Lc5-b6 25. Sd2- f1 T a7-b7
9. d4-d5 Sc6-e7 26. T a8 - b3 Ld7-a4
10. Dd1-d3 d7-de 27. Tb3-e3 La4-b5 -
11. a2-a4 T a8 - b8 28. Dc4d-c3 Df6-d8
12. a4-ab Lb6-cdb 29 Sf3-h4 Sgé-hd:
13. L b3-¢2 Sel-g6 80. Ld1-h6: Dd8-gb
14. b2-b4 Lc5- a7 81. Lb5-d1 Sh4-g6
15. Lel1-e3  Th8-a8 82. Sf1-d2 Dgbs-ds
16. Sbh1-d2 Sf6-h5 83. Ldi-¢2 Dd8-d7
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84. Tel-bl c7-c6. 43. f4-eb: d6-e5:
85, d5-¢6: Lb5-c6: 44 Tdl-el T b8 - ¢8
36. Sd2-c4 Lec6-bb 45. L b3 -d1 f71-15
87. Sc4-b6 Dd7-ds8 46. Dd2-g2 T c6-d6
38. Le2-b3- Tb7-c7 47. Sd5-b6 T c8-cl
89. De3-d2 Sgb6-eT 48. L d1 - hb; dies scheint ein
40. Tb1-d1 Sel-cb Fehlzug, in der That aber ist
41, f2-f4 Sc6-d4 die Partie nicht mehr zu retten,
42. Sb6-d5 Te7-c6 48, . ... Dd8-gb
und gewinnt.

XV. Capitel.
Das Zweispringerspiel im Nachzuge.
1, e2—ed el —ed
2. Sgl —f38 Sb8 — c6
8. Lfl—c4 8g8 — 6

Bilguer hat in einer 1839 erschienenen Monographie
gezeigt, wie Weiss durch das Opfer eines Springers in
Vortheil kommt, und dass daher 8. Sg8-f6 fehlerhaft sei.
Spatere Entdeckungen haben jedoch zu einer anderen
Vertheidigung gefihrt, bei welcher Schwarz zwar einen
Baner aufgiebt, dafiir aber eine bessere Stellung erlangt.
Von der Bilguer'schen Analyse werden hier nur einige
der wichtigsten Varianten aufgefihrt, da sie fast ganzlich
_ durch die neuere Spielart verdrangt ist.

L

4 Sf3—gb d7—db 10. Lel —gb h7 —h6
8. Variante, oder .C

5. et -d5: 8Sf6—d5: 11. Lgb—e?7: Lf8—eT:
6. Bgh—17: Ke8—f7: 12 0-0—0 T h8 — 8
7. Dd1 —f3+ Kf7—e6 138. Df3—e4 Dd8—d6
8. Sbl —e¢3 Sc6—e7 14, Thl —el Tf8 — 16
oder A. 15. g2 —-g4 Le7—ghf

9. d2—d4 c7—c6 16. Kcl — bl Tf5— f4
oder B. 17. De4—h7 Lgb - f6
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18.

déd—eb: Lf6—eb: 20. Sc8—d5: Dd6—d5:

19. Le4—d5f  ¢6—d5: 21. Dh7— g8t und gewinnt.

v 8 . . . . Sc6—bd

| o Dfs—et o108
10. a2 —a3 Sbi—ab
11, d2—d4 Dd8—dé
{l12. Le1—f&¢ b7—bb
13. Lf4—e5: Dd6—d7
14. Le5—gtf Ke6— f7
i|| 15. L g7 — h8: bd — c4:
16. De4 —h7i Kf7— e8
17. Dh7 —d7¥ Le8 —d7:
18. Sc3—db: c¢6—db:
19. L h8 — e5und wird ge-

Hwervens

winnen.
B.
(s. das vorhergehende Diagramm )
8 . ... Sc6— el
9. d2—d4 h7 —hé
10. 0-0 e7 — c6
11. Tf1 —el Se7—gb
12, Dd1—h5 Dds —f6 -
13, d4—e5: Df6 — 7 auf Sg6-ed:

gewinnt 14. f2-f4, und auf 13. Df6-f5 folgt 14. Dh56-£57,
Ke6-f5:; 15, Lc4-d3t u. 8. w.

8.
9.

14. S ¢3 —d5: c6—db:
15. L c4 — d57 Ke6—d5:
16. eb — e6f und gewinnt.

C

(s. das vorhergehende Diagramm )
Sc6—e7 14 Lgs—e?t Lf8— el:

d2 —d4 c7—c6 15. Tdi—d5f Kdé—e?

10. Lecl—gb ed—~d4: 16. Df8 —c3f K7~ b8

11,

0-0-0 d4—c3: 17. Td6—d8: Le7—d8:

12. Th1 —elf Ke6—dé 18. D3 — g7: und gewinnt.

13

. L c4d — db: c6 —d5:
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Variante.

4.

S 16— e4

5. Lc4—f7r der einzig mchhge Zug;
5.8g5-e4:, d7- d5 macht gleiches Spiel, fir 5. Sg5-f7:s. A,

.

6. d2 —ds3

Ke8 — e7

Se4—f6

auf Se4-dé

konnte Weiss zwar die Dame gewinnen durch 7. Sg5-e6,
d7-€6:; 8. Lcl-g5t aber gegen 3 Figuren, und ohne den
Angriff zu behalten; es wire daher besser auf Se4-dé
mit Lf7-b8 zu antworten.

Sc6— d4
D f2 — 3y
Df3 —d1i}
Dd1 — g1y
S d4 — c27
und gewinnt,

0—0
c6—db:
h7—hé

Sf6—e4:
f1—f£5
eb— ed

Dd7 —e7

und behalt

7. Lf1—Db3 d7—4d5
8 f2—f4 Le8—gd
9. Dd1—d2 h7—hé
10, f4 —eb: Sc6—e5:
11. Dd2—e8 h6 —g5:
12. De3 —ebf KeT7—f7
13. 0—-0 7 — c6
14. De5—gb: Lf8—dé6
156, h2 — h3 und ist im Vortheil.
} A.
5. Sgb—f7: Dd8—h4 12. g2—f3:
6. 0—0 Lfs—cs 13 Ddl—gl
7. Sf7—h8: d7—d5 14. Dgl —g2
8. Lod—d5: Sed—f2: 15. Dg2—gl
9. Tf1—f2: Dh4— f2f 16. Kh1 —gl
10. Kgl —h1 L8 — g4
11. Ld5—f8 Lg4— f3:
1.
4 . . .. d7—d5 10. Sbl1—c3
6. ed—d5: Sc6—ad 11. 0—0
am besten, 12. ¢4 — d5:
6. Lc4 — bbts. Variante II. 13. S g —e4
6. Lce8—d7 14, Sc3—ed:
8. Variante 1. 15. S e4 —c3
7. Dd1 — 2 Lfg8—-d6 16, De2—bb
8. Lb5—d7¥ Dd8—d7: 17. h2-—h3
9. c2—c4 ¢l — c6

einen Bauer mehr.

10
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Variante L
(8. d. Diagr.: 6.Le4-b5%)

6. . . . c¢7 — c6
am besten,
7 d5-c¢6: b7T—c6:

8. Dd1 —f8 am besten; :

'l 8. L b5 - 43 hemmt die Ent-
, || wickelung; fir 8. Lb5-a4

/s A
8 ... . Dd8—e7
9. Lb6—a4d Lf8—dé
10. d2- d3 0—0
11, 0—-0 h7 — hé6

13. Df3 —e4: f1—f5
. 14 Det—ht 6 — f4

15, f2—f3 und ist im Vortheil

A.

8 L b5 —ad h7 — hé

9. Sgs—f38 eb — e4

10. Dd1 —e2 L c8 —e6

11, Sf3—eb Dds8 — d4

12. L ad — 6% Sa5—c6:

13. S edb —c6: Dd4 —c5

14. Sc6 —a7: auf De2-a6 folgt Le6-c8;
15. Da6-a4, L c8-dT7. .

14, T a8 — a7: und ist im

12. Sgb—e4 Sf6— ed:

Vortheil.

Variante II
(8. das vorige Diagramm.)
6. d2 —d3 durch diesen Zug, sagt das
»Handbuch“, geht der Bauer wieder verloren.

6. . . .
1. 0—0

Lf8 — ¢b
0—0

8. ¢2—c3 durch 8 Sbl-c3 wirde Weiss |
bei guter Stellung den Bauer behaupten, denn auf 8.h7-h6 |
hite er Sgb-e4, auf 8, Le8-g4; 9. Ddl-el, Les-d4;
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10. Sc8-e4 wire Weiss im Vortheil, und auf 8. Le5-bd
oder -d4; 9. Lcl-d2 hatte Weiss das bessere Spiel.

8 . . . . h7 —hé
9. b2—bs h6 —gb:
10. b4 —cH: Sf6 —db
11. L ¢l —g5: f71—f6
12. L ¢4 — d6% Dd8—db:
13. L g5 — e3 Le8— fb
14, d3—d4 und wird wohl nur remis

machen.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XV.

L

Glasgow, 1848. Ch. Pi. Chroniele.
Weiss spielte diese Partie, ohne das Brett zu sehen,
und zugleich mit einer anderen.
Mr. Smith. 19. Ld2-ab+ 8d5-b6
Harrwitz. My Bogle. 20. L b3- e6: Dgé- e6:
1. e2-e4 e7-ed 21. f4-15 De6-ds
2 Sgl-f8 S b8 - c6 22, b2-b4 K c7-b8
3. Lft-c4 Sg8- el 23. L ab - b6: a7-b6:
4. Sf3-g5 d7-d5 24 c2-c¢4 Dd5-d3
5 e4-d5: Se7-d5: 25 De2-h5 Dd3-d4t
6. Sgo-f1: Ke8-f7: 26, Kgl-h1 Dd4-e5:
7. Dd1-f3f Kf7-e6 27. Tal-el De5-f6
8. Sbl-c3 Sc6-bd 28. Tel-e6 Df6-hd
9. 0-0 c7-c6 29. Dh6-e2 Le7-d6
10. d2-d4 Dds-fe 80. Te6-ed Dh4-hé
11. Df3-e2 Ke6-d7 81. Ted-e3 Ldé6-f4
12. d4-eb: Df6-g6 82. Te3-f3 T £8-£5:
13. Lc4-b38 Lf8-e7 ein Fehler,
14, f2-f4 Kdi-c7 83. Tf3-f4: Tf5-f4:
15. Lel-d2 Lec8-e6 84. De2-ebf Sa6-c7
16. Sc3-e4 T a8 -d8 85, Tfl-f4: Tdg8-e8
17, Se4-g3 Th8-f8 86. De5-f5  Te8-el}
18. a2-a8 Sbi-a6 87 Tf4-f1i Tel-e8
10*
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88. Df5-f8% Kb8-al 41, Sf6-e3: Sdi-e2
89. Sg3-fb Scl-e6 42 Se38-f5 Dh6-d2
40. Df8-eT Se6-d4 43. Sf5-d6 Aufgegeben. -

IL
London, 185
Kieseritzky.Anderssen. 16. Lh4-e¥  Tf8- e8

1. e2-e4 e7-eb 17. Lé7-d6: Dhé6-d6:
2, Sgl1-f3 Sb8- c6 18. c¢2-c4 Lce8-f5
3. Lfi-c4 Sg8-f6 19. f2-f3 Dd6-bé
4. 8f3-g5 d7-d5 20. b3 b4 Dbé-d4
5. e4-d5: Sc6-abd 2l. Kel-e2 Ta8-ds8
6. d2-d3 Lf8-d6 22 g2-g4¢ Lf6-g6
7. Sbi-¢3 0-0 23. Thi-di Td8-d7
8. Sgb-ed Sf6-ed: 24 Ke2-f1 h7-h5
9. Sc3-e4: f7-£5 25. h2-h3 h5-g4:
10. Le1-g6 Dds-e8 26 h3-gi: Kgs-f7
11, S e4-d6: c7-d6: 27.Kfi1-g2 Te8-h8
12. Le4-b3 DeB8-g6 28. Dd2-¢8 T h8-h2}
13. Dd1-4d2 Sa5-b3: 29. Kg2-h2: Dd4-f2¢
14, a2-b3: f5-f4 30. Kh2-hit T d7-ds
15. Lgb-h4 Dg6-he und gewinnt.
IIL
London, 1851.

(Mit Umstellung des 2. und 3. Zuges.)
Kieseritzky.Lowenthal. 8. Sbl-¢8 Sc6-eT

1. e2-e4 e7-eb 9. d2-d4 e7-c6
2. Sg1-f3 S b8 - c6 10. Lel-gp Dds-dé
3. Lfi-c4 Sg8-f6 11. 0-0-0 eb-ed
4 Sf3-g5 d7-d5 nicht gut,

5. e4-d6: 8Sf6-d5: 12 Sc3-e4: Dd6-bd
6. Sgs-f7: Ke8-f7: 13. Sed-c5% Dbd-c5:
7. Dd1-f3f Kf7-e6 14, d4-c5: und gewinnt.
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XVL Capitel.
Das Giuoco piano.

1 e2—ed e7— eb
2. Sgil—f3 Sb8 — c6
3. Lfl—c4 Lf8—cb

Diese Eroffnung ist von den italienischen Autoren
mit grosser Sorgfalt bearbeitet worden. Ihr Zweck ist
nicht sowohl gleich anzugreifen, als vielmehr eine vor-
theilhafte Stellung einzunehmen. Weiss spielt deswegen
gewohnlich 4.c¢2-c3, um zwei Bauern nebeneinander im
Centrum zu haben. Die Vertheidigung hat mur die Auf-
gabe dies zu verhindern, wozu 4. Sg8-f6 am geeignetsten
ist, obwohl auch 4. d7-d6 zu gleichem Spiele fuhrt. Schwa-
cher ist 4.Sb1-c3 oder 4.0-0 oder 4.d2-d3, wobei die
Spiele bald gleich werden Den Angriff bekommt gewo6hn-
lich der, welcher zuerst den f-Bauer zwei Schritte zieht.
L

4 0—0o0d A,B. d7—d6od. 4. Sg8-f6;

5. Tf1-e1,0-0; 6.c2-¢3,d7-d6; 17.d2-d4,Lcb-b6; 8.Lcl-g5,
' h7-h6; die Spiele sind gleich.

5, ¢2—c3 S g8 — 6, nichtL c8-g4,
6. d2—d4 L c5— b6
7. di—eb: Sc6—eb:
8. Sf8—eb: d6 —eb:
9. Dd1 —d8f Ke8 — d8:
10. L c4 —£7: Sf6—e4:

11. L cl1 — e3, bei Lf7-d5, Se4-f2:; 12. Tf1-f2:,
Th8-£8; 18. L, d5-13,e5-e4 wirde Weiss verlieren.

im. . ... T h8 — {8
12. L f1—db Ses— f6
13. L e8 —gb h7— hé
Gleiches Spiel.
A

4 d2-—-d3 d7—dé



150 1. Buch XVI. Cap. Das Giuoco piano.

5 S f3 -g5nicht gut, D d8 — f8 am besten,

6. L ¢4 — f7}, auf 0-0 folgt Lic8-e6;

6. . . Ke8— 8

(8 0 0 auf Dd1-f3 folgt Sc6-d4;
8.Df3- f6.,g7 -f6:; 9. Lf7-g8:,Kf8-g8: und gewinnt.

h7—hé
8.Lf7—g8 h6—g5:
9. Lg8 —db Sc6—d4
10. ¢2 —¢c3 Df6 —hé6
11. h2—h3 L8 —h3:
12. ¢3 —d4: Lh3 —g2:
13. Kgl — g2: D hé — h3¢
14 Kg2 —gt D h3 — hi1} Mat.

B.
4. Sbl—c3 Sg8 — f6
5. d2—d3 d7—de
6. L c1 — g5, auf Lel-e8 folgt Lic5-b6;
6. . . . . L c8 — e6
7. Sc8 —db Le6—db:
8. e4—db: Sc6—ad
9. L c4 — b5¢nichtgut, ¢7 — ¢6
10. d5—c6: L ¢b — 27
11. Kel —f1 b7 —c6:
12. L b5 — c6¥ Sab— c6:
13. Kf1 —f2 D d8 —b6t+ und steht °
besser.
1L

4, c2-—c3 d7—d6 s, Var. I, II. |
5 d2—d4 eb—d4:
6. c¢3—d4 L c5 —b6 oder A.
7. Sbl —c3 Le8—g4
8 Lecl—e3 Lgs— 13
9. g2—f8: D ds — f6
10. S¢3 — a5 Df6— g6
11. Dd1 — a4 Dg6—g2
12. Kel — 2 Ke8—f8
13. Sd5—b6: ¢7—Db6:

14. T al — g1 und steht bedeutend besser.
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A.
6. c3-d4: L ¢5 — b4t nicht gut,
7. Kel —f1 Lb4—ab
8. Dd1 — a4, dies ware auch der Zug auf
7. Lc8-g4 oder Dd8-d7 gewesen.

8 . . . . L8 —d?

9. d4—db Sc6—eb

10. Da4 — a5: Seb— cd:

11. Da5 — ¢3 Ld7—b5

12. De3 - g7: Sc4 - d2¢

13. Kfl —el Sd2 - f3f

14, g3 —f3: Dds8 — 6

15. Dg7 - f6: Sg8— f6:

16. Sbl — ¢3 und ist im Vortheil.

Variante 1

4 . . .. D d8 — f6 nicht zu em-
pfehlen.

5. d2 -d4 L5 —b6, auf eb-d4:

wurde folgen 6. e4-eb, Sc6-eb:; 7.Ddl-e2 und gewinnt.

6. 0—-0 d7—dé

7. Lel—gb Df6 — gb

8. d4—eb: d6 — eb:

9. Sf8 —eb: D g6 —gb:

10. Sed —f17: Dgb—cb

11. Lot — a5 Sg8— f6

12. Sf7 —h8: und wird gewinnen.

Variante II

4 . . .. f7— f5 sehr gewagt,

5 d2—d4 f5 — e4: oder A.

6. Sf3 —eb: Sc6—eb:

7. Dd1l —h5¢% Seb— g6

8 Lc4d—g8: Th8 — g8:

9. Dh6 —d5 Ke8 — {8

10. D d5 — 5% a7 —de

11. D¢5—d5 Dd8 — e7

12, h2 — h4 und steht besser.
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A.
5 . . . . eb— d4:
6. Sf3 —gb d7 —d>5
7. Lc4d —d5: f5—ed:
8. Dd1 — b5t g1 — g6
9. Ld5 — 7% Ke8—e?
10. L f7 —g6: Sg8—f6

11. Dh5—h6 und ist im Vortheil; nimmt
Schwarz den Laufer, so verliert er die Dame od. wird mat.

oI,

4 c2-c3 S g8 — 6 derbeste Zug,

5. d2—d4s.Var. eb—d4:

6. ¢3 —d4:0d.A. Lcb—Dbdt

7. Lcl—d2 L b4 — d2; auf Sf6-ed:
folgt 8.L.d2-b4:, Sc6-bs:; 9.Lcd-f7¥, Ke8-f7:; 10.Dd1-b3¢
d7—d5; 11.8f3 —e5+, Kf7—e7; 12. Db3 — b4y, Dd8—ad6;
13. Db4-b3 und hat die bessere Stellung.

8. Sbh1—d2: d7—db
9. eit—db: Sf6—db:
10. 0—0 0—o0

Gleiche Partie.

A
6. et —eb d7 — d5derbeste Zug;
auf Sf6-g4 folgt 7.c¢3-d4: und dann h2-h3; auf Dd8-e?
folgt 7.0-0 mit besserem Spiele, fir Sf6-e4 s. B,
7. Lcd—b50d.C. Sf6— es

8. 3 —d4: L ¢6—Db6
9. Sbl —¢3 0-0
10 0-—0 L8 — g4
11. L el —e3 71— f5, die Spiele

sind etwa gleich. Weiss wird nicht den Zug L b5-c6:
thun, denn der Doppelbauer wirde vorricken und das
Centrum sprengen u. Schw. den Zug L c8-a6 bekommen.

B.
6. . . .. Sf6—e4 10. Lecl —b2: Sc6— e7
7. LcA—d5 Se4—f2: 11. Dd1 —¢2 d7 —dé
8. Kel — f2: d4d—c3F7 122 Ld5—e4 Se7—gb
9. Kf2 — g3 am besten. 13 Sbl1 —d2 c7— cb
9. . . .. c3 —b2: 14. T al -dl wistim Vortheil.
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C.
7. b —f6: nicht gut. 11. Lgsb—f6: De7— 2%
7. .. .. d5—cd4: 12. Kel —e2: d4 —ds¢
8 f6—g7: Th8—g8 13 Ke2—dl Le8—gd

9. Lel—gb fi—f6 14, Sb1—d2 Ke8— (7
10. Dd1—e2f Dd8 —e7 15. L f6 —h4 b7 —bb
und steht besser.

Variante.
6. d2—d3 besser als d2-d4, das Splel be-
halt mehr Festxgkelt
d7—d6, bei d7-d6;
6.e4-d5:, Sf6 d5 tH 7 Ddl b3,Lc8-e6; 8. Db8-b7: ware
Weiss im Vortheil.

6. Lel —e3 L ¢6— b6
7. Sb1 —d2 Le8 —e6
8. 0—0 Le6—c4:
9. Sd2—ec4: Dd8 — e7
10. L e3 — b6: a7—b6:
11 Sct —e3 g1 — g6

Gleiche Parhe

Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel XVL

L
London, 1846. Ch. PL Chronicle.
Horwitz. Kieseritzky. 10, ¢3-d4: Lecb-b6
Perigal. Harrwitz. 11. Sb1-¢3 K g8-h8
1. e2-e4 el-eb 12, f4-16 Dd8-e8
2. Sgl-f3 Sb8-c6 13. 0-0 Sgi-eb
3. Lfl-c4 Lf8-c¢6 14, Sf38-e6: L b6-d4ay
4. c2-¢3 Sg8-f6 15. Kgi-hl Ld4-eb:
5. d2-d3 d7-de 16. f15-f6 Le5-c3:
6. Sf3-g5 0-0 17. Dd1-h5. Lc3-16:
7. f2-f4 h7-h6 18. Tf1-1f6: De8-eb
8. Sgb- 13 Sfe-g4¢  19. Tf6 -hé¥ g7-h6:
9. d3-d4 eb-d4: 20. Dh5-h6f Kh8-g8
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21. Lecl-gb
22. Dhé6 - h4
23. L gb-f6
24. Dh4 - gb¢
25. T al -f1
26 T f1-f3
27. Khl-gl
28. Dgb-e3
29. Lic4 - e2
30. T f3-g8
3L De3-gb
32, Le2-g4
83. Dg5-g4:
84. Tg3-h3
35, Th3-hT:
36. D g4 -d7
3. DA7-g4
38. D g4 - h4t
39. D h4 - g5+
40. h2-h4
41. h4-hd
42. h5-g6:
43. Dgb-d2
44. D d2 - d4¢

Horwitz. Kieseritzky. 11

- 1. e2-e4
2. Sgl1-f3
3. Lfl-c4

c2-c8

d2-d3

0-0

b2 - b4

a2-ad
b4 - bb

4
5
6.
1
8.
9.
10. Dd1-b3

Deb5-g17
Sc6-eb
D g7-h7
Seb-gb6
L c8-e6
T a8 - 8
Dh7-h4
Dh4-b5
Dh5-h7
Le6-f5
Lf5-4d7

Ld7-g4:

T e8 - e6

Te6-f6:
Kg8-h1:

S g6 - f4
Tf8-g8
Kh7-g1
Sf4-g6
Tg8-e8
T £6- e6

f7-g6:

T e8 - e7
Te6-eb

45. Dd4 - aT:
46. D a7-a3
47. D a3 - ¢3¢
48. b2-b4
49. b4-cb:
50. a2-a4
51. D ¢3 - b3}
52. D b3 - f3}
53. Df3-c3
54. Kgl -h2
55. D ¢3 - d3¢+
56. Dd3-ds8
57. a4-ad
58. D d8 - g8+
59. Dg8-f7}
60. D7 - g8+
61. D g8 - f8¢
62. D f8 - c5¢
63. D c5 - c8+%
64. D c8 - f8%
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b7-b6
Teb-ed:
Ted-ed

c?-¢5

d6-ch:
Kg?-11
T e7- e6
Kf71-g1

g6 - gb
Kgi-g6
Teb-ed

gb-g4

b6 -a5:
K g6-h5
K hb5-gb
K gb-1£5
T e6 - f6
Ted-ed
T 16 - e6
Kf5-e4

65. Kh2 - g3, das Spiel blieb
unbeendigt; es wire wahr-
scheinlich remis geworden

durch ewiges Schach.

IL

London, 1846. Ch, PL Chronicle.

e7-eb
Sb8- c6
Lf8-ch
Sg8-f6

d7-dé6

0-0
Lc5-b6
-aT7-ab
Sc6-e?
Se7-gé

Kgl-hl
12. T al -a2
13. Sf3-g1
14 f2-f4
15. Lel -f4:
16 Lfd-cl
17. d3-d4
18. Db3 - c4:
19. Dc4-d3
20. T a2 -f2
21. h2-h3

h7-hé
Le8-g4
Dd8-d7
eb-f4d:
Sfé-hb
Sgb-ed
Seb-c4:
T a8 - e8
£7- 5
T e8-e4:
f5- f4
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h3-g4:

. Khl-h2
. T f2-f4:
. T f4-£1:
. Dd3-f1:
. Sgl-h3
. Df1 - cdt

. Lcl-f4
. L f4 - d6%
. De4 - c8%

Buckle.

1.
2.

PR@ o

9.

10.
11.
12,
13.
14.
15.
16.

17.

18.
19,

20.

e2-ed
Sgt-f3
Lfl-c4
0-0
d2-ds
Sb1-c3
Lel-e3
Dd1-d2
Lec4-b8
ds-d4
Le8-d4:
Ld4-b6:
Sf8 -d4
a2-b8:
Tf1l-al:
f2 -f4
Tal-el
g2-g8
Dd2-e2
Sd4-bb

21. De2-g2

22

b3 - bé

Sh5-g3+ 382 Dc8-b7f Ke7-e6
Dd7-g4: 383 Db7-¢8f, besser wire
Sgd3-flf Db7-b6:; Weiss durfte dann
Tf8-fl: hoffen das Spiel remis zu
Dgs-hdt machen,
Tes-el 8. . ... Ke6-f6
Kg8-f8, 34 Dec8-f8f Kf6-g6
besser h8, 85. Df8 -d6¥ Dh4- f6
Tetl-bl: 86.Dd6-g3+ Kg6-h?
c7-d6: 37.Dg3-d3¢4 Df6-g6
Kf8-e1 38 Dd3-géf Khi-g6:
und gewinnt.
III.

London, 1846. Bell's Life.

Harrwitz.

eT7-eb
Sb8- c6
Lf8-cd
S g8- 16

d7-d6

h7-hé
Lco-b6.
LoB-,eG
Sc6- el

eb-dd:
Se7-gb

al-b6:
Le6-b3:
Ta8-al:

0-0
Tf8-e8
D d8-d17
Dd7-g4
Dgi-h3
T e8- e7
Dh3-h5
K g8-h1

23. h2-h3 Te7-d7um
©7-c6 zu than,
24, Sb5-d4 8 g6-eT
25. g3-g¢ Dhb-gb
26. 8d4-15 Sf6-e8
27. 8f5-e7: Td7-el:
28. Sc3-d5 Te7-d7
29, h3-h4 Dgb6-eb
30. Dg2-g3 f71- 16
31. Kgl-f2 . g7-gb6

32. Kf2-e8 f6 - 5
33. Ke3-f2 - f5-ed:
84. c2-c¢4 b6 - bd

36. g4-gb b6 -cd:
36. Sd5-e3 dé -db
87. Tel-d1 - el -cb
88. h4-hbd Ses-gl
89. h5-gb6y De6-g6:
40. Tdi -h1 h6 - hd
41, Se3-g4 Sg7-f5
42 Dg3-c3 ed - e3%
43. Kf2-el -d6 - d4
44.De3-c4: Sf5-g3
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45.

46.

47.
48.
49.
60.

51.
62,
53.

8 gt - f6}
fa -15
Dec4-d3
Sf6-d7:
Dd3-e4
D ed - o5+
De5 -6
D 16 - g6+
D g6 - hét

Horwite.

© PP G P 0

e2 -ed

. Sglrfs

Lfl-c4
Sbl-c8
d2-d3
0.0
L4 -bb
Lb5-c6:

. Lecl -g5
. Sc3 - a4
. 8f3-d2
. Lg5-h4
. Kgl-hl
. Lh4-g3
. 8d2-13

Harrwitz.

1
2.
3.
4.

e2 - ed
Sgl-f3
Lfi-c4
0-0

1. Buch XVL Cap. Gespielte Particen.

Kh7-h8 64. f65-f6t Ke7-d7
D g6 - f7 55. Dh6-g7+ Kd7-c8
Sg3-hl: ©56. Dg7-h8t Ke8-c7
Df7-d7: 57. Dbh8-h74 Kc7-b8
Shi-f2 58 Dh7-h5: Sf2-d3¢
Kh8-g8 59. K el - d1, anfKel-fl wire
Dd7-d5 gefolgt e3-e2¥ etc.
Kg8-f8 59. . D d5-b3+%
Kfg8-e7 60. Kdl-e2 Sd3-f4t
und gewinnt.
Iv.
London, 1846. Ch. PL Chronicle.
Harrwitz. 16. h2-h4 f1-f6
eT-¢5 17. Sad-c8 Tf8-g8
Sb8-c6 18 Sc3-e2 Sgi-h6
Lf8-c6 19, Sf3-g1 f6 - £5
d7-d6 20. hd4-g5: Dd8-gb:
S8g8-f6 21, 8gl-f3 Dgb-gt
Lc8-e6 22. e4-f5: Sh6-fH:
0-0 23. 83 -el h5 - h4
b7-c6: 24 Lg3-h2 h4 - h3
Ta8-b8 26 Se2-g3 Sf5 - g3%
Le5-b6 2. f2-g8:  h3-gay
h7-h6 21. Sel-g2: Dgs-h38
Kg8-h1 28, Dd1-f3 Tg8-g6
gi-g6 29.Df3-e4 Le6-d5
h6-h5  80. De4-e2 T g6-h6
816 - g4 und gewinnt.
V.
London, 1846. Ch. PL Chronicle.

G.Medley. 5. c2-c¢3 Sg8-f6
Amateur. 6. d2-d4 eb-d4:
e7-eb 7. c¢3-d4: Lec5-b6
Sb8 - c6 8. Sbl-¢3 h7-h6
Lf8-c¢cb 9. d4-db Sc6-e7
d7-deé 10. a2-a4 a7-ab




11

12
13.

1

.Lecl-e3
d5-c6:
c6-b7:

14. T f1-12:

15
16

. Lcd - 75
. Dd1-b3}
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c7-c6 1. Db3-b7: Ta8-b8
Lb6-e3: 18. Db7-a6 d5- e4:
Le3-f2y 19. Sf3-e5f Kf7-g8
Le8-b7: 20. Da6-e6f Kg8-h7

Ke8-f7: 21. Tf2-f6: Dd8-g8
d6 - db 2. De6-e7: Th8-e8
Weiss macht in 2 Zigen Mat.
/
XVII Capitel.
Das Evans-Gambit.
1. e2—ed el —eb
2. Sgl —f3 Sb8 — c6
8. Lfl—c4 Lf8—cH
4 b2—Db4

Diese hochst interessante Variante des Giuoco piano
ist von dem See-Kapitain Evans erfunden. Obwohl sie
schon seit fast 30 Jahren bekannt ist, und man ihr sehr
viel Aufmerksamkeit geschenkt hat, sind ihre Angriffs-
methoden doch noch nicht erschopft. So hat man z. B.
erst ganz kirzlich gefunden, dass das Ablehnen dieses
Gambits durch 4. Lc5-b6, welches bisher fir ganz sicher
galt, auch nicht ohne Gefahr ist. Sicherer scheint 4.d7-d5,
wenn man das Gambit nicht annehmen will, dessen Ver-
theidigung allerdings zu den schwierigsten gehort.
L

® oo,

b2 — b4 d7—d5

. Lecd—d5:0d. A. Sc6—Db4:
L d5 — c4 Sg8 — 6
Sbl —c3 Sb4— c6
0—-0 0—-0

Gleiches Spiel.
A .

5 ed—db: Sc6—bd:
6. Sbli—e3 Sg8—f6
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S g8 —hé s Variante.

c7-c6

Ldl—c¢6:
Scd— e3
T a8 — g8

und wird gewinnen. Statt
18.0-0 hatte Weiss besser

7. Sf3—eb5: Le5s—d4
8. Seb —f3 Ld4 — c3:
9. d2—c3: Sbs—d5:
10. 0—0 0—0
Gleiche Partie.
IL
4. . . . . L c5—bé
5. bé—Dbd Sc6—ab
6. S8 —eb:
7. d2—d4 d7—de
8. Lecl —hé6 d6 —eb:
9. Lh6 —g7: T h8 — g8 oder A.
10. L ¢4 — 7% Ke8—fT7:
11. L g7 — eb: Lcg—gt
12. Dd1 —d38 Dd8—gb
13. Sbl —d2 und steht besser.
A,
9. . . .. Sa5— c4: 16. a2—ad
10. Lg7—h8: Lb6—dd: 17. bds—ch:
11, c2—c3 Ldé—cdh 18. f2—18
12. Ddt —d8;f Ke8—ds8: 19, Tfl—el
13. 0—0 K d8 — e?
14. Kgl —hl f7— f6
15. Lh8 —g7 Le8—d7 Lh8-f6} gethan.
Variante.
6 . . .. D ds— f6
7. L c4 — {75 Ke8—f8
8. d2-— d4 a7 —ds
9. Lf7—g8: d6 —eb:
10. L g8 — db L b6 —d4: oder A.
11, f2—f4 Ld4—al:
12. Thl —f1 Df6—gé
18. f4 —e5f Kf8—e8
14, 'L d6— f7¢ D g6 —f1:
15. Tf1 —1£7: Ke8— f7:
16. D d1 — h5¢ g1—gb
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17. Dh5 —£3¢% K{7—e8, auf K f7-g8
wiirde 18, L ¢1-h6, Lc8-d7; 19. Df3-f6 gewinnen.
18. Lel —gb L al — e5:, auf Th8-f8

folgt 19. Df3-a3, Tf8-f7; 20. D a3-a5: etc.; auf 18. Sab-c4
folgt 19. Df3-16; :
19. Df3 —a3 Le5—d6

20. Da3 —ab: T h8 — 8

21. e4—ed b7 — b6

22. Dab — c8 Ldé—c¢b

23. L g5 — £6 L 8 — b7

2¢. De3—h3 T £8 —f7 u.stehtbesser.
A, .

10. . . . . ¢7— c6

11. 0 —0, dies ist die einzige Art den An-
griff noch auf einige Zeit zu behalten; ginge der Laufer
nach b3, so wirde er genommen und dann L b6-d4: fol-
gen; auf 11, {2-f4, ¢6-d5:;12. d4 - e5:, D f6-g6; 18.Dd1 - db:,
Dg6-g2:; 14. Lel-a3t, Kf8-e8; 15 Thl-f1, Le8-h3;
16.Sb1-d2, Ta8-d8; 17.La3-d6, Lb6-e8; 18.0-0-0,
Le3-d2y; 19.Dd5-d2:,Dg2-d27; 20.Kcl-d2: Lh3-f1:
und muss gewinnen.
sohw. 11. . . . . c6—db:
) 12. S bl — c3 d5 —e4:

. * am besten,
18.L c1 — a3t Kf3 — g8
14.8c8 —d5 Df6— e6
15. 8d5 —e7t K g8 — f17
16. d4—do Dec6—g4
#71|117.Ddl —el Th8 —e8
“118. d5—d6 Sab— c4
19.La3 — b4 L c8— e6
20.Kgl—hl  g7—g6
21. f2 —f3 e4 — f3:
2.Tf1 —f8f Kf71—gT
und ist im Vortheil.
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JUIR
4 . . .. L c5 — b4:, auf Scé-b4:
darf Weiss nicht S f8-e5: ziehen, wegen D d8-f6, sondern
ebenfalls:

5, c2—c3 L b4 — ¢5 oder A, B.
6. d2-—d4 eb —d4:
1 3 —d4: L ¢ — b6, nicht gut

ware Le5-bdt, weil nach 8. Kel-f1 nicht d7-d6 gethan
werden darf, da d4-d5 und dann D d1-a4 gewinnen wirde,
auf 8. Dd8-e7 aber wirde folgen 9.a2-a3, Lb4-a5;
10. Tal-a2 mit besserem Spiel.

8. 0—00d.C. d7—dé

9. Lel —b2 Sg8—f6
10. d4—ds S c6 —a5 od. D.
11. Lo4 —d3 0—0

12, S bl — d2 und steht etwas besser, demn
er wird den Springer auf ab unthatig halten, und durch
£2-f4 angreifen. A

5. . .. L b4 —el

6. Dl — b3 Sg8—hé

7. d2-—d4 Sc6 —ab

8. Db3 — a4 Sab— c4:

9. D a4 — cd: She — g4

10. h2 —h3 Sgs — 6

11. d4—eb5: d7 —db5

12. et —db: Dd8—db:

Gleiches Spiel,
B.

5 . . . . L b4 — d6 nicht gut.
6. 0—0 Sg8— f6

7. d2—d4 h7 — h6,bei Sf6-e4:;

8.d4—eb:,LLd6—eb:; 9. S8 —eb:, Sc6—e5:; 10. Dd1—db
wiurde Schwarz verlieren.

8. Sf3 —eb: Ld6—eb:
9. d4—eb: Sc6—eb:
10. L4 — b3 d7—de
11. f2—f4 Seb—cb

12. Lecl —e3 Lc8— e6

t

|
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18. Sbhl1 —d2

14 e4—ed

0—0
S f6 — d5u. stehtbesser

Weiss hitte den Laufer auf d6 lassen sollen, wo er die
Entwickelung des Spiels der Schwarzen hemmt.

] ]

RSN

8. L cl -d2 starkerals0-0
8 .. .. f1—fe6
auf Sg8-f6 folgt 9. e4-eb,
Sf6-e4 (d7-d5; 10. e5-16:
-etc.); 10. L c4-d5, Sed - g5;

11.0-0 und steht besser.

9. d4—db Sc6—ab
10. Lc4 —d3 d7—d6
11. Sf3—gb gTl—g6
122 0 — 0 und hat die
bessere Stellung.

D.

10. (d4—db) Sc6 — eT
nicht 8o gut als nach ab.

Py

s

g1 — f6:
f6 — f5
f6— ed:
Se?7—gb

K e8 — 8, auf L ¢8-d7
;3 17. Dd1-g4t, Kd7-e8;
1

1 steht wohl besser.

1v.

4 b2—Db4 Lcb—bd:

5, c2—c3 L b4 — a5 am besten.
6. 0—0 Sg8 — 16 8. Var. L.
7. d2—d4od A. 0 — 0 am besten.
8. d4—eb: Sf6—ed:

9. Dd1—¢c2 d7—ds5

10. T f1 — d1 Lc8— e6

11. Lel —e3 f71—f5

12. Lo4 —d5: Le6—db:

13. ¢3—c4 Sc6 — bd

1
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1
1

14. D ¢2 — b8 56— f4
15. Le3 —ec1 Sed—cb
16. D b3 — a3 S b4 — d3u.stehtbesser. |
A.
7. 83 —g5 0—0
8 f2—1f4 d7 - d5,ambestenAa.
9. e4—d5: Sf6—d5:
10. L ¢1 — a3, auf d2-d4 folgt h7-h6 11.d4-e5:,
S d5-bs;
10. . . .. Sds— f4:
11. Tf1 - f4: Dd8—gb:
12. Tf4 —f1 L a5 — b6+
13. Kgl —hi S c6 — o7 |
14. Dd1— b3 S e7 — f5u.stehtbesser. | |
Aa.
8 . . .. h7 — b6 schlecht.
9. Sgb—117: Tf8—f1:
10. L o4 —f7% Kg8-—f7:
11. f4 —e5: Sc6—
12. Dd1 —h51' und gewinnt.
12. Kf7—g8, denn auf
K £7-e6 folgt ‘
13. D5 - f5¢ K e6 —d6 |
14, d2—d4 Ses— c6 {
15. L el — a3% Lab—b4
16. L a3 — b4y Sc6 —bd
17. Df5 — e5¢ K d6— c6
18. D e5 — c5¢ Mat.
» Variante L
(S. das Diagr. S. 163.)
6. 0-0) . d7— d6é nicht so gut
als S g8-f6.
7. d2—d4 eb—d4:
8. 8—d4: L a5 — b6
9. h2—h3 s. Var. IL, III, IV.; nachtheilig
fir Weiss wiare Dd1-b3,Sc6-ab; 10. Le4 f71.Ke8 18;
11. Db3-d5, Sg8-f6 ete.
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Schw. 9 . . . S gS - f6
| besser Sc6-ab.
fl10 et —es d6—es5:

oder A.
Lecl —a3 Sc6—d4:

il 11.
i 12. Sf3 —d4: L b6 —d4:
13. Dd1—b3 D d8 — d7

i 14. Sbl — al—a6
15, T al —d1 b7 — b5
16. Tdl — d4: eb5— d4:

17. L ¢4 — £75 K e8 — d8,
auf DA7-f7: folgt Tfl-elt,
J] Lc8-e6; 19.Tel-e67, K e8-
d8; 20.Sc8-e4 und wird

Weiss auch gewinnen.

18. Tf1 —d1 L ¢8 — b7

19. Lf7 — e6 Dd7— c6

20, T d1 — d4fy Kd8 — e8

21. L e6 — f7¢ Mat.

A.
10. . d6—d5 15, d5- e6: Ta8—d8
11. eb —16: d5—c4: 16, e6 —f7f Ke8—f7:
12. f6 —g7: Th8—g8 17. Ddl1—¢c2 Df6— al.
13. Tfl1 —elt Le8—e6 18 Lel —b2 Dal — a2:
14 d4—d5 Dd8—f6 19. De2 - f5% Mat,.
Variante IL

(S. obiges Diagr. plus d7-d6; d2-d4, e5-d4:; c3-d4:, La5-b6.)

9. Lcl —b2

S g8 — f6, auf Lc8-g4;

10. L c4-b5 misste K e8-f8 geschehen, wodurch der Thurm
auf h8 lange unthatig bleibt; auch 9 f7-f6 wire nicht gut, s. A.

10. e4 — eb; auf d4-d5 wiirde Sc6-a5 folgen.

Sf6— e8 und hat bei

glelcher Stellnng einen Bauer mehr.

10.

9. . . ..
10. e4 —eb
11, d4—eb:

f71— f6
f6-— eb:
d6 — e5:

10*
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12 Dd1 —b3 Sg8—hé
18. Sf3 —eb: Sc6—ab
14. L c4 — 74 Ke8'— e7
15. Db3 —c3 Shé — 117:
16. Seb --f7: Ke71—f17:
17. D ¢8 — gTf Kf71—e6
18. T f1 — el} und gewinnt.
Variante III.
9. Lecl —a3 Lec8—gi

) 10. Dd1 — b3, auf Le4-b5, Lgs-f3: musste
11. Lb5- 67 geschehen, denn bei g2-f3: gewinnt D d8 - g5}
und auf D d1-f3: folgt L b6-d4:.

10. . . . . Sc6— ab
11. L c4 — 7% Ke8 —f8
12. Db3— a5 Sgé - 16
18. Dd5 —gb Lg4—13:
14, e4—eb Kf8 —f7: :
15. e5—f6: Dd8 —f6: und muss
gewinnen.
Variante IV.
9. 8b1—c3 L8 —gt
10. Dd1 — a4 Lg4 —d7 oder A.
11. Dad — b3 Sc6 - a5 |
o 12 L c4 — 7% Ke8 — 8 1
vy W«/jt.—"“"»ﬁs;‘.bba—dssg Sg—f6
Y ar 14 Dd5—gb Kfg—f7:
é- 15, e4 —eb Sf6 — e8 oder B., am

) ﬁté besten ware hier Th8-e8, Schwarz behalt bei gutdr
at Stellung einen Bauer mehr. '

Uy 7/&” 16. D gb — f4% Kf7—g8
S/ 17. 83 —gb D d8 — e7
 JHAy andires 18. €5 — eb L d7— ¢8, auf L d7-¢
. A ‘ wirde folgen T f1l-el ete
R R T T De7— f8 :

s Lo Kas 20. D f4 — £7+, auf D f4-e4 kann c7-c6 fol-
gen, aber nicht 8 e8-f6, weil Weiss durch 21. Sd5-f6+, g7-
s e vlld i iy , M—Dé/( fxy ﬂfﬁll{*// o Prev- s\
/ o~ . " e -*

" VR s .y
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(auf Df8-f6: wurde folgen 22.e6-e7, L ¢8-d7; 28 De4-d54);
22.8g5-17,Df8-g7; 23.Sf7-hé},Kg8-f8; 24. Sh6-f5,
Dg7-g6; 25. Lcl-h6f, Kf8-e8; 26.d4-d5 etc. gewinnen

wurde.
2. . . . .
21. e6 — 7%

22. 7 —e8: Dt

23. T f1 —elt

D8 —f7:
Kg8—f8
Kfg8—e8:
Ke8 — 8
L8 —d7
Sab—c4

| steht besser.

10.
1.
12.
13.
Al 14.
Il 15.
1 16.

15.
16.
B2
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
auf Dc5-d6 gewinnt S d5-
f6f; auf Dc5-b5 folgt

) . s 2 z. e
P {u/(}\ ///(f’

A.

. Lgs—£3:
d4 —db Lf3—gd
d5—c6: bT—c6:

D a4 —c6t L gt —d7
Dec6 —d5 Ld7—e6
L c4 — b5t Ke8 — {8
D d5 — d3 und hat das
bessere Spiel.

B.

.. Sf6— g4
Dg5—f41-Kf7—-g8
Sf3 —gb Sg4—hé
Tfl—el d6—eb:

d4—e5: Ld7T— 15
Tel —dl Dd8 — e7
Sc3—-ds DeT—c¢b

e5 —e6 Sadb— cb
Lct—b2 Ta8—f8
Tal—cl Lf5— e6

.
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Df4-e5; auf Dcb-ab folgt Tcl-c6: und auf Dc5-£27 folgt
95, Df4-f2:, Lb6-£2¢; 26.Kgl-hi, Lf2-hd; 27. Tcl-ch:,
Lh4-g5:; 28.Tc6-¢7:, Lgb-f6; 29.Lb2-f6:, g7-f6:;
80. Sd5-e7t, K g8-gT; 31.Se7-f57 und wird gewinnen.

25. Tcl —ch: Tf8 —fd:
26, Sdb - f4: Lb6—ch:
27. Sf4 —eb6: Lco— 18

28. T d1 — d7 und muss gewinnen. Schwars
hatte wohl andere Ziuge, doch ist der Zweck dieser Va-
riante zu zeigen, wie gefihrlich der Angriff ist, welcher
aus dem Opfer des Laufers entsteht, worauf zuerst Herr
Fraser in Dundee etwa vor einem Jahre aufmerksam ge-
macht hat. .

V.
4. b2—b4 Lecs—bd: 10. 3 —d4: Lb6— dé:
5. ¢2—e3 Lbi—ad5 11. Sf3 —d4: Sc6—d4:
6. d2—d4 eb—d4: 12. Db3 — b2 clT—¢b
7. Ddl—b3 Dd8—e7 13. Sbl—c3 Sg8— f6
8.
8.
9

0 — 0 s. Variante. 14. f2—-f4 0—0
. e e e La5—b6 15. T al—el Le8— e6
Lecl —a3 d7 — d6 und ist im Vortheil
Variante.

8. Lel —a3 D e7 - e4?, besser d7-d6.

9. Kel—dl D et —gb

10. T b1 — el} Sg8—el

11. L a3 — e7: Sc6 —eT:

12. D b3 — a3 und gewinnt.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel XVII.

I
Liverpool, 1847, Ch. PL Chronicle.
Harrwitz, Spreckley. 3.Lfl-c4 Lf8-¢5
1. e2-ed eT-ed 4. b2-b4 d7-d5
2. Sgl-f3 Sb8-c6 5. Lcd-d5: Sc6-b4:
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6 Sbi-c3 Sba-d5: 22, ab5-b6: a7-b6:
7. Sc3-d5: Le8-g4 23, Dd1-d3 Td8-a8
8: Tal-bl e7-c6 24, c¢3-c4 TaB8-ab6
9. Sd5-e3 Les-e3: 25 Lel-b2 eb-d4:
10. f2-e3: Dd8-cT 26. e3-d4: Th6-h8
11. h2-h3 Lgt-f3: 27.Lb2-cl Dec7-f17
12. Dd1-f3: b7 -bé 28. d4-d5 c6 - ch
13. Df3-g3 f7-f6 29, e4-6eb Sdé-c8
14, d2-d4 0-0-0 30. eb-eb Df7-e7
16. Dg3-gif Koc8-b7 8L Lcl-f&4  Sc8-dé
16. c¢2-c3 Sg8-hé 82. Lfd-d6: De7-d6:
17. Dg4 - {3 Sheé- 7 83. Dd3-g6 Dd6-eT
18. 0-0 h7-h5 84, d5-d6 De7-e6:
19 Df3-d1 h5 - h4 35. Dg6-g7f Kbi-c6
20. a2-a4 Th8-h6 386 Dg7-c7t Mat.
21. a4-ab Sf7-deé

II.
London, 1851.

Anderssen. Kieseritzky. 15. c¢3-d4: Dcb-cd:
1. e2-e4 el-¢eb 16. Dd1-g4+ Lf4-gb
2. Sgl-f3 Sb8-c6 17. Tal-cl Ded-bd
3. Lfl-c4 Lf8-ch 18. {2 - f4, durche4-e5hitte
4. b2-b4 Lo5-b4:  Weiss gewonnen, es konnte fol-
5. ¢2-c3 Lb4-dé gen 18.d7-d6; 19.e5-f6:, L c8-
6. 0-0 Dds8 - e7 £5:; 20.Dg4 —gbt, L5 —g6;
7 d2-d4 Sg8-f6  21.Dgb-h6 od. 18.e4-e5, Dbd-
8. Lecl-gb 0-0 d2; 19.£2-f4, d7-d5; 20.e5-6:,
9. Sf3-hd e5-dd:  Les-£5:; 21.Dgd-gbf, LI5-g6;
10, Sb1-d2 De7-¢b 22.Tecl-d1, Dd2-e3+; 23.Kgl-

11. S d2-13, hier wire wohl
£2-f4 starker.

11. . . . . Deb-cd
12. Lgb-f6: g1-16:
13. Sh4-f5 L d6-f4,

auf Dcb-c4: ware Sf8-d2 ge-
folgt und Schw. hatte verloren.

14, 8f3-d4: Sec6-d4:

h1,Kg8-h8; 24.Tfl-el,De3-c3;
26.f4-£5, T£8-g8; 26.£5-g6:,
Tg8-g6:; 27.Dgb-d5:, Ta8-g8;
28.Tel-e2 und steht besser.

18. . . . d7-d5
19. f4-g5: Db4-d45
20. Kgl-h1 Le¢8-1f5:
21. Tf1-£f56: Ddd-ed:
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22. T f5 - f4

23. Dg4-h4
24. Tel-f1

25, Tf4-£5:

26. D h4 - f2

St. Amant.

1. e2-e4
2. Sg1-f3
3. Lfi-c4
4 b2-b4
5, c¢2-c3
6. d2-d4
1
8. 0-0
9. Sbi-c3
10. L cl -e8
11.
12
13.
14
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

1. e2-e4

c3-d4:

g2-13:

f6-fbder 27. Tf5-17:

beste Zug. 28. D f2-f1:
De4-d3 29 Tf7-£8%
T a8 -e8 30 Tf8-f7+
T e8 - e4 31. Tf7-fét
T 8- e8 32. g2-git
III.
London, 1853. British Chess Review.
Harrwitz. 23. Sc7-e6
e7-eb 24. f3-f4
Sb8-c6 25. Se6 -f4:
Lf8-c¢cb 26. De3 -f4:
Lcs-bd: 27. Tg2-g7:
Lb4-c5  28. Tgr-be,
eb-d4:
L ¢5-b6 Hoffnung ein
d7-de
Le8-g4 28. . . . .
Lgs-f3: 29 Tgl-g7
Sg8-e7  80. Khl-g2
0-0 31. T g7-g8¥
Kg8-h8 32. Tb7-aT:
f7-f5  33. a2-ad
5 - f4 34 ad4-ab
Lb6-d4: 85 .ab-a6
Ld4-e3: 86 Kg2-f8
Sc6-e5  37. Kf3-g3
Se7-g6  38. h2-hd
Dd8-h4e  39. Kg3-f3
c7-¢6 40 Kf3-g3
TH8 - c8
Iv.
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Das- f1f
Tes- el
Kg8-g?
Kg7-g6
K g6-h5
Kh5-g4:
und gewinnt.

T {8 - £f7
Sg6-f4:
Dh4-f4:
CTf1-f4:
T f4-£2:
Weiss lasst

den Laufer nehmen, in der

London, 1852. British Chess Review.

Kapitain Evans. Williams. 2. Sgl-f3
St. Amant. Harrwitz.

e7-ed

3. Lft-c4
4 b2-b4

ewiges Schach

zu haben.
Tf2-e2:
T e2 - el}
Tc8-g8
Kh8-g8:
T el -eéd:
dé -d5
Te4d -a4
Seb-c4
Sc4-b6
¢6 - ch
h7-h5
Kg8-18
.Kf8-e8
und gewinnt.

Sb8-c6
Lf8-¢h
Lch-b4:

|
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10
11.

12.
13.
14,
15.
16.
17.

18

19.
. Sd6-b7;

21,
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c2-c3
d2-d4
e3-d4:

. Kel-f1

d4-d5
Lel -b2

d5 -dé
Sf3-g5
Sb1-a3
Tal-ecl
Sa3-bd
Sgh-h3
Lcd-e2
Sbo - dét
T cl - 8%

Sb7-ab:

. Le2-d3
23.
- Sh3-gl

Sa5-b3

Mr.L...

10.
11.
12.

EA R R 4 B

e2 -ed
Sg1-f3.
Lfl-c4
b2-b4
c2-c¢3
0-0
d2 - d4
ch-d4:
d4-d5
e4 -eb
Lecl-b2
Lb2-eb5:

Sgl-f3
Dd1-b1
g2-g3
Kf1-g2
Ld3-ge¥
h2 - h3
Sb3-d4
Dbi-d1
Dd1-d4:
Thi-d1
Lb2-c3
Lc8-d4:
Ld4-eb
Td1-d5:
Td5-d6:
Sf3 -d4
Kg2-13
Kf3-e3
T d6-d4:
Ke3-d4:

Leb-f4
T f1-el}
db - dé
Lf4-d6:
g2-13:
D d1- a4}
Ld6-e5:
Sbi-c3
Tal-dl
Sc3-ed
Kgl-f1
Sed-gb

Lb4-ch 25.
eb-d4: 26
Le5-b4t 217
nicht gut, 28.
Lbi-abe 29.
Secé-e? 80.
f1-f6 81.
c7-d6: 32
Dd8- 7 33.
Sg8-ht 34.
dé - d5 35.
De7-f4 36.
Df4-g4 817.
Dgi-hd 38.
Ke8-ds 39.
Ta8-c8: 40.
K d8 - e8 41
Dhi-ed; 42
De4-bd 43.
D b4 - h4 44,
Ke8-f7
V.
London, 1852. British Chess Review.
Harrwitz. 13.
. eT-ed 14.
Sb8 - c6 15.
Lf8-¢5 16.
Le5-ba: 17,
Lb4-ch 18.
d7-deé 19.
eb-dd: 20
Lecb-b6 21.
Sc6- el 22.
Lc8-g4 23.
d6-eb: 24.
f1-f6, 25

besser Sg8-f6. 26.

Tel-eb:
Sgb-e4

Dhd-ad
Th8 - 8
Dad-gs .
Setl-g6
h7-g6:
Dgi-ed
Shé-fb
Sf5-d4:
T c8-c2
T e8 -b8
Dedads:
Tc2-a2:
T b8 - bb
d7-de
Thb5-ch:
T a2-d2
Tech-cd
Ted-d4:
Td2-d4:
Kf7-e6
und gewinnt.

Se7-g6
Sg8- el

c7-d6:
Lgi-£8:
Sg6-ed
Ke8-f8

f6-e5:
L b6-d4
D d8-bs

h7-hb
T h8-hé
L d4-f2:
Lf2-h4
Db6-e3
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27. Dad-b3
28. Db3-d3
29. Sed-cb

80. Dd3-d6:

Bei Sc5-¢6}, Td6-e6:; 31, Teb-
¢6:, D f4-h2:; 32.D d3-e3, D h3-
h1}; 33. Kfi—e2, Dh1—g3t;

1. Buch XVILI Cap.

De3-f4

T a8-e8

Thé - dé
Macht in vier

Ziugen Mat.

34. K e2-d3, Te8-ds+; 85.Kd3-

Harrwitz.

1. e2-ed
2. 8gl-f3
3. Lfl-ct
4 b2-b4

5. Lec4-d5:

6. L d5-b3
1. 0-0
8. c¢2-c8
9. d2-d4
10. Sf3-g5
11. f2-f4

12. Sg5-117:
f4-eb:
14, d4-eb:

18.

Mr. Hirst.

Mr. Ralli.
1. e2-ed
2. Sgl-f3
3. Lfl-c4
b2 - b4
a2-a4

4.
5.
6. c2-¢3

VL
London, 1853, British Chess Review.
Slous.  15.Lb3-f7; Kg8-f1:
.eT-eb 16 Lecl-f4  Ld6- c5t
Sb8-c6 17. Kgl-h1 Deb-e4:
Lf8-c5 18 8Sb1-d2 Ded-gs
d7-d5 19. Dd1-b3% Lc8-eb
$c6-b4: 2Db3-b7: Ta8-e8
S-b4 - c6 21. Db7-¢7¥ Lcb-e7
Dd8-e? 22 Tal -el Sf6-d5
Sg8-1f6 23. Sd2-13 Kf7-g8
Lc5-d6  bei §db-c7:hatteSch. eineFigur 7|
0-0 verloren, weil nach 24, S £3-e5¢.
h7-h6 K{7-g8; 25.Se5-g6: Laufer u.
Tf8-f7: Springer ungedeckt blieben.
SBc6-eb: 24 Sf3-ed5 Dg6-ht
De7-eb5: 25. Dc7-c6 und gewinnt.
’ VIL
Manchester, 1853. British Chess Review.
’ . 7. d2-d3 d7-d5
Harrwitz. g o4 _d5: Sf6-db:
e7-ed6  9.Dd1-b3 Lc8-e6
Sb8-c6  10. Sf3-gb 0-0
Lf8-ch 11. 0-0 h7 - h6
Lch-bé 12. Sgb-e6: f7-e6:
a7-a6 13. Db3-d1  Dd8-h4
Sg8-f6 14.Tal-a2 Tf8-1f6

Gespielte Particen.

¢3, Td8-d1: hitte Weiss eben-
falls verloren; am besten war
80. T e5-hb: woranf Schw. die
Dame nicht nehmen durfte, es
kotnte dann folgen g7—g6;
31.Th5-h4:, D f4-h4:; 32.D d3-
d6:, D h4-c47; 33.Kfl-gl und
die Partie wire gleich.




1. Buch XVII. Cap. Gespiclte Partieen. 11

15. Ta2-e2 Ta8-f8 22 . ... Tgb-gbi
16. Ddl-e1  Tf{6-g6 23. Dd2-gb: h6-g5:
17. Kgi-h1 Tg6-g2: 24 Le4-d5: e6-d5:
18. Kh1-g2: Dhé-git 25 Tfl-el eb- ed
19. Kg2-h1 Dgi-fop 26. d3-d4  Bc6-e7
20. Khi-g1 T £8 - f6 27. Te2-e8 Df3-hb
2l. Lel-gs6 Tf6-g6 98 Kgl-g2 Se7-fb
22. D el - d2, der einzige Zug, 29. Te3 -h3  Dh5- g4t
suf h2-h4 wirde S d5-f4 das 30. Th3-g3  Sf5-g3:

Mat erzwingen. und gewinnt.
VIIL
Paris, 1859
Harrwitz. Schulten. 19. Tel-e3 c7-¢b
1. e2-ed eT-¢eb 20. db-c6: b7-c6:
2. Sg1-f3  Sb8-c6 21 Sd2-ct c6-cb

3. Lfi-c4 Lf8-ch 22, Iid4-c3 Ld7-e8

4 b2-bd Les-bdr 23.Dh5-d6  Shé-f7

5. c2-c3 Lbi-cb 24. T e3-g3 S g6 - e

6. d2-d4 eb-d4: 25. Dd5-e6 Le8-4d17

7. ¢3-d4: Lcb-b6 26. De6-f6: Se?-f5,
8. Lel-b2 Scb-e? dieser, wie die folgenden Zige
9. 0-0 d7-de von Schwarz sind gezwungen,
10, d4-d5 f7-f6 21. Df6-gi¥ Sf5-g7:
11. Sfa-d4 Lb6-dd4: - 28. Le3-g7¥ Kh8-g8
12. Lb2-d4: Sg8-hé 29. Lg7-fé+ Sf7-gb
13. Dd1-h5% Shé6-f7 30. Tg3-g6t Kg8-f17
14 f2-f4 0-0 81. Sc4-d6f Kf7-16:
15. Sb1-d2 Se7-g6 32 ed-e5f Kf6-e7
16. Tal-el  Sf7-h6  33. Tgb-git+ Tf8-{7
17. h2-h3 Kg8-h8 84, T g7-f7% Mat,

18. L c4 -b3 Lc8-d7

IX.
Paris, 1859.
Harrwitz. Schulten. 8. Lfl-c4 Lf8-c¢cb
1. e2-ed e7-eb 4, b2-b4 Lecb-b4:

3. Sgl-f3 B8b8-c6 5 ¢2-c8 Lbi-c5
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6. d2-d4
7. c3-d4:
8. L ¢1 -b2
9. d4-d5
10. Sf3 -eb:
11. L b2-¢5:
12. Le5-g8
13. Dd1 - a4¢
14. Dad -c2
15, 0-0

16, Sbi-d2

17. §d2-f3

Harrwitz.
1. e2-ed
2. Sgi-f3
8. Lfl-c4
4. b2-bd
5. c2-c3
6. d2-d4
7. ¢c3-d4:
8. Lel -b2
9. 0-0
10, d4-db
11, ed-eb
12. Sb1-d2
13. h2-h3
14, Sd2-f3:
16. e5-e6
16. Tf1 - el

1. Buch XVIL Cap. Gespielte Partieen.

eb-d4: 18. L g3-f4 f7-f6
Lc5-b6 19 Tf1-d1 g1-g5

d7-d6 20. d5-d6 De7-h7
Sc6-ed5 2. d6-¢7: Td8-e8

d6-eb: 22 Td1-d7: Dh7-d7:
Dd8-g6 23 Tal-d1 Dd7-gt
LeS8-g4¢ 24 h2-h3 Dgs-d7
Lg4-d7 25. Td1-d7: Ke8-dT7:

0-0-0 26. Dc2-d3+ Kd7-c8

h7-h5 27. Lcd-e6t TeB-eb:

h5 - h4 28. D d3 - dst Mat.
Dg5-e?

X.
Paris, 1859.
Schulten. 17. Dd1-d3 Dd8-f8

el-ed 18. Lb2-cl Th8-g8
Sb8-c6 19 Sf3-g6 Sgb-eb
Lf8-¢5 20. Dd3-c2 T a8 - c8,
Lcs-bs: um g5 zu nehmen.
Lb4-cd6 21. Sg5-h7: Df8-e8
Lebo-d4: 22 Tel-eb: d6-e5:
Lch-bs 23. Ll - a8% c7-¢5
Sc6 - e 24 d5-c6f KeT7-d8

d7-de 25, c6-b7: Tc8-b8
Ke8-18 26. Dc2-d2+ Lb6-d4
Sg8-hé 27. Dd2-a5% L d4-b6
Leg-gd 28. Da5-d5f Kd8-c7
Lgi-f3: 29.La3-d6f XKc7-d8
Se7-g6  30. Ld6-e5; Kd8- el

f1-f6  31. Dd5-dé+ Mat.
Kfg-el
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XVIIL Capitel.

Das Konigs-Gambit.

1. e2—ed 7 — eb
2. fa—f4

Keine Eroffnung giebt zu so interessanten und man-
nigfaltigen Kombinationen Anlass als das angenommene
Konigs -Gambit. Sie ist aber auch die schwerste, beson-
ders fir den Nachgziehenden, welcher sich durch Amnahme
desselben einer langwierigen Vertheidigung unterzieht.
Ich habe daher Allen, die mich darum befragt haben, den
Rath erthejlt, es abzulehnen, wobei der Nachziehende
hiufig selbst den Angriff bekommt. Allerdings gehort
auch dazu einige theoretische Kenntniss, doch ist das ab-
gelehnte Gambit durch 2. Lf8-¢5 viel einfacher und daher
leichter zu erlernen.

Das abgelehnte Konigs - Gambit.
L

2 . ... d7 — d6, dieser Zug
beengt das Spiel und gestattet Weiss das Centrum zu
besetzen. '

3. Sg1—f3 Le8— gt

4. Lfl—c4 . 8b8— ¢6, auf Sg8-f6
5. f4-eb: misste L g4-f3: geschehen, denn bei 5. d6-e5:;
6. L c4—f77, Ke8—f7:; 7. Sf3—eb%, Kf7—e8; 8. Se5—g4:
wiuarde Weiss 2 Bauern gewinnen, es wirde dann folgen
6. Dd1-f3:,d6-e5:; 7. Df8-b3 und gewinnt.

5. ¢2—c3 Sg8— f6
6. d2—d3 L {8 — e7
7. h2-h3 Lgs—13:
8. Dd1—f3: 0 — O nicht gut, denn

Weiss wird jetzt mit seinen Bauern gegen den Konig vor-
rucken. eb-f4: wire besser, obgleich dann Weiss durch
d3-d4 das Centrum einnimmt, was eine Folge des Zuges
2, d7-d6 ist.
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9, f4—f6 Se6-—ab 17. hdi—gs: Sh7-g5:
10. L c4 — b5 e¢T—c6 18, Df3 —hb f7—f6
1. Lb5—ad  b7—bs 19.Lel —gs:  f6—g5:
12. L ad —¢2 d6—d5 20. Dh5—h74 Kg8— 7
1. g2—gt  d5- ed: 2. DhT—g6t Kf1—g8
14. d3—ed: h1—h6 22. Th1—h7 Le7—16
16, h3—h4 Sf6—h7 23. Dgé— h5 und macht in

16. gi—gd h6 —gb: 2 Zugen Mat.
IL
2 .. .. d7—d5
8. e4—db: Ddi1—db:0d.A,B.
4. Sbh1— D d6— e6
6. Sgl —f8 eb — f4y

6. Kel -f2ambesten, L f8— ¢5¢, besser ware
wohl Lf8-e7, doch hat Schwarz kein gutes Spiel, weil er
seine Dame zu frah herausgebracht hat.

7. d2—d4 L ¢5—b6

8. Lf1 —b5¢% c7— ¢6 od. Ke8-ds.

oder f8,

9. Thl — el und gewinnt. Diese geistreiche
Variante ist von Greco, und kommt hénfig gegen schwache
Spieler vor.

A.
3 . ... eb—ed
4. L f1 — bb¢} ¢7 — ¢6, auf L ¢8-d7
folgt 5. D d1-e2.
5. d5—c6: b7 — ¢6:
6. L b5 — ed Sg8 —f6
7. d2-—d4 Dd8 —bé
8 Sgl—e2 Leg—gt
9. Sb1 —¢3 Lf8 —Db4
10. 0—0 c6 - ¢d
11. L ¢1 — e3 und ist im Vortheil.
B.
3 . . .. eb— f4:
4 Sg1 -f3 Dd8 - db:, Lf8—dé6

ware auch gut.
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5. Sbt —¢3 D db — a5, .besser ist
D d5-ds,

6. Lfl —ct Sg8—f6

7. d2—d4 Lf8 — b4

8. 0—-0 Lb4—c8:

9. b2—ec3: D a5 — c3:, viel besser
ware 0-0.

10. Dd1 — e2} Ke8 —d8

11. Lel —f4: T h8 — e8

11, Lf4 —eb Les—gt

13 Tal—el Sb8 —d7

14. Led —17: Te8—f8

15, L ed — f67 g1 —f6:

16. D e2 — e Kd8 — c8

17. De7 — €8} T8 —e8:

18. T el — 8% Mat.

II1.
2 L f8 — ¢6 am besten.

8. Sg1—1f3 d7 — d6, nicht so gut
ware 8 d7—d5; 4. 8f3—eb:, d5—ed:; 5. Lfl—c4, S g8—h6;
6. Dd1-h5, Dd8-e7; 7. Sb1-c3 und steht besser.

4 2 — c3 der beste Zug, auf Lfl-c4 kann
Sb8-c6 oder L c8-e6 folgen, u. bei d2-d4, e5-d4:; 5. S3-d4:,
Sg8-f6; 6.Sbl-c3, D d8-e7; 7.Dd1-d8,0-0 steht Schwarz
besser; fur 4.b2-b4 siehe Variante III.

4 . . .. Le8—g4
5. Lfl —e2, 8. Var. I, I

5. . . . . Lgt—f3:
6. Le2 —f3: S b8 — ¢c6
7. b2 —b4 Ledb— b6
8. b4—Dbb Sc6 —ab
9. d2—d4 eb—d4:
10. c¢3 —d4: Dds —f6
11, e4—eb: d6 —eb:
12. d4 — e5: D f6 - e8 u. steht besser.

Variante 1.

5 d2—d4 edb - dé:
6. 3 —dd: Lgt f3:
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7. g2—f18: D ds8 — b4t
8. Kel —e2 Lcs — b6
9. Lel—e3 S g8 — f6
10. Sbl —c3 Sf6 — h5 und gewinnt
den Bauer auf f4 oder die Qualitat.
Variante IL
6. Lfl —cd S b8 — c6
6. b2—bdod.A. Lecb—Db6
7. a2—ad a7 — a6, bei a7-ab;

8. b4-b5, Sc6-e7; 9. f4-e5: ware Schwarz im Nachtheil, da
auf 9.d6-e5: folgen wiirde 10. L c4-f 7, Ke8-f7:; 11. Sf3-e5;
und gewinnt.

8. a4—ab L b6 — a7
9. h2—h3 Lgs—13:
10. Dd1 —f3: Sg8— f6
11. f4 —f15 S ¢6 — e7, auf 0-0 folgt
12.g2-g4
12, d2—ds d6 — db
13. L c4 —b3 db —.ed:
14 d3—ed: Dds—ads
15. Lcl —e8 La7—e3: ' ‘
16. Df3 — e3 T a8 — d8 u.stehtbesser.
A : ;
6. D d1 — b3 nicht gut.
6. . . . . L-g4 — f3:
7. L c4d —f7; Ke8 - f8
8. Lf7-g8: Th8 —g8:
9. g2-13: D d8 — h4¥
10. Kel - d1 D h4 — £2, besser als f&

11.  ¢3 — c4, bei Db3-b7:, Df2-f3%; 12. K d1-
¢2, Df3-edy; 13. d2-d3, Sc6-d4t oder Ke2-d1, De4-hl¥;
14. K d1-c20d. €2, S ¢6-d4+ wirde Weiss die Dame verlieren.

S § PO Sc6—d4
12. Db3 —d3 D f2 — 35
13. Dd3 —f3: Sd4 - f3: und ist im

Vortheil
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Variante III.
4. b2— b4, durch diesen Zug gewinnt Weiss
zwar ein Tempo, doch bleibt das Centram schwach.

4 . . .. L c58—b4:
5 ¢2.~c3 Lbi—ch
6. Lfl —cd S b8 — c6
7. d2—d4 eb—d4:
8 3 —d4: L ¢d — b6 am besten,
9. 0—0 L8 —gd

10. L ¢c1 — b2, auf Lc4-f7f hatte Schwarg
den Zng Ke8-f7: nicht thun dirfen, weil Weiss durch
11, Sf3-go+ die Figur bei besserer Stellang zurickgenom-
men hatte, sondern K e8-18 gezogen, und mindestens die
Qualitit gewonnen.

10. . . .. Lgs—13:

11, Tf1 —f£3: Sg8 —f6

12. Kgl —hi 0—0, auf Sf6-ed:
folgt 13. d4-d5 ete.

13. d4—d5 Bc6—ab

14. L c4—d3 Sf6—g4, die Fort-

setzung dieses Spiels s. man in den Partieen zu d. Cap. IL

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XVIIL

i
Liondon, 1853. British Chess Review.
Szén. Harrwitz. 10. Sbl-¢3 0-0
1. e2-e4 e7-eb 11. Dd1-d2 f1-15
2. f2-14 L{8-¢b 12. L e3 -12 Dh4-h6
Sgi-f3 d7-dé6 13. ed4-e5: d6-ed:
4 c2-¢c3 Le8-g4 14, f4-ed f5 - f4

8.

5. d2-d4 eb-d4: 15 Dd2-d3 Sb8-c6

6. ¢3-d4: Lgd-f3: 16 Tal-dl Ta8-ds

7. g2-f3: Dd8-h4t 17. Dd3-ed Set7-1b

8. Kel-e2 . Lob-b6 18 Sc3-d5 Kg8-h8

9. Lei-e8 Sg8-e7, 19 8d5-b6: al-b6:
besser nach £f6. 20. Ke2.-e1 Dh6-h5

12
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21. Lf1-e2 Sc6-d4: W. hitte dann das Spiel durch
22 Tdl-d4: Td8-d4: ewiges Schach remis gehalten:
98. Lf2-d4: Sf6-g3 88 Ded-esf Kh8-g8
24 bh2-g8: D%5-h1} 389. e6-e7 - Dgi-d7¢
25. L e2 - f1 f4-g3: 40. Kd3-c4 Te8-eTl:
26. D ed -2 Dhl-h4 41, Deb-f4: Te7-fT7
27. De2-e4 Tf8-f4 42 Dfd-g3f Kgs-f8
28. Ded-b7: g8-g2%, 43. Lf2-e3 Tf7-f6
einfacher wire Tf4-d4:, wo- 44. Le8-gb Dd7-d4f
gegen keine Vertheidigung ist. 45. Kc4-b6 D d4 - bt
29 Ld4-12 g2- 11D} 46. Kb6-a6 D b4 -a5¢
80. Kel-fi: Dh4-h3% 47. Ka6-b7 Tf6-£7§
81. Kfl-e2 Tf4-f8 48 Kb7-c6 D a5-adf
32. Db7-e4 Dh3-e6 49. Kc6-b5 D a8-e8f
33 b2-bs cl-c¢cd 50. Kb5-a6 D e8- e2f
84, f3-f4 Deb-git b61. Ka6-b6: De2-e6f
85, Ke2-e8 . g7-g5 62 Kb6-eb: Ti7-f5}
36. -eb-eb go-14f 58. Kc6-b4 Deb6-bé}
87. Ke3-d3 Tf8-e8, 54 Kbi-a3 Db6-aT}
der Laufer konnte durch einige 55. Ka3-b2 D a7-d4¢
Schach gewonnen werden, aber 56. Kb2-a3 T f5- a5t
Mat.
IL
London, 1858. British Chess Review.

Lowenthal. Harrwitz. 12 Kgi-ht - 0-0
1. e2-e4 e7-eb 18. d4-ds Se6-ab
2. f2-f4 Lf8-¢b 14 Lc4-d3 Sf6-gi
8. Sg1-13 d7-dé6 15. Ddl-el f7-f6
4 b2-b4 Les-bd: 16, Sbh1-d2 c7 - cb
5. c2-¢c3 Lbi-c5 17.Del-g3 Dd8-da7
6. Lfl-c4 Sb8 - c6 18, d5-c6: Sab-c6:
7. d2-d44 eb-d4: 19. Sd2-b3 Ta8-e8
8 ¢3-d4: Lcb-b6 20, Tal-f1 Kg8-h8
9. 0-0 Le8-g¢ 21 h2-h3- Sgi-hs
10. Lel-b2 Lgi-13: 22 Dgd-h4 . d6-db
1. Tf1-f3: Sg8-f6 95. ed-eb  db-dé
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Kg8-g1

4. eb6-f6: Tf3-f6: 35 Dgd-f8:
2%, g2-g4 D d7 - d5, 36. Lfl-c4 De6-f6
mit diesem Zuge nimmt Schw. 87. Df3-d5  Sc6- eT
den Angriff, was immer Weiss 38. Dd6-b7: D f6- c6}
thut, 39. Db7-¢6: SeT-c6:
2. Dh4-f2  Tf6-f4: 40. Sd2-f3 Tel-bl
2. Df2 -g2 Tf4-f8: 41.Lb2-a83 Lb6-ad
8. Tf1-f3: Te8-elf 42 Lecd-d6 Sc6-b4
29, L d3 -f1 She-f7 43.Ld5-e4 Tbhl-al
80. Tf3-f5 Dd5-eB 44. La3-b4: Tal-a2f
31, Dg2-g3 Kh8-g8 85 Kg2-f1  La8-bd:
82. Sb3-d2 g7-g6 46, Sf3-d4: Kg?-16
83. T15-13 Sf1-gb 47. Sd4 -c2 Lb4-cb
84. Khl -g2 eine falsche Be- 48. Kfl-e2 K f6-eb
rechnung, Weiss glanbte Lfl-o4 49. K e2-f3 a7-ab
than zu konnen, wenn der 50. h3-h4 ab-ad
Thurm gemommen wird. 61.. h4-hb g6-h5:
84. Sgb-f3: 52 gi-h5: a4 - a3
und gewinnt.
I

London, 1858, British Chess Review.

Lowenthal. Harrwitz.
1. e2-e4 el-eb
2 f2-f4 Lf8-c¢5
3 Sgl-f3 d7-de
4 Lfl-cd Sg8-f6
5. d2-d4 eh-d4:
6. e4-ed d6-eb:
7. f4-eb: 8f6-d5
8. 0-0 L c8- es,

suf 0-0 hatte Weiss einen gu-
ten Angriff bekommen, z. B.
9. Sf3-gb, h7-h6; 10. Bgbs:{7:,
T£8-f7:; 11.Tf1-f7:, Kg8-£7:;
12. DA1-f3} ete

9. 8f3-gb D d8-d17,
such jetzt war 0-0 nicht rath-

sam, denn es konnte folgen
10. D d1-h5, h7-h6; 11. Sgb-ed,
Lob-b6; 12. Lel-h6:, g7-h6:;
13.Dh5-h6: und Weiss hitte
einen sebr gefahrlichen Angriff.

" 10. Dd1-f8 Sb8-c6
11.Df3-g8  0-0-0
12. Sbi-4d2 h7-hé
18. Sgh-e4 Lcb-b6
14. 8d2-b3  gi-gb
15, K gl - hi Sc6-b4
16. Lecl-d2 Dd7-c¢6

suf Sbdi—oc2: ware gefolgt

Tal-cl und dann Se4-déf.

1. Lec4-d3 Ke8-b8

18. a2-a4 a7-ab
12°¢
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19. Tf1 -¢clumLd3-bSzuthun 30. T f1-f5:

19. . . . .
20. Se4-f6

21. ¢2-d3:
22. Dg3-g2:
23. 8Sb3-a5:

24. Sab -c4
25. d3-c4:
26. S16-ed
27. Sed-d6
28. Tecl-f1

29. S d6 -5, Weiss hatte of-
fenbar eine Fig. verloren, wenn
er den Bauer genommen hatte
durch Ld7-e6%.

L ]
Schulten.
1. e2-e4
2. f2-f4
8. Sgl1-f3
4, c2-03
5. b2-b4
6. b4-bd
7. f4-eb:
8. d2-d4
9. c3-d4:
10. L el -b2
11. g2-f3:
12. Kel-e2
Schulten.
1. e2-e4
2. f2-f4

1. Buch XVIII. Cap. Gespielte Partieen.

f6-e5:
T £8 - f2

82. L d2- el, suf Tal-d1 ware
gefolgt Tf2-h2¥ um dann, wenn
Khi1-h2: geschieht, Lb6-¢7 zu

Sdb-e3 81. Tf5-e5:
Sb4-d3:
D c8 - g2f
Se3-g2:
Sg2-e3 thun.
Se3-c4: 320 . . . .
e¢l-ch 83. T eb -e6
Le6-d17 34 Te6-h6:
Th8 - f8 35. T a1 -d1
f1-f6 86. Lel -d2
37. Ld2-gb:
38. h2-h4
39. T hé - het}
40. L g5-d8
Ld7-15:
IV.
Pais, 1859.
Harrwitz. 18. a2-a4
el-eb 14 L b2-c3
Lf8-ch 15. K e2-d3
d7-de 16. Kd3-e2
Sb8-c6 17. Dd1-4d3
Le5-b6 18 Dd3-g3
Sc6-ad . 19, Ke2-12
d6-e5: 20. Kf2-gl
eb-d4é: 21. L c3-d4:
Leg-g4¢ 21 Kgl-g2
Lgi-f3: 923.Kg2-h3
Dd8-h4t 24 Dg3-f2:
Sg8-el
London, 1860.
Harrwitz. 8. Sg1-f3
e7-eb 4 Lfl-c4
Lf8-¢cH

Tf2-b2:
L b6 -7
d4-d3
T b2 - c2
Tc2-c4:
Td8-d5s
Lc7-f4
K b8-aT
d3-da2

und gewinnt.

Sab-cd
Se7-gb
S g6 - est
Seb-13:
Sf3-e5
Dh4 - edt
Seb5-git
L b6 - d47
D e4 - d4y
Scd-edt
Sgs- 2y
D d4 - g4t
Mat.

d7-dé
B b8 - c6

5. f4-f5 zu frihe,




1. Buch XIX. Cap. Das Kénigslaufergambit. 181

5. . . ... BSg8-f6 14, f5-e6: Sd5-c3:
6. d2-d3 d6 - d5 15. Dd1-f3 Dd8-d4f
7 e4-d5: 8f6-d5: 16. Kgl-hl, nicht L cl-e3»

8. g-gi h7-h5 weil sonst die Damen getauscht
9. Sf3-g5 Sc6-e? wirden.
10. Sbl-¢3 Lec5-b4 6. . . .. h5 - g4 :
11. 0-0 Lbi-c3: 17.Df3-b7: Ta8-d8
12. b2-¢3: f1-16 18. Lct -b2 gi-g3
13. Sgh-e6  Lec8-eb: und gewinnt.
XIX. Capitel.
Das Koénigslaufergambit.
1. e2—ed eT—eb
2. f2—1f4 eb — f4: °
3. Lft —cd

Diese Eroffnung ist von den Autoren mit mehr Grind-
lichkeit und Ausfuhrlichkeit behandelt worden, als fast
jede andere. Die Vertheidigung muss daher mit grosser
Genaunigkeit gefihrt werden, doch scheint es, dass
Weiss den Gambitbauer nicht zurickgewinnt. Von den
unregelmassigen Vertheidigungen verdient nur die von
dem Amerikaner Bryan erfundene (3.b7-b5) Beachtung,
fir welche Kieseritzky sehr eingenommen war; die anderen
sind weniger interessant.

L

3. Lfl—cd f7 — f5 nicht gut,
4: Dd1 — e2 am besten, ’

4 . . .. D d8 — hé¢

5. Kel —dl1 65— ed:

6. De2 — edt Lf8—eT7

7. Sgl—1{3 Dh4 — b

8 Licd —g8: Th8 —g8:
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9. Thi—el Sb8—cb

10. Sbl1—c3 Ke8—ds8

11. Se3 —db Tg8 —e8

12. 8d5—f4: Dhb — 17

13. d2 — d4 und steht besser.

II.

3. .. .. c7— c6

4. Dd1—e2 S g8 — e7 oder A.
5. Sbl —¢3 b7 —bb

6. Lcd —b3 b5 — b4

7. Se3 —d1 d7—db5

8 e4d—db: c6—d5:

9. d2-—-d3s Sc8— eb

10. L cl —f4: Sb8 — c6

11. Sgl —f3 Se?7—gb

12, L f4 — g3 Lf8—cb

13. Lb3 —a4 T a8 — c8

14, d3—d4 Lcb—Dbé

b 5. 0—0 0 — 0 = Partie.
A.
4 . ... Dds—bh4f 12 dé—e5: Sb8— 47

(g7-g5s.1I1.) 138. db—c6: b7 — c6:

5. Kel—d1 g71—gb 14, hi—g5: 8Sd7— eb:
6. Sgl—f3 Dhié—h5 16. Lot —b3 Lc8— gif
7 h2—hd h7—h6 16. Ke2—f2 Se5— g6
8. Sf3—e6 Dho—e2f 17. gb—h6: T h8 —hé6:
9. Kdl —e2: d7—d5 18 Thl —elf Ke8— f8
10.' e4 —d5: Lf8—dé 19, Sbl —¢3 und wird den
11. d2—d4 Ld6—eb: Bauer f4 gewinnen.
: 1.

3. . ... g71—gb

4 h2—h4 h7 — h6 oder A.

5. d2-—d4 L {8 —g7

6. hi—gb: h6 —g5:

7. Thl —h8: Lg7—hs8:

8. Ddl - h5 Dd8 — f6

9. et—eb D f6 — g7

10. Sg1 —f3 g5 —gt
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11. 818 — gb Sg8 —hé

12. L c1 — f4: und steht bedeutend besser.
A.

& ... gb — gt

5. d2-— d4, bei Dd1-g4:,d7-d5; 6. D g4-f4:,

d5-c4:; 7. Dfd-e5%, D d8-e7; 8. Deb-hs:, Sgs- £6; 9. Sgl 13,

Lc8-g4; 10. ed-e5, Sb8-d7; 11. 0-0, Del-cst; 12. Kgl-hi,
8£6-h5 (oder Kgl h2, 0-0-0) wirde Weiss verlieren.

e e L8 —h6
6 Sbl —ec3 d7—dé6
7. Sgl—e2 fa— 13
8. g2-—f3: g4 —13:
9. 8e2 — gl und steht besser.

Iv.
3. d7—ds

4, e4 db od. A. Lf8—ds, be1Dd8-h41-,
5. K el-fl, f4-f8; 6. L c4-b5+, c7-c6; 7.8 gl-f3: wire Schwarg
im Nachtheil.

5 Sg1—13 Lc8—gt
6. 0—0 Sg8—el
Gleiche Partie.

A
4 Lc4—d5: Sg8—f6
5 8Sbl—ec3 Lf8 — b4
6. Sgl—e2 c7—c6
7. Ld5—b3 Les—gt
8. d2—ds3 L f6 —hb
9. 0-—0 L b4 — c3:
10. b2—ec3: g7 —gd
Etwa gleiches Spiel.

V.

3. b7 — b5
4.LcA bﬁsVar D d8 — b4t
5. Kel - f1 L ¢8 — b7
6. Sbl —c30d.A. Lf8—bd
7. d2—d3 Lb4— c8:
8 b2—c3: S g8 —f6

9. Tal—bl Sb8 — c6
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10. L b5 — c4 T a8 — b8
11. 8gl —f8 Dh4—hé
12 h2—h4 Sf6 — h5

13. Thl — h3 und steht besser.

A

6. Sgl—f3 Dhi—h5 13. Kfl—gl g5 — gt
T.Lb5-c4 Sg8—f6 14. Sf3—d4 Dh5 — e5
8. Sbl —¢3 Lfg8—b4 15, Sd4—c6: Sb8 — c6:
9. d2—d3 Lbi—c3: 16. Tb1—bsb Deb— ¢3:
10. b2 —c3: g1—gs 1. Lecl—f4: De3—d4t
11. Tal—bl Lb7—c6 18 Kgl —h2 d7—de
12 h2—h4 h7 —h6 19. Thl —f1 u. steht besser.
Variante.

4. L c4 — 7% schlecht.

Ke8—117:

5. D d1 — h5¢ g1 —g6

6. D b6 — d5% Kt1—g7

7. Dd5 —a8: S b8 — c6

8. Sgl —f3 oder d2-d4, Dd8-h4y; 9. K el-d1,
L c8-a6; 10. d4-d5, L f8-c5 und Schwarz gewinnt.

8 . . .. Lf8—cH
9. d2—d4 8 g8 — f6
10, d4— cb: Dd8 —e7
1. 0-—-0 D e7— cb¥
12 Kgi —ht L ¢8 — a6 und gewinnt.
VI
8 . . .. D d8 — h4t am besten.
4. Kel —f1 L f8 — ¢5 nicht gut, es
muss g7-g5 gespielt werden, sonst geht der Bauer f4
verloren.
5 d2—d4 L ¢5 — b6
6. Sgl--13 D h4 — h6 oder A.
7 g2—g3 gl —gb
8 h2—-h4 f71—f6
9. e4d—eb f4—g3:
10. eb — f6: und hat das bessere Spiel
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. Sbl--c8

. Sf8 - b
. Se3 —d5

Sdb—bé6:
Dd1—h5
h2 — h4

A.

D d8 — e7 od. D hd-g4;
7. Lc4-f7%;
g7—gb od. Sg8-f6,
8. Partie No. IIL
S g8 —hé
De7—d8
a7l —Db6:
Dd8 —fé

go—gt

D b5 — g5 und wird gewinnen.
VIL

D d8 — ht 10.
11.

S g8 — f6
Dh4 —hb
L f8 —b4

Lbd—c3:

gl—gb
h7— hé

12

13.
14.
15.

VIIL

Kel —f1
Sbl—e¢3
d2—d4
Sg1—1f3
h2 — h4
ed —ed
d4 —eb:
Dd1-d4
Scs —et
g2 —f£3:

ed—eb Sf6e—g8
Kfl—gt g5 — g4
Sf3 — h2 f4 — 3
g2 —f3: gs—13:
Sh2 —f3: Dh5—gi}
Kgl — £2 und istim Vor-
theil.

D d8 - h4+
Dh4 —f6
¢7— c6 oder A.
d7—de
g1 —gdb
h7 —hé
dé — eb:
D fé6 — g1
Lc8— g4
L g4 — f3:
L {8 — e7, auf S b8-d7

konnte folgen 14. hd-g5:, Dg7-eb:; 15. L c4-f7f und stinde

6.
7
8
9.
10.
11.
11.
13.
3. . . ..
4. Kel —f1
5. Sgl —1f3
6. Sbl1 —c3
7. Dd1 —e2
8. b2-—e¢3:
9. h2-—-h4
3.
4.
5.
6.
1.
8.
9.
10.
11.
12,
18.
besser.
14,
15,
5. . . . .
6. d2—d4-

c2 —c3

S b8 — d7

ed — e6 und gewinnt.

A

Sge—eT 1.Sgl—f3 gl —gb,
d7—d6 auf L c8-e6 folgt 8, Dd1-d3.
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8. h2—h4 h7—h6 13. d4¢—e5: Dh8—hit
9. ed—ed Df6—g7 14 Sf3—gl Sb8—d7
10. h4—gs: h6—g5: 16. Sed —gs: Sdi—eb:
11. Th1 —h8: Dg7—h8: 16. Dd1—e2 Lf8—g7
12. Sc3 —ed d6 — eb: 17. L c1 —f4: u.stehtbesser.
IX.

3. . ... * Dd8 —h4f

4. Kel—f1 d71—de

6. Dd1 — 3 s. Variante I, auf Sbl-c3 spielt
Schwarz am besten L c8-e6.

5 . . . . g7 —gb
6. g2—g3 Dhd—g4
7. d2-d3 L f8 — hé
8. Df3 —gd: Lc8—g4:
9. h2—h4 fi—g3:
10. h4—g5: L h6 — g7

11. ¢2 — c3 und ist besser entwickelt.

Variante L )
5 d2—dd g7 —gb
6. Sgl—f3 Dht— b5
7. h2—ht L8 —g7
8. Sbl —¢3 h7 — hé
9. e4—eb . dé — eb:
10. S¢3 —db Ke8 —d8
11, dé—e5: L8 —d1

12. L c1 — d2 siehe Variante IT; dieser swaolfte
Zug ist von Herrn Schulten zuerst gemacht worden.

2. .. .. Sg8 — e7 od. A.
13. Sd5 —eT: Kd8—eT7:
14. L d2 — b4t Kel—e8
16. Ddl — e2 g5 — gt
16" eb —eb Ld7—eb6:
17. Lc4 — e6: gt —13:
18. g2—f8: Dh5— e5
19. De2 —c4 Deb—eb:
20. Tal —el Lgi—eb

21, D c4 — e6} f71—eb:
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22. Tel — e5: S b8 — c6

23. T b — e6f K e8 — d7

24, T 6 — e4 und die Spiele stehen gleich.
A.

12 Lel —d2 ¢7—cb
nicht gut.

13. Ld2 — a5+ b7—b6
|| 14. La5—c¢3 Dh5— g6
15. Sd5—b4s gb—gd
16. Sf3 —d4 a7 —ab
17. Led —d3 Dg6—hb
18. Sb4 — c6F und ist im

Vortheil.
Variante IL
ﬂ (Siehe das Diagramm.)
12. Kfl — gl Dh5— g6
13. hi—g5: h6 — gb:

15. Sf3 — g5: der Erfinder dieses Opfers ist
Herr v. Petroff.

5. . . .. Dg6—gb:

16. Lcl —f4: D g6 — g6, auf D gb-g4
gewinnt 17.Ddl - g4:,Ld7—g4:; 18, Sd6—c7:,Kd8—cT:5
19. eb-e6+ u. 8. w.

17. eb — eb f7— e6:
18. Sd5 ~ ¢T: e6 — eb
19. Sc7 — e6} Kd8 — e7
20. Lf4 — g5+ L b8 — f6
21. Dd1—d5 Lf6—gb:
22. D d5 — c5¢ - Kel—f6
23. Tal — 1% Lgo— f4
24. Se6 —f4: eb - f4:
25. D ¢b — 8% und gewinnt.

X.
3. . . .. D d8 — hdt
4 Kel —f1 g7 — g5 am besten.
5. Ddl —f3 s Variante L, IL
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5. Sb8 — c6, bei L £8-¢5,
Sg8-f6-h6 oder d7 dG gmge der Bauer verloren.

6. L2—gd Dh4 —hé

. g3 —f4: gs — f4:

8. d2—d3 L f8 — d6 am besten
9. Sb1 — 3 Sg8—el

10. Sgl —e2 f1—f5

11, Ll —-f4: f5 — e4:

12. Df3 — e4: Ldé— f4:

18. Se2 — f4: T h8 — {8

14. 83 — €2, auf Sc3-d5 folgt Ke8-ds.

14 . . .. d7 —dé
15. Kf1 —el L ¢8 —f5 w.stehtbesser.

Variante 1.

5. Sgl—1f3 D b4 —hb

6. h2—h4 L f8 — g7

7. Thi—h2 g5 — g4

8. Sf3 —gb Sg8 —hé

9. d2—d4 d7 — d5, durch diesen

von Lewis angegebenen Zug gewinnt Schwarz.
10. Lc4 — d5: 0d. A,,B. g4 — g3
11. Dd1 —h5: g3—g2:
12. Sgs—f1: b2 — h1 D}
gobw. 13. Kf1 —f2 Lg7— d45
14. Kf2 —e2 L8 — g4t
und gewinnt.
A. (Siehe das Diagr.)
2110. e4 —db: g4 —g3
11, Ddl —eltKe8 —d8
W12 Th2—h1 Ths—e8
/ 13. Del - d2 Shé —gé
14. Led —e2 Sgs—h2y
15. Tht —h2: T e8 — e2:
und gewinnt.
, B.
(Siehe das Diagr.)
10. Le2—e4d f71—16
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11. Ll —f4: f6 — gb:
12. h4—g5: Dhb5 - f1
13. g2—g3 Sh6 — g8 und gewinnt.
. Variante IL
5. Sb1 —e3 L £f8 — g7 am besten, s.
Variante III

6. g2—gdod A, f4—g3:

7. Kf1 —g2, bei Dd1-f3, Sg8-f6; 8.h2-g3:,
Dh4-g4; 9. ed-eb, Dgd-f37; 10.Sgl-3:, 8f6-g4; 11.d2-d4,
h7-h6 bliebe Schwarz im Vortheil.

1. L gl—c3

8 Sgl—f3 Dhs — g4

9. h2— h3, Lecd-f75, K e8-f7:; 10, Sf3-ebt,
Lec3—e5:; 11. Dd1—g4:, Sg8—f6; 12. Dg4-g5 d7-dé ete.
ware fir Schw. ginstig.

9. . . . . Dgt—hd
10. d2—e3: h7 —hé
11. Sf3 —eb Dh5 —d1:
12. L c4 — f7% Ke8—e7
13. Thl1—d1: d7 —dé
14. Lf7 —g8: d6 —eb:

Ungefahr gleiches Spiel.
A.

6. d2— d4, auf Sc3-bd
folgt Sb8-a6; auf 'Sc3-db
folgt Ke8-d8.

6. . . . Sg8—el,
auch d7 déwire gut, falsch
aberwireh7-h6, weil 7.Lie4
-f77, K e8-f7:; 8. Sgl1-f3,
l D h4-h5;9.Sf3-e5} gewin-

nen wurde.
N 7. e4—eb oder B. .
i . ... . Se1—1fb

8. Sgl—f3 Dhi—hs
N 9. Se3 — e4, bei Kfl-gl,
Sb8-c6; 10. h2-h4, Sc6-d4;
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11. L e4-f77, Ke8-f7:; 12. Sf3-g57, Kf7-g6; 13.Dd1-h5%,
Kgﬁ-hb 14. Lc1-f4:,h7-h6 Schwarz bleibt im Vortheil
e e h7—h6 16. De4 —d5 Lgi—f3:
10. h2 — h4 Sb8—c6 17. Dd5—déf Kf8—g8
11, c2—c8 d7—dé 18, g2—f3: Dh5—f37
12 e5—d6: Sf5—d6: 19. Kfi—gl Ta8—ds
18. Sed4 — d67 c¢7—d6: 20. Dd6 — c7 Df3 — g4t
14. Dd1—e2f Ke8—f8 21. Kgl—f2 Dgt—d7
15, De2—e4 Loc8—gt und ist im Vortheil.
B.
6. (d2—d4) (Sg8—e7) 18. hé—gb: he—gb:
7. Sgl—f8 Dhi—h5 14 Thi—h8f Lgi—h8:
8. h2—h4  h7—h6 15. 8f3 —g5: d6—db
9. Kf1 —gl oder (A)- 16. Lcl —f4: dsb— c4:
9 . ... Dho—gs 17 Bb6—d6i Ke8—f8
10. e4—eb d7—d6 18. Sgb—f7: Lh8—f6
11. eb—d6: cl—d6: 19, Sf7T—edb Lf6— eb:
12, Sc3—b5 Sb8—a6 20. d4é—eb: LceB8—eb
und muss gewinnen.

9. ed—ed f1—f6
10. L ¢4 — €2, auf Sc3-ed
folgt Th8-f8 od. aufK f1-g1

folgtgb—g4etc
. Dh5—gs
11.L32—-d3 f6 — f5
12 hi—gb: h6—g5:
il 13. Th1 — h8F L g7— h8:
14 g2—gt d7—d6
| 15. Sc8 —b5 Ke8 —das
16, c2—ct a7—ab
17. Sb5—c3 Dgb—h6
18, gi—f5:Le8—fb:
und steht besser.

Variante IIL.
5. ¢7— c6, auf S gB-e?
folgt 6.g2-g8, f4-g8:; 7.Kfl-g2, Dha-h6; 8.h2-g3: und
steht besser.
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6. g2—g8 f4 —g3: oder A.

7. Kft —g2 d7 — dé oder B.

8. h2—g3: Dhi—gt

9. Dd1 —f1 oder Sgi-3,

9. . . .. D g4 — a7

10. Sgi —f3 gh—gd

11. 83 —gb S g8 —hé

12. Df1 —f6 und gewinnt.

A,

6. . . .. D h4 — hé

7. g3 —f4: gh— f4:

8 d2—as Sg8 — e7

9. Dd1—f3 Se7—g6

10. Sc3 — e2 und steht besser.

B.

T . 0. Lf8 —dé

8 Sg1—f3 D h4 —h5

9. h2—g3: D h6 — g6

10. d2—d4 f7—f6

1. e4 —eb Ld6 — e7, auf f6-e5:
gewinnt 12, Sf3—gb:, Sg8—h6; 13. Th1—h6:,Dgé—h6:;
14, Sg5-7 ete.

12. e5—f6: Le7—f6:

18. Lel —gb: Lf6—g5:

14. Sf3 —eb D g6 — g7

15. D d1 — h&¢ Ke8—e7

16. Tal — el Sg8—f6

17. Seb — {1 Kel—f8

18. Sf7 —d6 und gewinnt.

Gespielte Partieen als Beispiele zn Cap. XIX.

L
London, 1846, Bell's Life.
Q. Wealker. Harrwites. 8. Lfl-c4 b7-bb
1. e2-e4 e7-ebd 4 Le4-b5: Dd8-hdt
2. f2-f4 eb-fd: 5. Kel -f1 L c8-b7
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6. 8b1-c8 Lf8-b4 15. d4-db Lec6-4d7
7. Dd1-e2 Lb4-c3: 16.Del-ad T a8- c8
8. b2-c¢8: Sg8-f6 17. Kfl-gl g7- g5
9. Lc1-a83 Sb8-c6 18. Dab-a7: gb-gt
10. Lb5-¢6: Lb7-c6: 19.Da7-d4 Ke8-117
11. d2-d4 Sf6-e4: 20.La3-b2 Ths-g8

12, c3-cd f1-£5 21. 8f8-d2 Tc8-e8
13. Sgi1-f3 Dh4-h5 22. Tal-el Dh5-h4
14.De2-el d7-deé und gewinnt.
I
London, 1848.

G. Walker. Harrwitz. 16. Tal-el 0-0
1. e2-ed el-eb 17. h2-h4 f1-15
2. f2-f4 eb-f4: 18, eb-f6: Sgi-f6:
8. Lfl-c4 b7-b5 19, Sed-f67 Tf8-f6:
4 Led-b6: Dd8-h4f 20. Tel-e7  Tf6-g6
5. Kel-fl Le8-b7 21 Thi-h3 g5- gt
6. d2-d3 Lf8-c6 22 Tel-eb g4-h3:
7 d3-d4 Le5-b6 23 Te5-h5: h3 - g2t
8. Sg1-f3 Dh4-hb 24 Kfl-e2 T a8-e8t
9. Dd1-d3 g7-g5 25. Th5-e56  Te8- ebF
10. Sbl-¢3 Sg8-f6 26. Sf3-e6: Tg6-g3
11.Lec1-d2 Sb8-c6 27 Dd3-ot g2-g1D
12. Lb5-¢6: Lb7-¢6: 28. d5-d6f Kg8-h8
13 d4-d6 Le6-b7 29 Seb-f7+ Kh8-h7
14, e4-eb Sfé-g4¢  30. Sf7-g5t Tg3-g5:
15, Sc3 - e4 h7-h6  31. h4-gb: macht Mat in
. 5 Zugen.

oL
Breslan, 1848,
Harrwitz. Anderssen. 6 Sgl-f3 Dhd-e?7
1. e2-e4 el-eb 7. Sbl-c3 Sg8-f6
2. f2-f4 eb-fd: 8 ed-eb Sf6-hb
8. Lfi-c4 Dd8-hd} 9. Sc3-db De7-d8
4 Kel-fi Lfs-c¢5 10 g2-gi f4-g3:
5. d2-d4 Leb-b6 11 Lel-g5 £7-f6
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12.
13. Sf3-eb

14. Dd1-h5:

Harrwitz.
1. e2-e4
2. f2-f4
3. Lfl-c4

4. Leca-d5:

5. Dd1-e2
6. Sbl-¢3
7. L d5-b3
8. Sgi-f3
9. d2-4d3
10. De2 -2
11.
12. Df2-g2
13. Dg2-g4
14. Kel-d1

15. 3 -g4:

16. h2-h3
17. Sc3-€2
18.
19. Se2-¢3
20, Kdl-e2
21. Sc3-a4

22. Sa4-b6:

23. Lel -d2
24. h3-hi

Anderssen. Harrwitz.

1. e2-e4
2. f2-f4

3. Lfl-c4

e5-16:

g2-13:

a2-b3:

g1-f6: 15, Sd5-f6}
.0-0 16. Dh5-h75
f6-g5i 17. Seb-git
IV.
London, 1853. British Chess Review.
Williams. 25. h4-g5:
el-eb 26. Thi-hb
eb-f4: 27. Tal-hi
d7-d5 28. L d2-¢3
Sg8-f6 29 Th5-hé
Lf8-d6 80. Thé-h7}
0-0 31. Thil-h6
Sb8-c6  32. The-g6
Lce8-g¢ 33 Th7-d17:
S c6-d4 84. Lic3 - f6:
Lgs-f8: 385 Tg6-f6:
Ldé-cb 86. Tf6 -f5
Sf6-h5 37. Ke2-d1
Dh8-h4y 388. Kd1-d2
Dh4-g4: 39. Kd2-c3
Sh5-f6  40. Tf5-g5:
g1-g6 41.Tgs-f5
Sd4-b3: 42. gi-g5
.Ta8-d8 43. g5-g6
Tf8-e8 44 b3-b4
L c5 - b6 45. g6-g7
Sf6-db 46. T 15 -2:
a7-b6: 47. b4-c5:
c7-c¢6 - 48, T12-f5
h7 - hé 49. b2-b4
V.
Manchester, 1857.

4. Kel-f1
e7-eb 5. Sbl-¢c3
e5-f4: 6. d2-d4

D d8 - h4t 7. Sg1-13

193

Kgs-gl
Kgi-f6:
Mat.

h6 - g5:
f7-f6
Sd5-e?
Kg8-f7
T d8-dé
Kf7-e6
Sel-g8
T d6 - d7
Ke6-d7:
Sg8-f6:
T e8 - h8
T h8 - h2¢
T h2 - h1t
T bl - h2}
Th2-g2
f4-f3
f3 - f2
Kd7-e6
b6 - bd
b7 - b6
€6 - ¢5
Tg2-g7:
b6 - c5:
K e6 -dé
Aufgegeben.

gl-gb
L8 - g7

d7-dé
Dh4-h5
13
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8. h2-h4 h7-hé 87.Le3-gb Teb-d5:
9. et-eb gh-gt 38.Lgb-e7 Ldé-eb
10. 83 -el dé-eb: 389. Tfl-ecl f1-15
11. Sc8-d5 Ke8-d8 40. a2-a3 15 - 4
12. d4-e5: Le8-d7 41. b3-bM4 Leb - d4+
18. Sel-d3 fa-f3 42 Kf2-g2 Ldi-e3
14. Lecl-f4 Sg8-e7 43. Tel-al Sf3-d4
15. 8d5-¢7: f3-g2f 4. Te2-a2 f4 - f3¢
16. Kf1-g2: Ld7-c6f 45. Kg2-hl Sd4-f5
17. Se7-d6  Se7-db6: 46. Le7-g5 gi-g3
18. 8d3-b4 Dh65-f5 47. bd-cb: Le3-c5:
19. Lc4-d5: Kd8-c8 48. a3-a4 Td5-d4
20. Ld5-c6: b7-c6: 49. ad-ab Sf5-hd:,
21. Sb4-d3  Sbs8-d7 T d4-g4 hatte viel schneller ans
22. Ddl1-e2 Th8-e8 Ziel gefihrt.
23. Tal-el T a8 - b8 50. ab-b6: L c5- b6 :
24. Th1-f1 D f5- e6 51. Lgb-e3 Td4-ed
25. b2-b3 Tb8-b6 52. Le3-b6: Kbi7-b6:
26. Kg2 - g8 h6-h5  53. Ta2-a6+ KDb6-c?
27. De2-d2 Ke8-b7 54 Ta6-a7t Kc7-d6
28, c2-o4 Lgi-f8 55 Tal-aét+ Kd6-eb
29. L f4 -e3 c6 - cb 56. Ta7-e7t Keb-f4
30. Sd3-f4 De6-c6 57. TeT-edf Kf4-ed:
31. 8f4-d6 Sd7-e5: 58. Ta6-adt Ked-es
82. Sd5-b6: a7-b6: 59 Tad-h4: Ke3-12
83. Dd2-d5 Dec6-d5: 60. Thi-g4 h5 - h4
84, c4-d5: Seb-f3 61, Tgi-g8 h4-h3
3. Tel-e2 Lf8-d6t 62 Tg8-gi g3 - g2F
36. K g3 -f2 Te8-eb 63. Khl -h2 Kf2-f1
und gewinat.
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XX, Capitel.
Das Konigs-Springer- Gambit.
1. e2—ed eT— eb
2. f2—f4 eb—f4:
3. Sgl—f3

Unregelméssig vertheidigt.

Hat Schwarz das Gambit angenommen, 8o thut er am
besten, den Gambitbauer zu vertheidigen. Dies kann je-
doch nur dann wirksam geschehen, wenn er sogleich
3. g7-gb zieht. Jeder andere dritte Zug ist daher unregel-
massig, womit jedoch keineswegs gesagt ist. dass Schwarz
nothwendig in Nachtheil kommt; denn man wird finden,
dass er bei einigen der unregelmassigen Ziige doch
gleiches Spiel macht.

L
3. . . . . ¢7T — c6
4 d2—d4 Dd8 — et
5. Lfl —d3 d7 — db
6. 0—0 gl —gb
7. e4d—db: ¢6—db:
8. Tfl—el Lc8—eb
9. Sbl —¢c3 De7—d8
10. L. d3 — f5 und steht besser.

Oder:
9. . . . . gh—gd
10. L ¢l — f4: gh—f3:
11. Se¢3 — d5: De7—4d7
12. 8d5 — ¢7} und gewinnt.

1I.
3. . . .. h7 — hé6
4 h2—hd d7 —de
5. d2 —d4 Lc8—gt
6. Lcl —f4; Lf8— el
7. Lf4 —g3 Sg8—f6

Gleiches Spiel.

13*
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m.
8 . ... Sg8—e7
4 d2—d4 Se7—gb
5. Lfl —ct d7 —dé
6. 0-—0 Lc8— e6
7. d4—db Le6—gé
8. Lcd —e2 Dd8—f6
8. 8f3 —d4 Lgs— e2:
10. 8d4 — e2: die Spiele sind etwa gleich.
Iv.
3. . . .. f1—f£5
4. e4—f5: d7—d5
5. d2—d4 Leg8—15:
6. Lel —f4: Sg8— f6
Gleiche Partie.
V.
8. . .. Sg8—f6
4 ed—ed Sf6 —hb, auf D d8-e7

folgt 5. Lfi-e2, Sf6-h5; 6. Sbl-¢3, auf Sf6-d5 folgt 5. ¢2-c4 |
u. 8 WwW.

5. L {1 —e2 g1 —gb
6. Sf3 —g5: Dd8 —g5:
7. Le2 —h5: D gb — g2: auf D gb-e5%
wiirde folgen 8.D d1-e2.
8. Ddl—f3 Dg2—gb
9, d2—ad4 D g5 — hd$
10. Kel —d1 L f8 —h6
11. Sbl —c3 Sb8 — c6
12. Sc3 —e2 d7—de
13. e5—d6: c7—dé:
Gleiches Spiel.
VL
3 . . .. d7—dé
4 Lfl—c4 gl—ghod A,B,C
5. h2—h4 g5 — g4
6. Sf3 —gb S g8 —hé
. d2—d4 f71—f6

8 Lecl —f4: f6 —gb:
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9. Lf4 —g5: Dd8 —d7
1. 0-—0 c7— c6
11. Dd1 —d2 d6 —d5
12 e4—eb: c¢6—db:
13. Sbl—c3 Sb8 — c6
14. T a1l —el¥} Sc6— eT
15. L ¢4 — b5 und gewinnt.

A
4 . . .. h7—heé
5. h2—h4 L 8 — e
6. d2—d4 gl—gb
7. h4i—g5: Le7—gb:
8. g2—g3 Le8—g4
9. g38—f4: L g5 — b4¢
10. Kel —f1 Sb8 — c6
11. L cl —e3 und hat das bessere Spiel.

B.
4 . . . . L c8 — e6
5. Lo —eb: f1—eb:
6. d2—d4 gl—gb
7. h2—h4 Lf8 —hé
8. h4—gh: Lh6 —gb:
9. g2—g3 Dds8 — f6
10. Sf3 —gb: Df6 —g5:
11. L el —f4: Dg5— g6
12. Sbl — c3 und steht besser.

C.
4 .. .. Le8—gt
5 d2—d4 Lgs—f£3:
6. Dd1 —f3: gl —gd
7. h2—h4 f71— 6, dieser Zug

ist selten anwendbar im Konigs- Springer-Gambit wegen
des § auf hb.

8. hd4i-gb: f6 — g5:
9. D3 — h5¢ Ke8 —d17
10. Dh5 - h3+% K d7— e8, wenn nach

c6, so folgt in 4 Zugen Mat.
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11. L4 —g8: Th8 —g8:
12. Dh3 — e6t und gewinnt.
VIL
3. .. .. d7—ad5
4. e4—db: Lf8 — dé6
5 d2—d4 gi—gb
6. c2—c4 b7 — b6
7. h2—h4 D d8 — e7+ oder A.
8. Dd1 —e2 f1—f6, auf g4-gi

folgt 9. 8f3-e5, £1-f6; 10. S e5-d3,/f4-3; 11. g2-f3:, gd-f3:;
12. D e2-e75, Sg8-e7:; 13. K e1-f2 etec.

9. h4—gs: £6 — gb:
10. D e2 — 7% Ld6—eT:
11. L1 —d3 h7— hé
12. Sf3 —eb und ist im Vortheil.
Schw.
A,
i 1 v v oo LeB—g4

8. hi—gs:Lgd— f3:
é 9. Dd1 —f3: Dd8 —g5:
10. T h1 —h5 Dgs — g3+
N11. Df3 —g3: f4 —g3:
; 12. Lf1 —d3 Sg8— fo
13. Th5 —h4 Sb8 — d7
14. Sbl —c3 0—0—0
Gleiches Spiel.

Unregelmissig beim vierten Zuge.

1. e2—ed el7—edb
2. 2 —f4 eb—f4:
3. Sg1—f3 g1 —gdb
4. Lfl —ect

Schwarz thut nun am besten 4.L{8-g7 oder g5-g4
wovon spiter die Rede sein wird; alle anderen Zuge sind
unregelmassig und unvortheilhaft mit Ausnahme des Zu-
ges 4, h7-h6.
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4 Lfl—c4

5. 8f3 —g5:
folgt 6. Dd1-h5+, Ke8-e7; 7. Dh5-f74, K e7-d6; 8. D £7-d5+,
Kdé-e7; 9. Dd5-e5¢ mat.

6. D d1 — h6t
1. Sg5—f1
8. D b5 — d5¢

f7— f6, ein sehr
schlechter Zug,
d7—d5, auf f6-g5:

Ke8—ad17
Dd8 — e8
Lf8 —dé

9. Sf7—h8: und gewinnt.

L . ...
5. h2—h4od.A. g5—gt

6. Sf3 —gb
folgt 7.d2-d4, d7-d6; 8. Se5-d3, Lf8-e7; 9. L c1-f4:, Le7-h4y;
10. g2-g3, L h4-g5; 11. Th1-h6: und gewinnt.

1I.
c7— c6

d7 — d50d.aufSg8-h6

7. e4—db: c6—d5:

8. L c4 — b5¢ L8 —d7

9. Seb—d7: Sb8—d7:

10. Dd1 —g4: und ist im Vortheil.

A.

5 0—0 d71—db

6. et —d5: c6—db:

7. Dd1 — e2% Lc8 — e6

8. L c4 — b5t Sb8— c6

9. De2 —eb D d8 —f6

10. De5 — gb: L f8 — ¢5%

11. Kgl — h1 und steht besser.

IIL

4 . . .. d7—dé6 11. Kel—d2 Dd8- f6
5. h2—h4 g5—gt 12.Lh6—e3 Lhi— g5
6. Sf3— g6 Sg8—h6 13. Le3 —g5: Df6— gt
7. d2—d4 f71—f6 14, Kd2—d3 h7 —h5
8. Lcl —f4: f6 —gb: 15. Sbl —c3 c¢7— cb
9. Lfd—g5: Lf8 -e7 16. a2 — a4 und ist besser
10, Lgb—h6: L e7— b4y entwickelt.
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Iv.
. 4 . . .. Lf8—cb
5. d2—d4 Lecbs — b6
6. h2—h4 gd — g4 oder A.
7. Sf8 —eb Sg8—hé
8. Lecl —f4: Dd8 — f6
9. Lf4—g5 D £f6 — d6. auf Df6-g7
folgt 10. Th1-f1 etc
10, c¢2—e8 f1—f6
11. Lgs—h6: £6 — eb:
12. L h6 — g7 und gewinnt.
A
6. . . .. f1— f6
7. Sf3 —gb: f6 —gb:
8. Dd1 — h5¢ Ke8 — e7
9. Dh5 — f7¢ K e7—d6
10. D £7— d5¢ K d6 — e7
11. D d5 — eb% Ke7—f8
10. D e5 — h8: und gewinnt.
V.
4. . . .. Dd8 — e?
5. d2—d4 De7— e4¥
6. Kel —f2 De4 — 5, auf Ded-ct
oder Sg8-e7 folgt 7. L c4-f 7+ u. auf L{8-e7 folgt 7. Sf3-g5:.
7. Thl — el} L8 — e7
8 Tel —eb D 5 — £6 od. auf D f5-g4

folgt 9. Lic4-f74,K e8-f7:; 10. Sf3-g5%,D g4-g5:; 11 T e5-g5:,
Le7-g6:; 12. Dd1-h5t, Kf7-f6; 13. h2-h4 -etc.

9. Sbl —¢3 ¢ — ¢6, bei d7-ds,
10. Se3—d5, Df6—g7; 11. Sd5—cT, K e8—d8; 12. T eb—eT:,
Sg8-e7:, 13. Sc7-a8: verliert Schwarz ebenfalls.

10. Sc3 —e4 Dfé — g7
11. Sed —d6f K e8 —d8
12. Sf3 —g5: Le7—d6: oder A.
13 Sgb—f7% K d8 — ¢
14, Sf7 —d6 Kc71—d6:

15. L ¢t —f4: und gewinnt.
(Auf 14. Dg7-f6 wirde folgen 15. T e5-e6+, mat.)
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A.
12, .. .. Lel—g5b:
13. Tel —gb: D gi— f6
14. Sd6 —f7% K d8 — ¢7
15. Tgs —g4 d7—d5
16. T g4 —f4: Df6— g7
17. Sf7—h8: D g1 —h8:
18. T f4 — f1¢ Kec7—d6
19. L ¢4 — d3 und muss gewinnen.

V1L
4L . ... h7 —hé
5. Sf38 —eb T h8 — h7
6. d2—d4 d7—dé6
7. Se5 — d3 8. Var. Sg8—f6
8. et—eb dé — eb:
9. d4—eb:, auf Sd3-e5: folgt Lc8-f5.
9. . . .. Le8—g4
10. Dd1 —d2 Sf6 —ed
11. Dd2 —ab c?7— c6
12. Da5 —a4 Sed4—ch
13. Da4 — a3 b7 — b5 und gewinnt.

Weiss konnte die Dame tauschen, doch behielt Schw.
das bessere Spiel. Der Zug 5. Sf8-e5 ist nicht gut, wenn
man nicht die Absicht hat ihn zu opfern, wie in der Va-
riante, doch kann dieses Opfer nur gegen einen schwachen
Gegner gewagt werden.

Variaunte.
7. Seb—f7: Th7— f17:
8. L c4 — 7% Ke8—f7:
9. h2—h4 Sg8 —f6
10. h4—g5: h6 —gb:
11. g2—g3 L c8 — g4 und hat das

bessere Spiel
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XXL Capitel.
Das Gambit des Cunningham.
1. e2—ed el —eb
2. f2—-f4 eb— f4:
3. 8gl—f3 Lf8 — e7
4 Lfl —c4 L e7— h4}

Diese Vertheidigung ist nicht gut, denn Weiss kann
nun 5.Kel-fl thun, und wird dann den Gambitbauer bei
besserer Stellung zurickgewinnen. Durch 5.g2-g3 er-
langt er zwar einen sehr heftigen Angriff, bleibt aber bei
richtiger Vertheidigung im Nachtheil

L

5. Kel-flambesten, Lh4 - f6 oder A.

6. et —eb Lf6 — e7

7. d2—d4 d7—ds5

8. L c4 — e2ambesten, g7 — g5

9. h2—h4 g5 — g4

10. Sf3 —h2 h7 —h5

11. Lel —f4: Le7 —h4:

12. g2—g8 Lh4 —gb

13. Sh2 — g4 : und ist im Vortheil.
A,

5. S g8 —h6, auf L h4-g5

zieht Weiss d2-d4 dann Sf3-g5 und Dd1-f3 ete.

6. d2—d4 Sh6— g4

7. Lel —f4: Sgt— 2

8. Ddl — el Sf2—h1

9. Del —h4: und gewinnt.
1L

5. g2—g8 f4 —g8:

6. 0—0 g3 — h2¥

7. Kgl—h1 Lh4-e7,8.Var. L ILIIL

schlecht wire Sg8-h6; 8.d2-d4,0-0; 9.Lcl-h6:, g7-h6:;
10, S£3-eb ete.

8. L ¢4 — 7% K e8 — f8 oder A.
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9. Sf3 —eb
10 Lf7—b3
11. Seb —f17
12. e4—ebd
13. eb —f6:
14. Lb3 —d5:
8.
9.

10.
11.
12
13.
14
15.

16

17.
18.

S g8 —f6
Dd8 —e8
Th8 — g8

d7—d>5

gl —f6:
Lec8—g4
S13 — ebt

D d1 — b5 g1 —gb
Seb—g6: Sg8—f6
Tf1 —f6: Le7—f6:
S g6 — e5% Ke8 — e7
Dh5 — 74 Ke?1—dé6
Sds — cdf Kd6—cb
. Df7 — d5% Kco—b4
a2 — a3t Kb4s—ad
b2 — b3+ Mat.
Variante L
Sohw. T+ .

8. et—eb

8 . . . .

9. eb—f6

i1 10. L c4 — b3

11, d2— a4

12. Lel —f4

§|13. Sbl1—d2

14, 2—c4

15, c4—ds:

jl| 16. T a1 —et

17 Sd2 —es

N8 813 —g5

203

Lgi—h5
Lh5—f7:
T g8 — g1
L {7 — db¥
De8 — 17

20, Sd5— e7: und gewinnt.

A.

15. Dd1l — el
16. d2—d4
17 Lecl —hé6t
18. Sbl1 —c3
19. Se3 ~ db:
Ke8— f7:

K 17— e8 od. auf Kf17-
e6; 10. Dd1-g4t,Ke6-e5:; 11. Dgd-f5+, Ke5-d6 oder d4;
12. D f5-d5%, Mat.

. Lha—f6
oder A.
d7—db5
:Sg8—f6:
Lc8—e6
Sf6— ed
f71—f6
D d8 — e7
¢7 — c6
c6—db:
S b8 — ¢6
: fb—ed:
und ist im

Vortheil.
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A.
(Siehe das vorige Diagramm.)

. . . .. Lh4 —f6

8. Sf3 —eb L.f6 — e5: od. A, B,,C.
9. Dd1 —h5 D d8 — e7

10. Tf1 —f7: De7—c¢5
11. Tf7 — £8¢4 Ke8— e?
12. d2—d4 D c5 — d4:, auf D ¢5-c4:

gewinnt 13. Dh5—e8+, Ke7—d6; 14.De8—e57, Kd6 —c6;
. sehw. 15.Sb1-a3,Dc4-b4;16. Lel
-d2,d7-d6; 17.De5-d5+ ete.
i und auf 12. L e5-d4: folgt
13. Dh5-f 7%, Ke7-d6;14.b2
% -b4, Dc5-c6; 15. Lcl-f4+,
L d4-eb5; 16.S bl-¢3 und
’ gewinnt.
%wLa-m{a—%
aufL e5-f6 gewinnt 14. Tf8-
e8t, K e7-d6; 15. L gb-fdt
und .auf 13.Sg8-f6 folgt
14.Lg5-f67, Le5-16:15. Dh5
-f1}, Ke7-d6; 16. Sbl-c3,
Th8 —f8:; 17.Df7— £83,
Kd6-c6; 18.Df8-b4, D d4-c5; 19.L c4-d5+, K c6-d6; 20, Sc3-
b5+ und gewinnt ebenfalls.
14 Sbi —d2 Sg8— f6
15. Dh5 — f17 Sf6 — e4:, auf T h8-f8:
hatte 16. Df7-f87, Kd6-¢6; 17. Lg5-f6:, g7-f6:; 18. L c4-dst,
Kc6-b6; 19. Sd2-c4t, Kb6-b5; 20. ¢2-¢3 Schwarz verloren.
16. Df7 — e7% K dé — c6
17. Sd2—f3 D d4 — b2:, auf Se4-f2
folgt 18.Kh1—g2,Dd4—g4f; 19. Kg2—f2:, Dg4 —g3¢t;
20. Kf2-e2, D g3-g2t; 21.Ke2-d3, Le5-d6; 22. DeT-edt,
Kc6-b6; 23. Tf8-h8: und gewinnt.

~ RN

18. Sf3 — eb57 K c6 — b6
19. Lgs—ecl Db2 —¢c3
20. T al — b1t K b6 — a5

21. Lel —d2 Sed—d2:
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22. D e7 — c5¢ Kab— at

23. L ¢4 — b5t und gewinnt.
A.

“ . . .. L h4 — e7)

(8. Sf3 —e5) D d8 —e?

9. d2—d4 Lf6—eb:

10. Lc4 — 7 Ke8—d8

11. d4—eb: De7—e5:

12. Sbl1—¢3 Sg8—f6

13. Lel —f4 Deb—e?

14. e4—eb De?l—f17:

15, e5—f6: g1 —f6:

16. L f4 — g6 und steht bedeutend besser.
B.

(7. : Lh4 — e7)

(8. bf3—e5) Sg8 —hé

9. Dd1—h5 D d8 - 7, durch Lf6-e5:,

10. Tf1-f7: verliert Schwarz; darch 0-0; 10. d2-d4, d7-d6;
11. L c1-h6:, d6-e5:; 12. d4-e5:, D d8-d4; 13.e5-16:, D d4-ed¥;
14. Kh1-h2:, D e4-c4:; 15. Tf1-gl, g7-g63 16. Sb1-c3 verliert
Schwarz ebenfalls; durch d7-d6; 10. d2-d4, d6-e5:; 11. Lel-
h6:, Th8-f8; 12 Lh6-g7:, D d8-d4:; 13.Sbl-c3,Lf6-g7:;
14. T11-f7:,Dd4-c4:; 15.Tf7-¢7%,Dc4-f7; 16. TcT47:,
T £8-f7:; 17 S ¢3- b5 gewinnt Weiss.

- Schw. 10. d2—d4 Lf6— eb:
il11. L el —h6: Leb—d4:
12. Tf1 —f7: Del — ed¥
13. Tf1 —f3+ Ke8 — d8
1| od. durch g7-g6; 14.Led-
N £1%, Ke8-e7; 15. Dh4-gbt,
)| Ke7-d6;16.Sb1-d2 verliert
I Schwarz.

14. Lh6 — g5t Ld4 — f6
15. Sbl—c¢3 Des—gb
od durchD ed-c4:;16.Tf3-
fo: verliert Schwarz, und
Ded-c6; 16.Sc3-d5, Ths-
£8; 17. T al-f1 verliert Schwarz ebenfalls.

STy
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16. T3 —f6: g1 —f6:
17. Dh5 —g6: h7—gs:
18. L g6 — 67 und gewinnt.
C.
. . . .. Lh4 — e7)
(8. Sf3 —eb d7 — d5 derbeste Zug.

9. L c4 — db: od. ed-d5:, Lf6-e5:; 10.T fl-el,
Sg8-e7; 11, Tel-e5:,0-0 und hat das bessere Spiel.

9. . . .. Lf6—eb:

10. Dd1 —h5 D d8 — dé

11. Dh5 — f7% Ke8 —d8

12. D7 —f8¢ D d6 — f8:

13. T f1 — 8% K d8 —d7

14, T8 —g8: Thg —g8:

Gleiche Partie.
Variante II.
(8. das Diagramm S. 203.)

. .. . d7 —dé

8. L4 —f75 Ke8 —f7:

9. Sf3 —ebt Kf7— e8 oder A.
10, D d1 — h5¢ g7 —gb

11. Seb —g6: h7—g6:

12. D h5 — g67 K.e8 —d7

13. D g6 — f5¢ Kd7— c6

14. Df5 — d5% und halt das Spiel remis.

. A,

9. S8 — e5¢ Kf7l—e6

10. D d1 — g4} Ke6—eb:

11, d2— d4f Keb5—d4:

° 12 Lecl — e3f K d4 — e3: auf Kd4-c4
folgt Mat in 4 Zugen.

13. D g4 — f3t Ke3—d4

14. Df3 — c3% Kdd — ed:

15. Sbl — d2t Kes4 —d5

16. D ¢3 — c4f Kds—e5

17. Dc4 — edt Mat.
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Variante III -
(8. das Disgramm Seite 203)
A d7 — d5 am besten.
8. ed—db:0d.A. Lhe— fé6

9. d2—d4 S g8 — e?

10. Sbl1—c3 0—0 -

11. Sf3 —eb L8 — f5 und hat das
bessere Spiel.

A

8 Let —d5: -Sg8—f6

9. L d5— {7 oder A., B.

9. . . .. Ke8 —f17:

10. Sf3 —h4: T h8 — 8

11. d2— d3 od. e4-eb, Dd8-d5%; 12. Sh4-f3,

Sf6-h5; 13.Sbl-¢3, D d5-c6; 14. Kh1-h2:, Kf7-g8 und ist

im Vortheil.

m ... Kf1—g8
12. Lcl —g5 D d8 - d6 u. steht besser.
A.
9. Ldb5— b3 Sf6— e4:
10. Dd1 —e2 Dd8—e?
11. L b3 —f7% Ke8—f8
‘12, De2 — h2: S e4 —g3t
13. Kh1 — g2 Sgs—f1:
14. Dh2 —h4: De7 —h4:
15. Sf3 —h4: Kf8 — f7: u. gewinnt..
B. '
9. Sf3 —h4: Sf6—d5:
10. e4—d5: Dd8 — h4:
11. D d1 — &2t K e8 —d8
12. D €2 —h2:, anf Tf1-f7: folgt Th8-e8.
12 . . .. D h4 — h27
13. Khl —h2: f7 — £6 und wird ge-

winnen.
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1. Buch XXI. Cap. Gespielte Partieen.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel XXI.

Spreckley. Mongredien. 8.

e2 -e4
f2 -4
. Sgl-f3
, Lft-c4

© 0 .

O

: Kel--fl
. Dd1-f3

~ o O

Rousseau.
e2 -ed
- f2-f4
. Sgl-£3
. Lfl-c4
. Kel-f1
ed-eb
d2-d4
.8 Lec4-d3
9. bh2-h4
10. Sf3 -h2

NS oo

11. Lecl -f4:

c2-c3
g2-g3

12.
13.

14. Lf4-h6:
15. Dd1-d3:

16. Kf1-e2
117.
18. Dd3 - h7

. Sf3-h4:

eb-16:

L

Liverpool, 1845. Ch. PL Chronicle.

e7-ed
eb-f4:
Lf8-e7
L e7- b4t
nicht gat.
D d8 - h45
Sg8-f6
Sb8-c6

d2-ds
9. Dfs-d1
10 Dd1-4d2
11. Kfi-g1
12.
13. Kgl - f2
14 Kf2-el
15. Kel -2

IL

Paris, 1844. Cinquante Parties.

Kieseritzky. 19. D h7- h5%
20. D h5 - g4

e7-ed
eb-f4:
Lf8-e7
Le7-h4t
L b4 - f6
L f6 - e7

d7-d5 -

g7-g5
g5 - g4
h7-h5
SbB-c6
Sg8-hé
Le8-15
Lf5 - d3¥
"Th8-h6:
f7-1f6
Thé - f6:
Dds-dé

21. Ke2-d3

¥. c3-d4:

23. Kd3-c2
24, Sh2-f3
25. Sbl-¢3
26. 53 -eb
27. K¢2-bl

28. Kb1-b2:

*29. Kb2-b1
80. Kbl -¢l
31. Kel-dl

g2-18:

Sc6-d4
Sf6-g4
Sg4-e3t
Sd4 - 3¢
D h4 - g5¢
Dg5- g2}
D g2 - h1f
Dh1 - f1¥
Mat.

Ke8-d7
T £6 - e6}
Sc6-d4:
D d6 - a6t
T a8 - f8
K d7-4d8
Teb-e3
T 8 - f2¢
T f2-b27
D a6 - a3}
D a3 - b4t
Db4-c37
De3-aly

82. Kdl-¢2; nach d2 ware

besser,

doch wirde Schwarz

wohl ebenfalls gewinnen.

32.

33. Ke2-d1

D al - a2y
D a2-b3t u

macht in wenigen Ziigen Mat.
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XXIL Capitel.

Das Gambit des Philidor.
1. €2 —e4 e7—eb
2. f2—f4 eb— f4:
8. Sgt—f3 g1 —gb
4 Lfl—ch L {8 —gT
5. h2—h4 h7 — hé
6. d2-d4 d7—dé6

Dieser Angriff im Springer- Gambit ist von Philidor
sehr ausfihrlich behandelt, und wird desshalb nach ihm
benannt. Die oben angegebenen 6 Ziige sind die besten,
welche Schwarz in dieser Vertheidigung machen kann.
Ph. fahrt nun mit 7. ¢2-¢3 fort, um dann Dd1-b3 zu thun,
was einen nachhaltigen Angriff gewahrt. Greco zieht
1.Sbl-c3 und lasst Weiss das Spiel auf sehr geistreiche
Art gewinnen, jedoch macht Schwarz nicht die besten Ge-
genzige. Er kann 7. c7-¢6 oder noch stirker gb-g4 ziehen.
Der letztere Zug scheint indessen oft besser als er ist, er
ware 2. B. im funfien oder sechsten Zuge nicht gut, weil
Weiss Lcl-f4: dagegen thun und den Springer opfern
wirde.

L
Greoco's Variante.
7. Sbl1—c8 "~ ¢T— c6 oder A.
8. h4—g5: T h6—gb:
9. Thl —h8: Lg7—h8:
10. Sf3 —eb d6 — eb:
11. Dd1 —hb Dds —f6
12, d4— eb: Df6— gl
13. eb—eb Sg8 — f6 s. Variante.
14, 6 —fT¥ K e8—f8 nach e7 ist
viel besser.
16; Lel — f4: K £8 — e7, auf 8f6-h5:;
giebt 16. Lf4-d6+ Mat und auf go-f4: giebt die Dame auf
o cb Mat.

14
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16. L f4 — dé}
17. o4 —ebt
18,
19. D b6 — g5¥

7 —1£8D.

1, Buch XXII. Cap. Das Gambit des Phikidor.

K7 — dé:

K dé — e5: oder B.

D g7 — £8: oder C.
Ke5 —d6, auf K e5-dé.

folgt 20. S c8-e2}, Kd4-ch:; 21. b2-b3}, K cd-bd; 22, a2-adf,

20. D g5 — f4¢

Mat
K d8 — e7

21. 0—0—0-und gewinnt.

. .. ..
8. Sf3 —gl
9. Lcd —bb
10. Lb5 —e6:
11. Lel —f4:

A,

go—g4
8b8 — ¢6
Lce8—d7
b7 — ¢6:
Dd8 —f6

12. Sgl —e2 und hat das bessere Spiel

B.

. 17. (et —ebt)Kd6— T

718  e5 —f6: D g7 — f6:

19, 0—0—0 Sb8—dT7

20, Td1 —f1 Df6—gl

21. Tf1 —hl uw gewinnt.
C.

(8. das vorige Diagramm.)

1. . . . . Kd6— e5:
18, f7—f8D.
8. . . .. S £6 — h5:

19. D8 — ¢5+ K e5— 6
20. S 3 —edt K £6 — g6 |
21, D ¢5 — g5t K g6 — h1
22. D g6 —h57D g7 —hé

23. Se4 — g5t Kh7—g17
24. Dhb — 7% Mat.
Variante.
(8. d. Diagramm 8. 211.)
(18. eb—e6) Le8—eb:
14. Lecd —e6: Sg8 —f6
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15. Le6 — 77 Ke8 — ef
16. Dh5—gé Dg7—f7:
und ist im Vortheil.
IL
7. Sbl1 —¢8 cT—cb
8. h4—gb: h6—gh:
4r{ 9 Thl—h8: Lg7—h8:
10. Kel —£2 s. Variante.
m ... g5 — gt
11. Dd1—h1 L h8 —g1,
am besten, od. A, B.
12. D h1 — h5, auf Dh1-h1
folgt Ke8-f8.
122 .... d6-db
18. Sc3 — d5: denn auf e4—db:, g4—13:;
14. Lcl-f4:, Sg8-f6 gewinnt Schwarz.
13.

Schw.

e e . c6 —db:
14, Lcd —db: Dd8 — e?
15. Sf3 —gb Sg8—16
16. L d5 — f7¥ K e8 — f8
17. Dh5 — g6 S f6 — edf
18. D g6 —e4: De7— e4:
19. Sgs—e4: - Lgt—dé¥
2. K2 —f1 K8 —f7:
21. Se4 —déf K 71— e6
22 8d6 —c8: Sh8 — b
u. wird gewinnen.
A

1. . . . . Dd8—f16
12. et —eb d6—eb:
13. Sf3 —eb:L c8 — eb
14, Sc3 —e4d Df6 —h6
16. Dh1 —h6:8 g8 —h6:
16. Lc4d —e6: f7—eb6:
17, L ¢l — f4: und ist im

Vortheil

B. (8. d. nebenst. Diagr.)

. . . . . gi—f3:
: 14°
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12. Dh1 —h8: Dds —gb
13. Lol —f4: D gb — g2t
14. Kf2 —e3 Lec8—eb
15. L c4 — e6: f1—eb6:

16. D h8 — h2 u. die Spiele sind ziemlich gleich.

Variante.

Schw. . 10. Dd1 —d3 L h8 — g7

f 11. ed—eb

12. Dd3 — h7 Ke8 — f8
18. Le4a —d3 Le8—gt

i

|

l| 14 58 —n2 Das—a7 |
und ist im Vortheil

s.Var. L, I |
Ddi1—b8 Dd8 —e7 |

b7 —b5 |

I
7. ¢2—c3
8.
9. 0—0
~10. S8 —el
11. Lc4 —d3 " De7—h4:
12. Tf1 —f4: f7 — f5 oder B.
13. Lcl —d2 8 g8 — el
14. e4 —fH: T h8 — 8 oder C. '
15. Sel —f3 D h4 —h5u.steht besser. .
A.
9. L c8 — e6 nicht gut; anf

b7-b5 spielt Wexss LcA-ds und dann a2-a4 oder L c4-b5:,

06-b6 und Db3-db ete.

10. Lc4d —e6: f71—eb:
11. hé—g5: h6 — g5:
12. Sf3 —g5: De7—gb:
13. Db3 — b7: und wird gewinnen.
B.
12. Tf1 —f4: L ¢8 — e6, bei Dh4-el5;

13. Tf4-f1 musste jetzt Schwarz die Dame aufgeben.
13. d4-d5, am besten ginge dieDamenachdl.

13. . . .. c6—d5:
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14. L d3 — b5y Ke8—f8

15, e4 —db: Le6 —d7

16. L b5 —d7: Sbh8 —d7:

17. Sel —f3 Dh4 —hb

18. S8 —d4 L g7 —e5u. stehtbesser.

C.

(14. e4 —f5:) h6 — h5 nicht gut.

16. 5 —f6 Lgl — f6:

16. Sel —f3 Dh4 — g3

17. T4 —f6: gt — f8:

18. Db3 —f7¢ Ke8—ds8

19. T fe —f8: Dg3—gt

20. Sbl —a3 T h8 — g8

21. T f3 —f2 Lc8 — e6

22. Df7 — f4 und steht besser.

Variante L

(. c¢2—c3) D d8 — e7, weniger gut
ware Sb8-c6 od. Sg8-f6; falsch ware Lc8-g4; 8.Dd1-b3.

8. 0—0 L8 —gt

9. Dd1— b3 c7— ¢

10. h4—gb: Lgi—13:

1. Tf1 —f3: h6 —gb:

12. a2—ad 8g8—f6

18. Sb1 —ad2 816 — hbu.stehtbesser.

Variante IL

1. gb— g4

8. Sf3 —glod.A B.Dd8 — e7

9. Ddl —e2 Sg8— 6

10, e4—eb d6 —eb:

11. d4é—eb: 8 £6 —hbu.stehtbesser.

A

8. Dd1 —b3 D d8 — e7

9. 0-0 gd—13:

10. Tf1 —f3: Sb8 — ¢6

11. Lecl —f4: Sc6—d8 und ist im

Vortheil.
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B.

8. Lel —f4:
9. Ddl —f3:
10, Lcd —e6:
11. D f3 — h5¢%
12. D h5 — b5%

1. Buch XXII Cap. Gespielte Particen.

g4 —13:
Lc8 — eb
fT—eb:
Ke8 —d7

K d7 — ¢8 und wird ge-

gewinnen.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XXIL

I

Liverpool, 1845. Ch. PL Clirenicle.

Mongredien. Spreckley.

1. e2-e4 e7-eb
2. f2-f4 eb-f4:
3. Sgl-f3 gl-gd
4 Lfl-c4& Lf8-g7
5. d2-d4 d7-de
6. h2-h4 h7-hé6
7. Thi-f1 g5 - g4
8 Lecl -f4: gi-18:
9. Dd1-f3: Dd8-f6
10, ed-eb d6-eb:
11. d4-eb: Df6-e?

12. Sbl-c3
13. 0-0-0

14. Sc3-e4
16. Se4 - dé}
16. Sd6-c4:
17. eb-eb
18. Tf1 -el

19. Lf4 - d6f
20. Tel-e7:
21. T e7-d7:
22. L d6 - e7
23.

II
Paris, 1845. Cinquante Parties.

Desloges. Harrwits.

1. e2-ed e7-ed
2. f2-f4 eb-f4:
8. 8gl-f3 g7-gb
4 Lft-c4 Lf8-g7
5. h2-h4 h7-heé
6. c¢c2-c3 d7-de
7. d2-d4 c7-c8

8. Dd1-b3
9. 0-0

10. a2-a4
11. Lc4-d3
12, d4-d5
13. e4-db:
14. Ld3-c4
15. h4-g5:

c7-c6
Lc8-e6
Let-ck:
Ke8-f8
Sbs-d7
D e7-e6:
De6-ct:
Sg8-el
Kf8-g8
T h8 -h1

f7-16

Df8- g3 und gewinnt.

D d8- el
Sb8-d1
Sd7-b6
Lc8-e6

c6-db:
Sb6-d5:
Sg8-f6

h6 - gb:
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|

Es. 8f3-gb: Sf6-gé 19.Le8-d2 Sd5-e3
37. Sgb-h8,aufSgh-e6:folgt 20. Lcd -7y Ke8-d8
'Mat in 8 Ziigen durch ’h&hlf 21, Tfl-el De7-g5

! und De7-hd$. 22, Tel-e2 L h3-g2:
17. . . .. Sgi-e8 23.Ld2-e8: Ths-hi}
18. Lel -eB: Le6-h8: 24 Kgi-f8 Dg5-g3tu.

Mat.
XXIIL. Capitel.
Das Gambit ohne den Zug h2 —h4.
1L e3—ed e7—eb
2. f2—1f4 65 — f4:
3 Sgl—f8 g7 - gb
4 Lfl—ct Lfs—g5 °

Noch dauernder als der Angriff des Philidor ist der
durch 0-0 und g2-g3. Weiss kann sich viel freier bewegen,
nachdem er rochirt hat, wahrend Schwarz sein Spiel nur
langsam entwickeln wird und dabei mit grosser Vorsicht
verfahren muss.

L

5 0—0 d7 — d6 oder B.

6 d2—d4 h7 —h6 ein nothiger
Zug, weil Weiss durch Sf3-g5: etc. einen starken Angriff
bekame.
7. g@—g8 go-gt 14 Se3—d3 Sb8—ab

oder A. 16. Dd1—b3 0-—0-—0

8. 813 —el f4—f3 16. Se3 —c4 f71—f6
9. c2—c8 Le8—e6 17. 8d3 -f4 S g8— el
10. Sb1 —a8 Le6—c4 18 Sct —ab c7 — ¢6
11. 8a3—c4: d6—-d6 19. Sf4 —e6 Td8—g8
12. et —d5: Dd8—d5: 20. Lcl —f4 und bat einen
18. Sc4 —e3 Dd6—d7 guten Angriff.
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A,
1 foA—g3: 12. Dgé —h5 L8 — e6
schlecht. 13. T f®—c1f Ke8 — f8
8. Led —f7f Ke8—1f7: 14. Seb—géf Kf8— e8
9. Sf3 —e5t Ke7—eb6 156. Sgb —fif Ke8 — 8
10. Dd1 —g4t Keb6—e7 16. Sf4 — 67 Mae
11. Tf1—f1 Kel—e8
B.
(6. 0—0) g5 — gt
6. ¢c2—c3 g4 —f3:
7. Dd1 —13: L g7 —hé
8 d2-—d4 " Dd8 — e7
9. Lel —f4: Lhe —f4:
10. Df3 —f4: d7—dsé
11. L4 — 7% Ke8 —ds8
12. Sbl — d2 und Schw. ist sehr eingeengt.
IL
5 d2-d4 gb — g4, besser erst
* d7-d6. !
6. 0-—0 g4 —13:
7. Ddl —f3: L g7 — adi
8. Kgl—h1 - d7 —d6, - auf D d8-f6
folgt 9. L cl1-f4:, d7-d6; 10. Df3-b8 und steht viel besser.
9. Lecl —f4: Ld4—fe
10. e4 —ebd dé — eb:
11. Lf4 —eb: Sb8 —d7
12. Le5 —¢c3 Dd8 — e7
13. Tfl—el L f6 — eb
14. Le8 —eb: Sd7—eb:
16. Df3—h5 S g8 — f6
16. Dh6 —e5: De7—eb:
17. T el — e5; und steht besser.
I
5 d2-—d4 d7—de
6. ¢c2—c3 g5 — g4, hier sehr gut.
7. 8f3 —glod.A. Dd8 —hét
8. Kel —f1 L g7 —hé
9. Dd1 — b3, auf Sgl-e2, f4-3.
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9 . ... Dh4 — h5 und wird ge-

: winnen.
g A.

7..Ddl —b3, auch bei Lel—fd:,gd—f3:;

8.Dd1-f3:,Lc8-e6; 9.8b1-d2, Sg8-e7 bleibt Weiss im

Nachtheil.
. .. .. g4 —13:
8. L c4 —f7F Ke8 — e7
9. 0-—0 S g8 —heé
10. L f7T —h5 Dd8 —g8
11. Db3 — ¢2 Lc8—gd
12 Lbh5 —g4: | Shé — g4:
13. Tf1—f3: » Sb8 — c6 und wird ge-
: winnen._
Iv.
5. ¢2—c3 g5 — g4 8. Variante.
6. d2—d4od. A, gt—f3:
. 0—-0 d7—gdb5
8. Lcd —d5: c? — c6
9. L d5 — 77, auf Ldb6-b3 folgt Lc8-g4.
9. . .. . Ke8—f7: 15.Tf1—f3: Lgi—f6:

10. Dd1 —f3: Sg8 —f6 16. e6—f6: Sb8—d7
11. e4—eb Thg—f8 17. Tf3 —g3+ Kg8—h8
12. Lel —f4: Kf7—g8 © 18. Tg8 —g7 8d7-—f6:
13. Lf4 —gb Dd8 —d5 19. Tg7 —e7 Lc8—d7
14. Lgb - f6: Dd5—f3: 20. Sb1—d2 Ta8—e8

- und ist im Vortheil.

A

6. 0—0 gL— f3:

7. Ddl - f3: Sg8 —heé

8 d2-d4 0—0

9. Lecl—f4: d7—deé

10.'L f4 —h6: - Lgl—he:

11. L4 —f75 Kg8—h8 und ist im
Vortheil.

Variante.

5. . 62—e3 -47—dé
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6. Dd1—b3 Dd8 — e
1. d2— d4, bei DbS- b%c?-cﬁ; 8. Db5-gb:,
De7-e4f; 9. Kel-f2 Lg7-h6; 10. d2-d8, D e4-f3+ verliert W.
..... b7 —h6, am besten,
s. 0-0 8b8 — d7 [od. A.
. g@— g5 — g
10. 813 —h4 fa— 13
11, Shé —f5 De71—16
12, Lel —f4 8d7—b6
18. 815 —e3 cl—cB
14 Sbl—a8 h6 —hbu.stehtbesser.
A.
T .. .. : 25— gt
8. 818 —gl Del— edf
9: Kel —f2 De4—f5
10. Sgl —e2 Lg?—hé
11. Thi—f1 cl—e8
2.5 e2—f4: Lhe —f4:

18. K f2 — gl und steht besser.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XXIII.

L
Parls, 1845. Cinquante Parties.
Harrwitz. Mr. Greville. 11. Sa3-c4:

1. e2-ed
2. f2-f4
8 Sgl1-f8
4. Lfl-c4
5. d2-d4
6. ¢2-¢8
7. Dd1-b3
8. 0-0
9. Sbl1-a3
10. L cl - d2

e7- eb
ed-f4:
g7-gd
Lf8-g7
d7 -de
h7-heé
D d8- eT
S b8 -d7
8d7-b6
Sb6-cs:

12. Db3-b7:
13. d4-d5
14, Tal-el
15, h2-h4
16. hi-gb:
17. 813 -g8:
18. D b8 - a8¥
19. Da8-aT:
20. Tf1-18
21. Kgi-f1

Lc8-e6
De7-d8
Le6 - d7
Sg8- e7
Se7-g6

h6- g5
Dds-gb
Ke8- e
Dgs-g3
D g3-h2¢

Sg6-ht
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22. T f3 -f2
23. Kf1-e2
24, Ke2-d3

Greenaway.

1. e2-e4

10, L c4-f7%
11. 813 - ebt
12, d4-ds5¢
18. T2 -f1¢
14. Dd1-hs

15. T £7 - f24
16. 8¢5 -f1}
17. h2-g3:
18.
19.
20.

D b3 - e6f
D e6 - d6}

Boden.
1. e2-e4
2 f2-f4
8. Sgi1-f3
4. Lfl-c4
5. d2-d4
6. c2-¢8

Dh5-h3:
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Ke7-f6
Kf6-gb

27. L.d2 - f4f und gewinnt.

Ke8-ds
Ths - e8
Sbs-d7

c6-d5:

al-b6:
Sf6-d5:
Te8- e6
Kd8-e?
T a8 - a2:

S c4 - a3, hierkonnte durch

Ld2-gb: ein Bauer gewonnen

Kc7-c8
Sds-f6

T e6 - e4, ein
feiner Zug.
T a2-b2:
816 - ed:
Set-c3

T b2 - e2%
Te2- o7

und gewinnt.

gb-gt
Sg8-f6
dé -ds
Sf6-db:
S8c6-a5

besser nach e7.

Dh2-hi} 25 Dal-off
Ld7-gi4 26 De7-d6éf
Dhi-h2
IL
Leondon, 1851. British Ohess Review.
Mayet. 21. D d6 - e6}
eT-eb 22 Kgl-g2
e5-fa: 93, Deb -déf
gl-gb 24 Sbi-42
Lf8-g7 26. D d6 - b6y
d7-de 26. e4-d5:
h7-hé 27. 8d2-c4
c7-c6 28. L o1-d2
Lc8-hé6 29. Tal-d1
fi-g3: 30,
Ke8-f7:
Kf7-e6 werden.
Ke6 - e? 8. . . . .
Ke7-e8 8l. c3-c4
Dds-b8t 82 Sa3-bb
Ke8-ds8
K d8 - e7 88. Sb5-¢8
Sg8-6 54, Sc3-ed:
Ke7-f7: 85 T f2-e2
Kf7-f8 86 Ld2-¢3:
Kf8-e8 87 Kg2-fl
.
London, 1853, British Chess Review.
Evelyn. 7. 0-0
e7-eb 8 8f3-el
eb - f4: 9. Lel-f4:
g1-g6 10. ed-db:
Lf8-g1? 11. Dd1-b3
d7-de
Sb8-o8 . 12. Db3-adt

c?-c6
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18. Lec4-d6: Dd8-db6: 24 Tal-fi 8b7-d6
14. Sb1-d2 0-0 25. Se3-g4: f5-gb:
15, Sel-d3 b7-b6  26. Tf4-f6: Dgb5-e8t%
16. Lf4-eb Lg7-e5: 27. Tf6-f2 Le8- e6,
17. 8d3 - e5: c6-ch um den Abtausch der Damen
18. Tf1-f4 f1-15 durch D a4-b3+% zu hindern.
19. 8d2-f1 Dd5-d8 28. D a4 -¢c6 T a8 - f8
2. Sfi-e8 Dd8-gb 29. Dc6-d6: T f£8-f2:
21, g2-g3 Tf8-f6 80. Dd6-e6i Tf2-f7¢
22. b2-b4 c5-d4: 31. Kgl-hi De3- edf
23. c¢3-d4: Sab-bT 32 Khl-gi Ded-e8¢%

Remis.
XXIV, Capitel.
Das Gambit des Salvio und des Cochrane.
1. ed4 —ed e7T—eb
2. f2—f4 &b — f4:
3. Sgl—f8 g7 —gb
5. 8f3—eb D d8 — hét

Anstatt des nur defensiven Zuges 4. Lf8-g7 greift
Schwarz durch 4. g6-g4 den Springer an, um, wenn der-
selbe weggezogen wird, das Schach auf h4 zu geben,
welches Weiss zwingt, den Konig zu ziehen. Nachdem
dies geschehen, empfiehlt Salvio 6. Sg8— f6, was je-
doch nicht so gut ist als 6. Sg8-h6, am besten aber ist
6. f4-f8, wie zuerst Cochrane gegeigt hat, daher diese
Spielart nach ihm benannt ist. Noch ist zu bemerken,
dass Schwarz den Gambitbauer verliert, wenn er 5.8 g8-h6
spielt, .anstatt Dd8-h4t, z. B. 5. Sf3-e5, Sg8-h6; 6.0-0,
d7-d6; 7. Se5-ds, Lf8-g7; 8. Sd3-f4:, 0-0; 9. d2-dd4,
Sb8-c6; 10. c2-c3 etc. Weiss hatte schlecht gespielt,
wenn er 6. Seb-g4: gethan hatte.
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8
6.Kel—fl BSg8—1f6 14 d2—c3: Th8—f8
7. Ddl —el s. A, B, C. 156. Thi—f1 Lc8—f5
7. . . . .- Dhé—el¥ 16. Sd8—f4: Lh6— f4:
8. Kfl—el: 8f6—ed: 17 Lel —f4: Tf8—g8
9, Leda—f17¥ Ke8B—e7 18. Lf4 — d6¥ c7—d6:
10. Lf7—h5 gi—g3 19. Tf1—1f5: Tg8—gl
11. h2—h3 d7—d6 20. Lh5—f3 Sb8—c6
12. Se6—d3 Lf8—h6 21. Lf3— c6: b7 —c6:

' 13. Sbi—e3 Sed—e3: 22 K el — d2 und istim Vor-

theil.
A.
7. L4 — 77 nicht gut,
. « . .. Ke8 — e7
8. Lf7—b3 d7 —de
9. Se5—ds3 Sf6 —hb
10. D d1 — el gt —g8
1. Kfl—gi L {8 — g1
12 ¢2 —c3 Dh4—gb
13. L b3 —d1 Le8—gt
14. L d1 — g4: Dgb—gs:
15. h2 —h3 D g4 — g6
16. D el — €2 Sb8 —d7 und steht
B. besser.
7. 8 e5 —f7: nicht gut,
. .. .. d7—ds
8. Sf7—h8: db— c4:
9. Dd1 —e2 Lec8 — e6
10. d2-—d3 Sf6e—hb
11. D e2 — f2 D h4 — 27
12. Kf1 —12: Lf8—g7 und ist im
Vortheil.
C.
7. d2-—d2 d7— de
8. Seb—d3 f4 — 3
9. Sbl —¢3 . 3 — goF
10. K f1 — g2: Dhi —h8+ wund steht

besser.
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IL
6 . . . . Sg8 —hé
7. d2—d4 d71—ds
8. Be5—ds fa4—f8

9. g2-g8ambesten. Dh4- e7, auf D h4-h3t

folgt 10.Kfi-el,Dh3-g2; 11.8d3-f2 und gewinnt durch

Lec4-fl.
10. 8b1 —¢3 c7—cb
11. h2—h8 g4 —ha:, £7-£6 wire
nicht gut.
12. Lecl —h6: Lf8 -h6:
18. Dd1 —f3: Ths —g8
14. 8d8—1f2 T g8 — gé
16. Sc3 — e2 und die Spiele stehen gleich.
III.
6 . ... 8g8 —hé
7. d2-—-d4 f4— 13
8. g2—g3 oder A, B, C,D,E.
8 .. .. D h4 —h3t}
9. Kfl —f2 D h3 — g2¢
10. Kf2 —e8 f7—f5 am besten;

bei d7-d6; 11.Lc4-fl, Sh6-f&6+ (oder auf 11.Dg®-hl folgt
12. Lf1-b54); 12.ed-f6:, L8-h6t; 13. K e3-ed, d6-dbt;
14 Ke4-d5:, c7-c6+; 16. K d5-e4, D g2-h1:;16. L cL-h6: bleibt
Weiss im Vortheil

11. Sbl —¢3 od. (A.) o1 — o6

12. Lce4—d3 d7—ds !

13. Seb—cd f6—ed: -

14. Sc3 — ed: Sh6 — 5+

15. Ke3 —f4 L f8 — hé¢

16. Se4 —gb 0 — 0 und gewinnt.
(A.)

11. e4 —f5: oder auf Ke3-d3 folgt £5-e4f;

12. K ds-e4: d7-d51~, 13. L c4-d6¢, £3-f2} u. Schw. gewinnt.

..... d7 —dé
19 Lot —flod.(B.) 8h6— f6;
13. Ke3 —ed d6 — dst
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14. K e4 —f4, auf Ke4—db: folgt c7—obt;
15. K db-e4, Dg2-hl und gewinnt.

o e L 18 — hét
16 Kf4— g4' 5156 — g8t
16. Kgé —hd Dg2 —hl: u gewinnt.
(8)
12. Seb —d3 She — f5¢
18. Ke3 —ek £3 — f2+
14. Ke4 —f¢ L £8 — hé6}
15, K f4 — gd: 8 £5 — 8t

16, K g4 —hb D g2 — b5} und Mat.
A

8. g2—f3: d7—de
9. Seb— gi: oder auf
L c1—h6: folgt d6—e5:;
10. Lh6-£8:, g4-f3: etc. od.
auf Seb-d3 folgt g4-f3:;
il 10. 8d3-f2, L c8-h6t ete.
9. .. .. She— gi:
10, f3—gh: L o8 —gi:
11. Dd1—d3 L g4 — h3¢
12. Kf1 —e2 Lh3—g2
18. Thl — el Dh4 — h2:
14. Ke2 — d1 Dh2 —b5¢%
15. Kdl —d2 Sb8 —d7
und steht besser.

B.
(Siehe das Diagramm bei A.)
8. Lel —hé6: f3 — g%
9. Kfl —g2: Lf8 — hé:
10. L o4 — 75 auf 8 e5-f7: folgt Th8-f8.
10, . . . K e8 — e7
11. Lf7—b3 D h4 —h3¢

12, Kg2 —f2 T h8 — 8+ u. gewinnt.
C

. (Siehe das Diagramm bei A,)
8. Ddl—el 8 — g%
9, Kfl—g2: D h4 - h3t u.stehtbesser.



16. Del-g3, T a8-f8 und gewinnt.
14,
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D.
(Siehe das Disgramm bei A.)
8. Dd1-—d3 d7—dé
9. Lel —h6: Lf8—hé:
10. S8 eb—f7: T h8 — 18
11. Sf7 —h6: f3 — g2f u. gewinnt.
E.
(Siehe das Diagramm bei A.)
8. Dd1—d2 3 — g7
9. Dd2 -g2: - a7—dé
10. Se5—d3 Sb8 — c6
11. Lcl —e8 Lf8—gi
12. 2 —e8 Lec8 -d7
18, Sb1—d2 0 — 0 — 0 und hat das
bessere Spiel.
IV.
6. . . . : f4 -£3 Cochrane’s Zug.
7. L ¢4 —f174, 8. Var. L, IL,, III, IV,
1. . Ke8—-e7
8.Lf7—38 oder A, B, C, D.
.. . ThS g8:
9. g2—13: d7—de
10. Seb— g4: Tg8—gi:
11. 3 —g4: Lc8—g4:
12. Ddl1—el D h4 — h3¢
13. Kfl —gl L {8 —gT

14. D el — e3 oder auf c2—c3 folgt Sb8—c6;

e e Lgt—f3
15. D e8 — gbt Kel—f8
16. D g5 — d8¢} Kf8—f1
17. Dd8 — ¥ S b8 — d7 u. gewinnt.
A
(7. L4 —f7% Ke8 — e7)
8. ga—f3: d71—de
9. Lf7—g8: d6 —eb:
10. L g8 —c4 gt — f8:

11. Dd1 —13: L ¢8 — h3t
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12.
13.
14

(1.
8.
9,

10.

11.

12.

13.

18.

14,

15.

16.

(1.
8

9.
10.
11.
12,
13.

Schw.

Kfl—gl Dh4— el
Le4—11 T h8 — g8+
Df8 —g3 D el — f1} und Mat.
B. .
LA — 75 K e8 — e7)
g2 —g3 D h4 — h3+
Kfl1—f2 Sgs8 —f6
Lf7—b3 d7—dé
Seb —f17 816 — edy
Kf2—e3 Le8—f5
d2 — d3, auf Sf7-h8: folgt Dh3-hé+.
e L8 —hét}
Ke3 — d4 Sb8 — c6%
Kd4 —d5 S e4 — 6t
Kdb—c4 Ke7—f7: u. gewinnt.
C.
Lec4 —f7% Ke8— e7)
. Lf7 —b3 Lf8 —g?
d2 —d4 Sg8 — f6
Sbl —e3 d7—dse
Seb—d3 8 £6 —h5
Lel —fd £3 — gy
Kfl—g2: D b4 — h3} u. gewinnt.
D.

7. Lcd —f1y Ke8 — e7
8. d2—d4 f3—g3f
9. Kfl —g2: d7—d6
10. L f7 — g8: Dh4 — h3¢

zl11. Kg2 — g1 Th8—g8:

12, Se5 —d3 gi—g3
’ und gewinnt.

Variante I.
7. Se5 —f7: SgB— 16
8. Sf7 —h8:0d.A,,B.,C.
8 . .. . Sfe—ed:
9. D d1 — el od.auf g2-g3
folgt Dh4-h3+; 10. Kfi-el,
15
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Dh3—g2; 11.L c4—f74,K e8—e7; 12. T h1—fl, f3—f24;
18.Kel-e2, Dgﬂ-fS und giebt Mat.

.. 3 —g27
1o Kfi—g2: D h4 — h8t
11. Kg2—gl L f8 — ¢5% u. gewinnt.
A
8. g2-—f38: d7—ds
9. Sf7—h8: ge—13:

10. h2 — h3 oder auf Dd1-f3: folgt L ¢8-h3+;
11. Kf1-gl, Lf 8-051' und gewinnt,

. . L ¢8 — h3¥
11 Thl—h3 Dh4 —h3f u. gewinnt,
B.
8. g2—g38 D h4 —h3¢
9. Kf1—f2, auf Kfl-el folgt Dh3-g2 etc.
9 .. d7—db
10. Lo&—fl S f6 — edy
11. Kf2—el Dh8 —h5
12. Sf7 —h8: f3 — foy
18. Kel —e2 Dhb5 — eb
14. d2-—-d4 Se4 — c3t »
15, Ke2 —d3 Deb — el u. gewinnt.
C.
8. d2—ds £3 — g2f
9. Kf1—g2: The — g8
10. Sf7 —eb D h4 — h3¢
11. Kg2 — 2 d7—d5
12. et —db: g4 — g3} u. gewinnt.
Variante IL
(Siehe das Diagramm bei Variante I.)
. R-—gs D h4 — h3¢t
8, Kf1 —f2, auf Kfl-el folgt Dh3-g2 ete.
8 . . Sg8—f6
9. d2-— d3 oder A, B, C. -
9 . . .. d'l-—dG

10. Seb5 —f7: d6 —db

\
|
|
i



12. K12-¢3,8f8-d5¢ und gewinnt.
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11. 8f7 — h8: od. auf L c4-d5: folgt Dh3-g2+;

11

12. Kf2 —e3

18. Sh8 — 17
14. L c4 —db7
15. e4 —d5:

16.

Ke3—ed

17. Dd1 —f38

9.

Sbl—c3

10. Kf2 —e8
11. Ke3 —d3
12. Seb —c6:

13.
14.

9.
10.
11.
12,
13.

9.

Ddl—g1
Let —b3

Kf2 —e3
Ke3—d3
Seb —f117:
Lecd—db:
Sf7—h8:

L c4 —f%%

10. L f7 — b3
11. Kf2 —e3

12

(8
8.

. Ke3 —ds3

A.

B.

C.

D h3 — g2+

Sb8 — c6

Ke8—fT7:

‘S 6 — db¥

L f8 — hét
f3 — f24

D g2 — £31 und Mat.

D h3 — g2t
L f8 — hé¢}
S b8 — c6
d?— c6:
b7 — b5
b5 — b4 u. gewinnt.

L {8 —hé6t
d7—ds
d6 —ds
Sf6—d5:
Dh3 — h5 u. gewinnt.

Ke8 — el
D h8 — g2t
L f8 — hét
Th8 — f8

und wird gewinnen.

Variante IIL
(Siehe das Diagramm bei Variante I.)

g2 —f8:

8g8 — f6

h2 — h3, hier sind auch noch andere

Zuge, doch werden die daraus entspringenden Varianten
den friheren ahnlich, und sind ebenfalls ungiinstig fir W.
gi—h3: 10. Seb —g4¢ Sf6— g4:

8

9.

.

9. Dd1 —el oder A,, B.

11.

f3 —g4: Dgb—gi:

Dhi—g5 12.Ddl—e2  h7—h5

15*



1. Buch XXIV. Cap. Gambit Salvio und Cochrane.

13. Sb1—e¢3 Th8—g8 18. ScT — a8: d7—4d5
14. Kfli—el Lf8—e7 19. De2—el d5 — c4:
15. Se8 —d6 Dgs—hdf 20. Del—h4: Le7—h4:
16. Kel—dl  eT—c6 21. d2—d4 L o8 — git
17. 8d6—clf Ke8—d8 22 Kdl—d2 Lhi—g3
A und gewinnt.

(1. g2—13: S g8 — f6)

(8. h2—h3 g4—h3:)

9. d2—d4 d7—de

10. Seb —d3 516 —h5 h

11. Ddl—el Shs — g3t

12. Kfl—gi Th8 — g8

13. Kgl — h2 S g3 — €2 u. gewinnt.

B.

(1. g2—13: S g8 — £6)

(8. +h2—h3 g4 —h3:)

9. Seb —f7: d7—ds

10. Le4 —d5: Sf6—ds:

11, Sf7—h8: Dhe—g3

12. Thi — g1 h3 — h2

13. Tgl—g3: h2 —h1 D¢}

14. Tg3 - g1 L c¢8 —h3} u. gewinnt.

Variante IV.

(Siehe das Disgramm bei Variante I.)
7. d2—d4 am besten,

9. Kg2—g1
10. Le4 — fl od. A. .
11. Lel —h6:
12. Dd1 —gd:
13. Seb—gi:
14. L f1 —e2
15. a2—ad

10. Dd1 —d3
11. c¢2—d3:

£3 — gay
Dh4 — b3}
S g8—heé
Dh3—h4
Lf8 —h6:
D h4 — gé5
Th8 —g8
Lh6 —ec1
h7 —hb u. gewinnt.

Dh3—d3:
d7 —d6
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12. Lcl —hé6: Lf8—h6:
13. Seb —f7: L h6 — e3¢}
14, Kgl — g2 T h8 — £8
15. Thl —f1 Le3 —d4: und ist im

Vortheil.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XXIV.

L
Paris, 1843, Ch. PL Chronicle.

Kieseritzky. Rousseaun. 17. e4-eb f1-15
1. e2-e4 e7-eb 18. Dd1-d8 Tf8-e8
2. f2-f4 e5-f4: 19, h2-h3 h7-h5
3. Sgi-13 gl-g6 20. h3-g4: h5-g4:

4. Lfl-c4 go-gd 21, a2-a4 TeB-eb
5. Sf3-e6 Dd8-h4t 22. a4-b5: Te6-d6:
6. Kel-f1 f4-f3 23. e5-d6: Dg6-deé:
7. d2-d4 Sgs-f6 24 d4-d5 c6- b
8. Sbl-ec3 Lf8-g7 25. T al-d1 Lgi-eb
9. g2-g3 Dh4-b3t 26. Th1-h5  Leb-g3%

10. Kf1-f2 0-0 27. Kf2-g1 Lg3-e5
11. Lel-g5 ci-c6 28.Dd3-f6: Leb-f6
12. Se5-d3  Sf6-h5  29. Df5-g4y, viel stirker
13. Sd3-f4 Shd-f4: wiare D £5-g6+.
14, L g5-f4: b7-b5 29 .. Kg8-f1

15. Le4-f1  Dh3-h5 30. S c3 e4 Aufgegeben.
16. Lf4-d6 Dh6-g6

1L
Paris, 1844. Cinquante Parties.
Michelex. Kieseritzky. 6. Sf3-e6 D d8-h4t
1. e2-ed e7-eb 6. Kel-f1l"~ f4 - £3
2, f2-f4 eb-f4: 7. d2-d4 Sg8-f6
8 Sgi-f3 g1-g5 8 Sbl-c38 L f8-g7
4 Lfl-c4 go-g4 9. g2-g83 Dh4-hs}
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10. Kf1-f2 d7-dé 2. Ld5-e4: Tf8-f3
Kieseritzky sagt in einer 23. De3 -f3: ga-13:

Anmerkung zu diesem Zuge 24 Le4 -fof Te8-e6

(S. 25, 8.), dass Schwarz die 25. d4-db Sc6-ebt

Wahl unter mehreren Zigen 26. Kd3-e4 h7-h5
habe, von welchen er 10.0-0 27. d5-e6f Kd7-e8
fir den besten halte. 28. Lgb-16 h5-h4

11. Seb-f7: Th8-18 29. Lf6-e5: d6-eb:
12. Bf7-gb6 Dh3-g2f 30. Ked-eb: h4-g3:
13. Kf2-e3 Lg7-h6 31. h2-h3 Dg2-hl:
14 Ke3-d3 Sb8- c6 82. K eb-f6 Dhi-f1:
15. a2-a3 Lh6-gb: 33 Lf5-géf Ke8-d8
16. Lcl-gs: Sf6-e4: 84 e6-e7f Kd8-d7
17. Dd1-el Le8-fb 385. e7-e8DyKd7-d6
18. Sc3-e4:  f3-f2 36.De8-e6f Kd6-cb
19. Del-e3 Ke8-d7 37. b2-bif Kcb-dd
2. Lod-d6 Ta8-e8 38 De6-e5t Kadd-od
21. Tal-f1  Lf5-e4f 39. Lg6-f7f Mat.

XXV. Capitel.
Das Gambit des Muzio.
1. e2—ed eT—eb
2. f2—f4 eb— f4:
8. Sgt—f3 g1—gb
4. Lfl—c4 gb—gd

Weiss lasst nun den Springer nehmen, indem er
5.d2-d4 oder Sbl-c3 oder, am besten, 0-0 thut, und so
entsteht das Gambit des Muzio. Alle Autoren sagen, dass
bei der besten Vertheidigung Schwarz nur remis machen
werde, und daher der Zug 4. g5-g4 als unsicher zu be-
trachten sei Durch das Opfer des Springers erlangt W.
allerdings einen sehr heftigen Angriff, und es war bisher
nicht gelungen eine siegreiche Vertheidigung zu finden.
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Ob die unter No. V. angegebene Vertheidigung, deren
Varianten ich theilweise mit Herrn Professor Anderssen
gepriift habe, zu dem gewinschten Resultat fihrt, wird
die Zeit lehren.

L
5 d2 —d4 gL—f38:
6. Dd1 —f3: D d8 —h4t oder A.
7. g2-g8 Dhé —h3
8. Lecl —f4: f1—'fe
9. e4—eb f6 — 16

10. d4 — d5, Schwarz wird sich nicht ohne
Verlust entwickeln.
A.

6. . . .. d7— d5, auf L f8-h6
od. auf d7-dé folgt 7.0-0 s. IV., auf Sb8-c6 folgt 7. L c1-f4:,
Sc6-d4:: 8.Led-f74, Ke8-f7:; 9. Df3-h5} und Weiss wird
gewinnen,

7. Le4 —d5: Sg8—f6, auf c7-c6
giebt 8.Lc4-f7i einen starken Angriff, doch ware wohl
8. L d5-b8 besser.

8. 0-—0 8f6—d5: 16. L f6 —e7: Df8—e7:
9, e4—db: DdA8—f6 17. d5- e6: f71—e6:
10. Lcl —f4: Df6—d4f 18. Ded —b7: DeT— c5¢
11. Lf4 —e8 Dd4—g7 19. Kgl—hi Decb—c6.
12. Df3 —e4t Lf8—e7 20. Db7—c6f Sb8—ch:
13. Le3 —d4 Dgl—f8 21. Tel—e6f Ke8—d7
14. Tfl—el Th8—g8 22 Te6—et Ta8—e8
15. Ldd—f6 Lec8—e6 28. Sbl-c3u. wirdgewinnen.

I

5. Sbl —c3, dieser Zug ist von M Donnell,
ist aber nicht so gut als 0-0.

5. . . . . gt — £3:

6. Dd1—f38: d7—d5, dieser oder
d7-d6 scheint am besten; La Bourdonnais in einer Partie
gegen M Donnell zog D d8-f6; es folgte 7.8 ¢3-d5, Df6-e5;
8. c2—c8, Lf8—h6; 9.d2—d4, D e5—d6; 10.e4—e5, D d6—c6;
11. L c4-b5, D ¢6-g6; 12. Sd5-¢7+ und steht gut.
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7. Lec4—d5: e7—c8

8. Ldb—b30od.A. L c8—eb

9. L b3 —e6: f71—eb:

10. D f3 — h5+ Ke8—a7

11. d2—d4 Dds—fe

122 0—0 D £6 - g6, nicht D f6-d45.

13. Dh5 — a5 Sb8 — a6

14. L el —f4: Lfg8—b4

15.-D 85 — a4 Sg8—e7 und wird
gewinnen.

A.
8. L d5—f7¢ Ke8—f7:

9. D f3 — hb6t oder auf d2-d4 folgt Sg8-f6;
10. e4-e5, L f8-g7; 11. L c1-f4:, Th8-e8; 12. L f4-g5, D d8-d4 :;
18. Lg5-f6:, Lc8-g4 und gewinnt.

Kf71—g?
10 d2 d4 Lc8 —eb
11. L el — f4: Le6—f7
12. L f4 — e5% Sg8— f6
13. D h5 — g5% Lf7— g6 u. gewinnt.
III.
5 0—0 g4 — £3: 8. Variante.

6. d2 — d4nicht gut, d7— d5, nicht f3-g2:.
7. e4—d5:0d. A, Lc8—gé

8. Tf1—f2 L8 —d6

9. Sbl —d2 Sg8— f6

10. Sd2 —f3: Sf6— et

11. Dd1 —el f71—f5

12. S{3 —d2 D d8 — e7

13. Sd2— e4: f5—ed:

14. Lcl —f4: Sb8 — a7

15. Del —d2 h7 — hé

16. T a1 —f1 0—0—0 und ist im
Vortheil

A.
7. Led—db: Le8—gt

8. T f1 —f2, auf g2-f3: folgt Lg4-h3:.
8 . . . c7—c8
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9. Ld5— b3 Lf8—g7

10. ¢2—~c3 Lg?—hé

11. Sb1—d2 Sg8—e7 und ist im
Vortheil.

Variante,

5 . . . . Dd8 — e7

6. d2—d4 g4 —f3:

7. Sbl —¢3 d7—dé

8 Sc3—db De7—d7

9. Dd1 —f3: Sb8 — c6

10 Df3 —f4: L f8 — g7, bei Sc6-d8

wird das Spiel remis durch: 11. D f4-f6, Sg8-f6:; 12. Sd5-f61;
Ke8-e7; 13. 8f6-d5% u. s. w.

11. Sd5 — ¢7% Dd7—c7:

12. L4 — 79 Ke8—f8

13. L f7 — b3t Sg8— f6

14. Df4 —h4 Kf8— e8

15. Lel —gb T h8 — £8

16. L g5 —f6: Lgi—f6:

17. T f1 —f6: Tf8— f6:

18. Dh4 —f6: Dc7— e

19. D6 — h8t K 8 — d7

20. e4 — eb, die Spiele sind ungefahr gleich.

' Iv.

5, 0—0 gs—f3:

6. Dd1—f3 Lf8—he6, s Var. L, IL.
7. d2—d4 Dd8— f6 od. A, B, C.
8. et—eb Df6—f5

9. Sbl1 —h3 S b8 — c6

10. 8c3 —e2 S g8 — e

11. L4 —d3 D f5— e6

12. ¢2—c8 Sel—g6

13. Df3 —hb Lhé6 — g7

14, L cl —f4: 0—0

15. S e2 — g3 Sec6—e7

16. Sg8 —ed f1—f¢

17. eb —1f6: Lg? — f6:
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18. Lf4 — b S8e7—db
19. Led —f6: 8d5—f6:
20. Se4 — 67 Tf8—16:
21. T f1 —f6: De6—f6:
22. L d3 — cit Kg8—gl
23. Tal — f1 Df6 — e7
% Tf1—f7% Ke7—f7:
2. Lot —f7: Kg?1—f17:
26. Dhb — h7; und ist im Vortheil.

A.
. . . .. Dd8 — e7
8. Lel —f4: Lhe—f4:
9. Df3 —f4: Sb8 —c6
10. L ¢4 —f7% Ke8—d8
11. Lf7—hb Sc6—d4:
12. D f4 - f8¢ De7— f8:
13. T f1 —f8% K d8 — e
14. T 8 — e8f Ke7—dé
15. Sbl — a8 und steht besser.

B.
. .. .. d7—dé
8. Sbl — ¢3 Dd8 — f6
9. Kgl — h1 Le8—e6 -
10. ed—eb d6— eb:
11. d4—eb: Df6e—eb:
12. Lc4d —e6: Deb—e6:
13. Df3 —b7: De6— c6
14. Db7 — 8¢ Ke8 — 67
15, L c1 —f4: und gewinnt.

C.
. . . .. S b8 — c6
8. Sbl1 —c3 Sc6—d4:
9. Df8 —h5 Sd4— e6
10. Lol —f4: Lh6 — f4:
11. T f1 —f4: D d8 — e
12. Lc4 —e6: d7— e6:

13. Tal —f1 und wird gewinnen.
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Variante I
6. . . . . d7 —deé
7.Df3 —f4: Dd8 — e?
8. Led4 — 75 Ke8 —ds
9. Sbl —ec3 c7— cb
10, d2—d4 Lf8 —hé
Gleiche Partie.

Variante IL

6. . . .. D ds — f6

7. et—ed Df6—e5:

8. d2 - d3 s. Variante III

8. L{8 —h6, diese acht
Zuge gelten far dle besten, sowohl far W. als far Schw.

9. Lel—d2 8 g8 — e7, auf De5-b2:
ist am besten 10. Sbl-e3; denn bei 10.Ld2-¢3, Db2-b6+};
11. K gi1-h1, Sg8-f6 steht Schw. gut.

10. Sb1 — ¢8 Sb8 —- c6 oder A.
11, Tal—el D e5 — c5f
12. K gl —hi S ¢6 — d4 od. auf d7-d6
13. Sc8-d5, Sc6-eb6; 14, Tel-eb:, d6-e5:; 15.L.d2-b4 und
gewinnt.
-18. Df3 —h3 d7—da5
14 Dh3 —h6: d5 — c4:
15, Sc3 —e4 D eb— b6
16. D h6 — g7 T h8 — g8
17. Sed —f6t K e8 —d8
18. D g7 — g8f Se7—g8:
19. T el —e8¢ Mat.
A
(Siehe das Diagramm S. 236.)
10. . . . . ¢T— cb
1. Tal —el D 6 — bt
12 Kgl —hi d7--d5
13. Df38 —h5 Dcb—d6
14. Le4d—db: ¢6—d5: oder B, C.

156, 8¢3 —d5: Sb8 — c6
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Schw.

fll16. L2 —¢3 Dd6—gs

oder Lc8-d7, wird aber
der Thurm weggezogen, so
folgt Sd5-fé+ ete.

17. Dh5 — g6: am besten
17 . . . . h7-—gé:
18. L¢3 — h8: Ke8 —f8

19 Sd5—f4: Lhé — f4:
20. Tf1 —f4: f7—f£5
Ungefahr gleiches Spiel.

14 . .. . Dd6—gb
15. T el —eT7f Ke8 —d8
am besten.
16. Dh6 —ed L 8 — d7
17. Tel —d7:Kd8 —d7:
18 De5 —h8: L h6 — g7
19. L d5 — f7: u. gewinnt.
C.
(Siehe d. nebensteh. Diagr.)
14 .. .. 0—0
15. Tel —e7: ¢6—d5:

2 |l bei Dd6-e7:, 16. Dh5-h6:,

16. Se3 —d5:
17. L d2 —f4:
18. Tf1 —f4:
19. Sd5—f4:
20. D h5 — g5%
21. Sf4 —h5
22. Sh5—f6+

¢6-d5:; 17.Sc3-d5: warde
Schwarz verlieren.

Sb8 — c6
Lh8 —f4:
Dd6 — f4: am besten.
Sc6—eT: i
Se7l—gé

t71— 15
K g8 — g1

23. Sf6 —h5t und das Spiel bleibt unent-

schieden.
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1.

Variante IL

8. b2 —b3, dieser Zug
ist von M’Donnell zuerst
angewendet, er ist micht

so gut als d2-d3.
M8 .. .. Sb8—cé
oder A.
9. Sbl1—c3 Sc6— dd
i110. Df3—f2 Lf8— c5
11, Kgl —hl Sd4— e6
und wird gewinnen.
. A,
J 8 . ... Des—al:
9. Sbl—c8 Lf8— 5t
10. Kgl —h1 Sg8— e7

d2 — d4, oder auf Df3-f4: folgt T h8-18;

12. L c4-f77, K e8-d8; 13 d2-d4, Dal-c3 und gewinnt.

11.
12.

12

13.
14,

L cb — d4:
LcA f7+, auf Df3-f4: folgt Dal-cl:.
.. Ke8—d8
Lcl-—d2 D al — f15
Df3 —fl: Th8 — f8
. Df1 —f4: Ld4—c3:
. Ld2—c3: d7—d6 und ist im
Vortheil.
V.
0—0 gt — £3:
Dd1 —f3: Dd8 —e?
d2—d4 Sb8 — c6
. D f8 — f4: siche Variante I., II, ITL.
Lf8 —hé
. Lc4—f71 od. A. Ke8—ds8
. D f4—f2 Lh6é—cl:
.Tfl—el: Sg8 — f6
. Lf7—db T h8 — f8 und gewinnt.
A,
. Df4 — ¢7: Lh6—ecl:
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10. L4 — 75
11. Tf1 —f7:
12. Sbl —¢3
13. Kg1 —ht
14. T al —f1}
15. Sc8 —d5

De7l—1f17:
Ke8—fT7:
L el — e3}
Le3 —d4:
Sg8—f6
K f7 — €8, bei Ld4-e5;

16. T1-f67, Kf7-g7; 17. Tf6-d6, Th8-f8; 18. g2-g3, Tf8-f1
ist auch Schwars im Vortheil; auf 15.Dc7-f4 konnte fol-
gen L d4-e5; 16.Df4-h6 S c6-e7 u.s. w.

16.D c7 —f4 Sf6—d5:

17. Df4 — f5¢ K e6 — d6

18. e4 - db:, auf 18. Df5-d57 folgt K d6-cT.
8. . . .. Sc6—d8
19, c2—c3 Ld4—eb

20, Tf1l —el Th8 — 8

31. g2—gd Kd6—d5:

22. Df5 —d3t Kd5— c6

28. D d8 — o4t K c6 — d6

24, D c4 —d3t Ddé — ¢?

und wird gewinnen.

Variante L
Schw.

fl 8. c2—c3 Sc6—es5
9. d4—eb:De7— c5¢t
i 10. Kgl —hl Deb — c4:
11. Lel —f4: b7—bé
12. Sb1 —d2 Ded — e6

E 13. Sd2 —b3 c7T—ch
ff14. Tal—dl L c8 — b7
15. Lf4 —g3 Sg8— h6
fl16. h2—h3 0—0—0
und muss gewinnen.

Variante II. (Siehe das vorige Diagramm.)

8. Lecl—f4:
9. Df3 —h5

Sc6—dd:
Sd4—eb
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10. L o4 — e6: D e — o5t
11. Dhb —¢5: L f8 — cbt
12. Kgl —hl 17— e6: u. gewinnt.
Variante IIL .
(8iehe das vorige Disgramm.)
8. Df3 —f2 L f8 — hé
9. Lcl —f4: Lh6 —f4:
10. D f2—f4: Sc6—ds8
11. Sbl1—c3 d7—dé
12. Sc8 —db De?7—d7
13. Sdb6 —fé6t Sg8 - f6:
14 Df4—f6: T h8 — 8
15. Tal —el Sd8 — c6
16. e4—eb d6é — eb:
17. d4— a5 " Sc6— el
18. Tel —e5: Dd7—d6 und ist im
Vortheil.
VI

5. L c4 — f7¢; diese Variante gehort eigent-
lich nicht gum Mugio - Gambit; da sie aber aus denselben
vier Anfangssiigen entsteht, so ist sie hier wohl am rech-
ten Plats. Sie kommt ibrigens sehr selten vor.

5. . . . . Ke8—117:

6. Sf3 —ebt K f7 — e8 nicht nach e6.

7. Ddl —g4: S g8 — f6 oder A.

8. Dgd—f4: d7—de

9. Seb—cd Sb8 — c6

10. 0-0 Lf8—g7

11, d2—ds Lc8— e6

12. Df4 — g3 Dd8 — e7 und ist im
. Vortheil.
A

. .. .. D d8 — 6, Lolli’s Zug.

8. D gt — h5¢ K e8 — o7

9. Seb ~f1 Dfe—f1:

10. D h6 — eb¢ D f7 - e6,besser K e7-d8.

11. Deb — b8: 8 g8 — f6
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122 0—-0 d7—de
13, Sbl —c3 ¢l —c6
14 Tf1—f4: Sb8 —d7
15, d2—d4 De6— 117
16. et —eb d6 — e5: auf Lf8-g7

folgt -17. e5-d6¥, Ke7-d6:; 18. Dh8-d8,b7-b6; 19. T f4-f3

und steht besser.

17. d4—eb: Sd7—e5:
18. b2—b3 8 b — g6
19. Lcl — a3t Ke7—e8
20. Tf4 — f6: Sg6 —h8:
21. Tf6 —f7: Sh8 —f7:

22. T al — elf und hat das bessere Spiel.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Cap. XXV.

L
Paris, 1846. Cinguante Parties.

Lévy. Sasias. Sb8-d7: 18. Ld2-¢3, Sd7-e5;
1. e2-e4 el -eb 19. Sed-f6}, Kg8-h8; 20.Tfl-
2. f2-f4 e5-f4: el u gewinnt; od. 17. Sc3-e4,
8. Sgi-f3 g1-gb  Lifb-ed:; 18. Ld2-c3, Ledg2f;
4. Lfl-c4 go-g4 19.Kh1-g2:, D e7-e2}; 20.Kg3-
6. 0-0 g4-f3: g1, De2-gét; 21. Kgl-h1, Sbs-
6. Dd1-f3: Dds-fé d7; (auf c6-d5: folgt 23. D hé-
7. e4-e5 Df6-eb: £6): 22. Tfl-gl und gewinnt.
8. d2-d3 Lf8-h6 1. . . . . Lf5-g6
9.Lc1-d2 Sg8-e7  18. Ld5-b3, Kiesentsky be
10. Sbl-c3 c7-c6 merkt mit Recht, dass Weiss
11, Tal-el . Deb-cht  hier dureh Lfé-gh und dam
12. Kgl-hl d7-d5  Lgb-f6 gewinnen konnte.
18. Df3-hb D c5-dé 18 . . .. S8Sb8-4d7
14. Lec4-d5: 0-0 19. Lf4-d2 Sd7-¢
15. Tel-e7: Dd6-e7: 20 Tfl-el - De7-f6
16. Dh5-h6: Lec8-f5 21. Sc3-ed Sch-ed:
17. L d2 - f4:, hier hatte Sc3° 22 d3-e4: Df6-g7

e4 entschieden, z.B. 17. Sc3-e4, 23. Dh6-g7f Kg8-g7:




1. Buch XXV. Cap. Gespitite Partieen.

24,
25.
26.
27,
28
29.
30.
31.

ed-eb

g2-88
€2 -c3
Lb3-d1
h2 -h4
Leb-f4

32. Tel -e8:

33. Khl-g2
34. Ld1-f3
35. b2-b4
36. Kg2-11
37. Lf4-eb

L d2 - ¢3¢

L ¢3 - e57

f71-1f6 88. b4-a5:

f6-eb: 39. Leb-d4
Kg7-h6 40. L f3 -2
Lg6-f5
Kh6-gé

h7-hb bliebe.
T a8 -d8 41. Kf1-f2
Tf8-e8
Td8-e8: 42. Ld4-ch
Te8-el
Tel-b1 43. K12 -e3
Tb1-b2¢ 44. Lcs-bd
T b2-a2:

a7-ab

IL

London, 1851, British Chess Review.

Greenaway. Anderssen. 11. Tal-el

1. e2-e4 e7-¢eb 12, Kgl-hi
2. f2-f4 e5-f4: 13, Df3-h3
3. Sgl-f3 gi-gb 14 Tf1-f4:
4. Lfl-ct gh-gt 15 Dh3-h5
5. 0-0 gi-f3: 16. Tf4-13
6. Dd1-f3: Dd8-f6  17. Dh5-g4:
7. ed-e6 Df6-e5: 18.Dgs-h5
8. d2-d3 L£8-hé 19, g2-f3:
9. Sbl-e¢3 S g8-eT 20. Sc3-db5:
10. Le1-d2  Sb8-c6 21 Tel-gl
IIL

Mr. Cohen.
“Mr. Hirst.
1. e2-e4
2. f2-f4
3. 85g1-f3

Manchester, 1853. British Chess Review.

Mr. Kipping. 4 Lfl-c4

Mr. Lampert. 5. 0-0
el-¢€b 6. Dd1-f3:
eb-f4: 7. ed-eb
g7-gb 8. d2-d3

241

Ta2-a5:
Lf5-eb
L e6 - d5,

besser ware T a5-a2, wodurch
der weisse Konig eingeschrankt

b7-b5
nicht gut.

T a5 - a2
zu spat.

T a2-a4

T a4 - al

45. L b4 - d6, dasSpiel wurde
als remis abgebrochen.

De5- 5t
0-0
L h6-g7
d7-d5
Se7.-g6
Lc8-gd
Sc6-eb
Se5-13:
Dcb-f2
Df2-d2:
T a8 - €8
und gewinnt.

go-g4

g4-13:
Dd8-f6
Df6-e5:
Lf8-h6
16
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9, Lel-d42 Sg8-el 18. Dh5 - h6: d5-c4:
10. Kgl-hl Th8-g8 19. Dh6-h7: Sg6-18
hier wire wohl 0—0 oder 20. Dh7-h8 Sb8-d7
De5-f5 besser gewesen. durch D¢7-d6 ware die Partie
11. Sbl-¢3 c7-c¢c6 noch zu retten gewesen, jetzt
12. Tal-el Deb-e? giebt Weiss in 5 Ziigen Mat,
besser ware wohl gewesen, die namlich:

Dame nach g7 zu ziehen, 21. Tel-ebji f7-e€6:
13 Sc3-e4 Tg8-g6 22 Dh8-h5t Sf8-g6
14. L d2-¢3 d7-d5 3. Dh5-g6f Ke8-f8
15. Se4-f6+ Tgb-f6: - 24. Dgb-git Kf8-es
16. Lc3-f6: Lc8-e6 25. D g7-e7+.
17. Df3-h5 Se7-gb6

besser Ke8-d7,

XXVL Capitel.
Das Gambit des Allgaier und des Kieseritzky.

1. e2—e4 e7T—eb

2. f2—f4 eb — f4:
3. Sg1—f3 g7 —g5

4. h2—h4

Dies ist wohl die beste Art des Angriffs im Konigs-
springergambit: Weiss greift mit jedem Zuge an, wahrend
er selbst keinem Angriffe ausgesetzt ist. Schwarz hat
nicht die Zeit, h7-h6é zur Deckung der Bauern zu ziehen,
bei 4. Lf8-e7 geht der Gambitbauer verloren, 4. f7-f6
ist sehr schlecht, es bleibt also nur 4. gb-g4. Zieht nun
Weiss 5. Sf3-gb, so entsteht das Algaier-Gambit, wel-
ches lange fiir uniberwindlich galt, bis Horny die richtige
Vertheidigung fand. Kieseritzky zog mit Recht die Fort-
setzung durch 5. Sf3-eb vor, ging aber zn weit, als er
den Angriff fir unwiderstehlich erklarte. Die beste Ant-
wort auf 5. Sf3-eb ist 5. Sg8-f6, und ich glaube, dass
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bei richtiger Fortsetzung Schwarz im Vortheil bleiben
wird. )

I
4. . . . . Lf8 — e7 oder A.
5. h4—gb: .Le7—g5:
6. d2—d4 d7 —deé
. g2—g3 Le8—gt
8. g3—f4: L gb—h4t
9, Kel —f1 und steht besser.
A,
4 . . .. f7 — {6 sehr schlecht,
5. 8 f3—g5: 6 — g5
6. Dd1 —h5¢ Ke8—e7
7. Dhb — g5% K e7— e8; auf Sg8-f6
folgt 8. e4 - e5, .
8. D gb —h5+ Ke8—el
9. Dh6 — 5t Ke7—f1
10. Lf1 —c4t . Kf7—g6
11, h4 —h5% K g6 —hé
12. D e5 — f4f Dd8— g5
13. D f4 — f8 Dgs— g1
14. d2—ds+t . Mat.
II
S gh—gd
5. Sf8 —gb f71—1f6 8. A., B.
6. Dd1— g4: h7 —h5
. Dgs—15 f6 —gb:
8. D f5 — g6t Ke8— el
9. D g6 — g5% K e7— e8
10. D g6 — e5¢ Dd8 — e7
11. D e — h8: De7 — e4f
12, Lfl—e2 De4 —g2:
13. D h8 — h5% Ke8—d8
. 14. D h5 —f8 und ist im Vortheil.
A
5. . . . . h7 — h5 nicht gut,
6. Lfl—c4 Sg8—h6
N 7. d2—d4 f1—f6

16*
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8. Lel — f4: 6 —gb:
9. h4—g5: S hé — £7; auf Sh6-g8
folgt 10. L f4-eb,

10. gb—gb Sf71—dé

11. L f4 — de6: c?—dé6:

12. L cA— 74 K e8 — e7

13. 0—0 Dd8 — a5

14. Lf7—d5 Ke7—e8

15. Ddl —ecl K e8—ds

16. D c1 — g5+% L f8 — e7

17. g6 — g7 und gewinnt.

B.

6, . . . h7-—h6 der richtige

6. Sgb—f1: Ke8 —f7: Zug,
! 7. Ddl1 —g4: Sg8 — f6 am besten, 4
', 8 Dgt—f4: L8 — d6 Horny’s Zug,
i ik 9. Df4—1f3 auf Lf1-cst folgt Kf7-g1,

e L L L. Sb8 — c6 |

10. ¢2—c3 Sc6—ed 1

11. D f3 —f2 Seb—gd

12. D f2—1f3 D d8 — e7

13. d2—ds3 D e7 — €5 und gewinnt.

oI

4. . . .. gb—gid

5. Sf3—eb d7— d6 s. Variante I

6. Seb—gi: L f8 — e7 und IL. |

7. d2—d4 L e7—h4¥ :

8. Sg4—12 Dd8—gb

9. Dd1—f3 Lhi—g3

10. Sbl1 —¢3 S b8 — c6

11. Lf1 —b5 L8 —d7

12, L bb — c6: b7 —c6:

13. S c3 —e2 Ldr—g4

14. D f3 —g3: fa—g3:

15. Lel —gb g3 — f27

16. K el —f2: T a8 — b8

Gleiche Partie.
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Variante I
5 . . .. L8 — e
6. Lfl—c4s A Le7—h4y
7. Kel—f1 d7—d5
8, L c4 —d5: Sg8 —hé
9. d2—d4 Lh4—g5
10. g2—g3 Dd8—f6 auf f4-g3:

folgt 11. Th1l-h6:, Lg5-h6:; 12. Ld5-f7¥, Ke8-e7;
13. Lcl-h6: und gewinnt.

1. g3—f4: Lgs—f4:
12. Kf1—g2 el — cb
13. Ll —f4: Df6— f4:
14. Thl1 —f1 Df4—gb
15, L d5 — f7% Shé — £7:
16. S eb —f7: Dgs—hb
17. Dd1—d3 Th8 —g8
18. Sbl — c3 und steht besser.
A,

6. D d1 — g4: nicht gut,

6. . . . . - d7—d6
7. Dgs —gl L e7—h4; auf d6-e5:

darf nicht sogleich D g7—h8: folgen, sondern vorher
Lf1-b5%, um das Feld f1 fir den Konig frei zu haben.

8. Kel —d1 d6 —eb:
9. Dg7—ebis.B. Dd8— el
10. D e5 — h8: L c8 — g4}
11. Lfl—e2 L g4 — e2¢
12. K d1 —e2: D e7 — e4f
13. Ke2 —d1 . De4—g2:
14. D h8 — e5% Lh4 — e7
15. D eb — b5% S b8 — ¢6
16. D b5 —f1 Dg2 — g4t
17. Df1 —e2 f4 —£3
18. D 2 — f1; auf De2-f2 folgt Le7-¢5,
18 .. .. f3 — f2¢
19. D ft —e2 Dgs—g2

20. T h1 —f1 S ¢6 — d4 und gewinnt,
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Gambit Allgaier und Kieseritzky.

B.

9. Dg7—h8: Lc8—gi4f 16. Kd3—c2 Dg2— edi
10 Lfi—e2 Dd8—gd 16. Kc2—d1 D es— 3¢
11. Th1 —h4: Lgt—e2f 17. Kdl—c2 Df3—dst
12. Kdl —e2: Dgo—g2t 18. Kc2—dl Sg8—hé
13. Ke2—d3 Sb8—c6 19.Dh8—f6 Sh6—f5
14, c2—c3 0—0—0+ 20. Th4—h1 fa — 138

und gewinnt.

Variante IL
5. . D d8 — e7

6. d2 d4,aufSe5-g4 folgt £7-£5; 7.Sg4-
f2, f5-e4:; 8. Dd1-h5%, Ke8-d8; 9 Dh5-15, Sg8 -6
oder ed-e3 und steht gut

6. d7 —dé
7. § o5 — gk £1—f5
8 Sgs—f2 Sg8—f6
9. Lecl—f4: f5—ed:
10. Lf1—e2 dé —db
11. L e2 — h5¢ Ke8 -d8
12. Lfa—gb Le8— f5
Gleiches Spiel.
Iv.
4 . . .. g — g4
5 Sf3—eb h7 —hb
6. Lfl —c4 T h8 — h7s. Variante II.
. d2-d4 f4 —f3; auf d7—d6

kann Weiss einen starken Angriff bekommen durch 8. Se5-
£7:, Th7-f7:; 9. Le4-f75, Ke8-f7:; 10. Lcl-f4:, L f8-h6;

11. 0-0, Kf7-g7; 12. g2-g3, L c8-6; 13. Sbl-c3 etc.

8. g2—f3:8. Variantel. 15. et —ed Df6 — f4:
8 . . .. d7—d6 16. Sd3 —f4: 46 — eb:
9. Se5—d8 Lf8—e7 17. d4—eb5: Lha—g5
10. Let—e3 Le7—h4t 18 Tal—gl Lgb— f4:
11. Kel —d2 gs—13: 19. Le3—f4: Th7 —gl
12. Dd1 —f3: Le8—gs 20. Th1—h5: Sb8—d7
13. Df3 —f4 Dd8—f6 21. e5—eb6 f7T—eb
14. Sbl —c3 cl—c6 22 Let—e6: und gewann
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die Correspondenz - Partie, deren Anfang diese Variante
ist; sie zeigt, wie nachtheilig die Stellung des Thurmes
auf h7 ist.

Variante 1.

8. g2 -—g3; dies ist Kieseritzky’s Variante,
der Zug 8. g2-g3 ist jedoch nicht so gut als g2-f3:,
weil Schwarz. zuletzt durch den Freibauer gewinnen
muss, nachdem der Angriff voriiber ist; man sehe hierza
die folgende Variante IL, sowie Partie No. I. am Schlusse
dieses Kapitels.

8 . . .. S b8 — c6
9. S eb—c6: d7 —c6:
10. Lel — f4 D d8 — e7
11. Sbl1—¢3 Lc8— e6
122 d4—db 0—0-—-0
18. Dd1 — d4 K c8 —b8
14. Lf4 —e3 c6 — ¢d
15. Dd4 —d3 L e6—d7
16. e4 —eb; auf 0-0-0 folgt L {8-he,
6. . . . . Del—eb:
17. Dd3 —h7: D eb — e3;

18. Kel —f1 ® $ g8 —hé
19. Dh7 — d3 autf Dh7-e4, De3-e4:; 20. Sc3-
ed:, b7-b5 gewinnt Schwarz.

19. . . . . De3—e5
20. Kf1 —f2 L8 —de
21, Thl —gl .. f1—f15
22. T al —el " Deb—f6
23. Se3 —dl . Ld6 — g8%
24. Kf2 — g3: f5— f44
25, Kg3 —f2 D f6 — h4y
26. Kf2 —f1 D h4 — h3+
27. Kfl1 —f2 D h3.— h2y
28. Kf2—f1 g4—-g3 und gewmnt
Variante II.
6. . . .. ng—hG am besten,
7. d2—d4 d7—deé

8. Seb—d3 f4 — f3
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9. g2 —1f8: bei 9. g2-g3 folgt d6-d5. Die-
ser Zug ist von Mr. Knight, er giebt Schwarz das bessere
Spiel: 10. e4-d5: (auf 10. Le4-d5: folgt ¢7-¢6; 11, Ld5-
b3, Dd8-d4:) Sh6-£5; 11. Lel-f4, Lf8-d6; 12. K el-f2,
8f5-d4:; 18. Thl-elt, Ke8-f8 und steht besser.

9 . ... L f8 — e7 .
10. Ll —e3 L e7 — h4y |
11. Kel —d2 g4 —13:

12. D d1 —f3: Le8—g4 |
13. D f3 —f4 Sb8 — c6 |
14. Sbl1 —¢c3 S ¢6 — d4: nicht gut, |
15. L e3 —d4: Lhd—gb I
16. L d4—h8: L gb — f4y |
17. Sd3—f4: ¢7— c6; auf Dd8-gs |

wiirde folgen 18. S¢3-d5 und dann Lh8-f6 etc.
18. L h8 — d4 und wird gewinnen.

V.
L gb— g4 f
5. §f3—e5 S g8 — f6 der besteZug,
6. Seb—g4: Sf6 — ed:
7. Ddl-e2 Varlnte, Dd8 — e7
8. Sbl—c3 Set—g8
9. D e2 —eT¥ Lf8—eT:
10. T h1 —h2 d7 —db5
11, Sg4é—eb c¢7— c6
12, d2 —d4 Sg3— 15
13. Se5 —f3 Le7—dé
14, Lf1—as3 Sf5— g3
15. Sf8 —eb f7—f6 und hat das '
bessere Spiel.

Variante. ‘
7. d2-—d3 Set—g3 |
8. Lcl —f4: D d8 — e7} oder A. |
9. Lfl—e2 D e7 — bd} auf Sg3-hi: !

folgt 10. Lf4-g5, De7-b4t; 11. c2-¢3, Db4-b2:; 12. Sg4-
f6t, Ke8-e7 (durch Ke8-d8; 13. Sf6-d5¢, Lf8-eT;
14. L gh-eTf, Kd8-e8; 15 Sb1-d2, Sb8-a6; 16. Sd2-ed
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verliert Schwarz); 18. S f6-d5+, Ke7-d6; 14 Sbl-d2,
K d6-d5:; 15. Le2-f3}, Kd5-c5; 16. d3-d4t+ Kcb-b5;
17. a2-ad}, Kb5-a6; 18. Ddl-e2} und gewinnt.

denn ginge 20.

Fo

AN AN m‘ng

B

10.
11.
12.

13.
au

Lf4—d2 Db4—b2:
Ld2—c3 LfS—b4
Sgt —f6+ Kes — d8
S f6 —d5 L b4 — c3f
fDb2-al: folgt 14.Sdb-

b4:

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Sbl—ec3: Sg3 — hi:
T a1l — bl Db2— a8
Ddi—d2 Th8 —g8
Tbi—b4s c7—cb
Dd2—f4 c6—db:
D f4 —f64 Kd8 — e8
D f6 —ebt Ke8 — d8

und das Spiel ist remis,

K 8 — 18, so folgt

21. D eb — dé6} Kf8 - e8
22. S ¢3 —d5: D a3 — cl1}
23. Le2—d1 S b8 — c6
24. T b4 — e4t und gewinnt.
A.
8 . . .. S g3 —ht:
9. Dd1 — €2} D d8 — el
10. S g4 —fét K e8 — ds
11. Lf4—c7 Kd8 —¢7:
12. S f6 —d5¢ K 71— ds8
13. Sd5—eT: Lf8 — e7:
14. D e2 — g4; geht die Dame nach e4 oder
h5, so folgt Sh1-g3; 15. De4-eb, Th8-e8 ete.
14 . . . d7 —dé
15. Dgd — f4 T h8 — g8
16. D f4 —f£7: Le7—h4f und wird
den Springer befreien und im Vortheil sein.
VI
4 . . .. gb—gi
5. Sf3—eb Sg8— f6
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6. Lfl—c4

d7 — d5; bet Dd8-eT,

7. d2-d4, d7-d6; 8. Seb-f7:,  De7-e47; 9. Kel-fl,
Th8-g8; 10. Sf3-g5 ware Schwarz im Nachtheil.

7. e4 —d5: bei

7. Lc4-d5:, Sf6-d5:;

8. e4-d5:, Dd8-d5:; 9. Dd1-e2, Ddb-e6; 10. d2-d4.
f71-f6; 11. Seh-d3, f4-f3 hat Schwarz das bessere Spiel.

.. . ..
8. d2—d4

9. Ddl —d3s. A

10. d4 —eb:

Lf3 —deé

D d8 — €7 s. Variante L.
Ld6—eb: und IL
D e7 — €57

11. Kel —d1l oder Dd3 —e2, Deb—e2%;
12, Kel-¢2:; Sf6-h5 und Schwarz steht besser.

11. . .

12. Dd3—e¢3°
13. S bl —¢3:
14. T hl1 —elf}
15. Tet —f1

16. g2 —f3:
17. Lecl —e3

18. K d1 —d2

Schw.

Le8—15
D eb — ¢3:
Sf6.— h5
f4 —f3
g4 — f8:
L {5 — g4

S b8 — d7 und steht et-
was besser.

A.
8 .. . .Dd8—e7
9. 0 — 0 oder L cl-f4:,
Sf6-h53 10. 0-0. Sh5-f4:;

|11 Tfi-r4:, £7-f6 und

gewinnt.
9 . . . . Ldé—eb5:

il 10. a4 —e5: Det — c5¢

11. K g1 —h2; bei K g1-h1

7l folgt S£6-hb cte.

1. . . . . ghi—g3t
122Kgl —hl Sf6 — g4
und gewinnt.

Variante L
(8. das vorhergehende Disgramm.)

8 . . ..
9. d4 —eb:

L d6 — e5: nicht so gut,
S£6 —hd
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10. Sbl—c3 8h5— g3, auf Lo8-f5
konnte folgen 11. Lel-f4:, Sh5-f4:; 12. 0-0 und steht
besser. : :

11, Lel —f4: Sg3—hi:

12. L f4—gb D d8 — d7

13. Sc3 —et Dd7—f15

14. S e4 —f6t K e8 — {8, auf Keg-d8
gewinnt Weiss durch 16. Sf6-h5t, Kd8-d7; 16. Lc4-b5t

16. L g5 — hé} K f8 — e7 etc.

16. d5— d6+ und gewinnt..

Variante II.
(s. das vorige Diagramm.)

8 . . .. Sf6 —hb

9. L c4— b5t ¢?7 — c68.VarianteITIL.

10, d5—c6: . b7 — c6: besser als
0-0, fir letzteres sehe man Partie No. IX. am Ende des
Capitels.  11. S 5 — c6: Sb8 — c6:

12. L bb — 67 ~ Ke8—18

13. L c6 — a8: Sh5—g3

14 Thi—h2s. A. Dd8— 7}

15. K el —f2 S g3 — ed}

16. K f2 — gl gt —g3

17. Th2 —hl Sed— 12

18, Dd1—f1 Sf2—hi:

19. Ll —f4: Ldé—f4:

20. D f1 —f4: De7— el

21. D f4 —f1 D el — e3¢t

22. K gl —hi: De3 —d4:

23. Df1 —f3 D d4 — h4y

24. Khl —g1 Lc8—g4

25. D 3 — a8} Kfg—g8

26, La8 —f3 oder Da3—e3, Dh4—h2f;
27. Kgl-f1, Dh2-h1$; 28. De3-gl, Lg4-e2} u. gewinnt.

2. . . . . D h4 — b2y

21. Kgl —f1 Dh2 — hi}

28. Kfl —e2 - D h1 — g2jund gewinnt.
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17. L a8 —db

18. c¢2—c3

19. ¢3 —b4:

20. Sbl —d2

21. D h1 —f1

22. D f1 —e2
Variante

Schw.

15. Kgt —f1
16. Dd4 — g1 und

A.

114. Ke1 —f2 Sg3—htf

15. Dd1—h1: g4 —g8f
16. K f2 — el oder K£2-f3,

{l Ths-g8; 17.Lc1-£4:, Das-

£6; 18.Dh1-ct, Lo8-git

/| und gewinnt.

16. . . Lc8 - 15
17 La.8--f3 oder B.

M17. . . . . Ldée—b4t

18. ¢2 —¢3 Dd8—d4:
19. Sbl—d2 Dd4 — 2ot
20. Kel—dl Lb4—c5
und steht besser.
L d6 — b4t
Dd8 —d5:
D d5 — d4:
Lf5—c2
K f8 — g7
T h8 — €8 und gewinnt.

9. . .. . Ke8—-1f8

10. 0 — 0 oder A.

10. . . . Ld6—e5:

11. d4 —e5: Dd8 — h4:

12. T f1 — f4:beiL c1-f4:,
g4-g3; 13. Lf4-h6f, Sh5-
g7; 14. Lh6-g77, Kf8-gT1:;
15. Tf1—£3, Dh4—h2};
16.K g1-f1, Lc8-g4 wirde
Schwarz gewinnen.

l12. . . . . Shs— f4:

13. Lcl—f4: g4—g8
14. Dd1 —d4 Dd4 — h2}
D h2— h1}
die Spiele sind ungefahr
gleich.
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A.
10. S eb - g4:schlecht Sh5 — g3

11, T h1 — h2

D d8 — e}

253

12. K el — d2 oder Kel-f2, h7-h5; 13. Sg4-
eb, Ld6-e5:; 14. d4-eb:, De7-c5% und gewinnt.

12, . . .

13. Sg4—eb
14. d4 — e5:
15. 8bl —e¢3
16. Kd2 — el
17. Kel1 —d2

h7 —h5
Ld6—eb:
D e7 — b4}
D b4 — d4t
Dd4— gl
D gl — e3¢

und mat.

Gespielte Partieen als Beispiele zu Capitel XXVI.

1.
2.
3.

RSO,

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

L

London, 1846, Ch. Pl. Chronicle.
Dxese Partie wurde von beiden Spielern aus dem Ge-
dachtniss gespielt.
Kieseritzky, Harrwitz. 18, d5-dé

e2-ed el-ed
2 -f4 eb-f4:
Sgl-f3 g1-g5
h2-h4 gh-g4
Sf8-eb h7-h5
Lfl-c4 Sg8-h6
d2-d4 d7-de
Seb-d3 f4-13
g2-g3 d6 - ds
e4-ds: She-f5
Lel-gs Lf8-eT
Lgb-f4 Le7-d6
Kel -2 Sf5-d4:
Thi-elt Ke8-f8
Dd1-d2 Lde-f4:
Sd3-f4: Sad4-f5

17. Dd2-¢38 Kf8-g8

19. Sf4-g6
20. Tel-e3
21. D ¢3 - e3:
22. K f2-e3:
23. Sg6-eTt
24, S e7-c8:
25. S c8-afl:
26. Sbl-c3
27. Tal-dl
28. K e3 -2
29. a2-ad
30. Sc3-d5:
81. T d1-d5:
82. Lc4d-db:
83. ¢2-c4
84. c4-db:
35. b2-b4

c7-d6:
D d8 - b6t
D b6 - e3¥
Sf5-e3:
T h8 - h6
K g8-18
Sb8- 06
Ta8-al:
T a7-ab
T ab - et
Sc6-eT

dé -db
Se?-d5:
Te5-db:
T h6 - d6
Tde6-d5:
Kf£8-e7
Ke7-d6
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3. ad4-ab Kd6-d6: 38 ab5-ab b7- a6:
37. b4-b5 Kd5-dé6 89. b5-a6: Kd6-c6
und gewinnt.

1I.
London, 1851. British Chess Review.
Anderssen. Greenaway. 11. 'b2-b4  Sf6-e4:

1. e2-e4 e?-ed 12. Lel-b2f Kg7-ht
2. f2-f4 eb-f4: 13.Df2-d4 L d6-g3f%
3. Sg1-13 g1-g5 14. Kel-e2 DdS8-e7
4 h2-hd gbh-g4¢ 15 Lc4-ds d7-ds5
5. Sf3-gb h7-hé 16. T hi -f1 Le8-f5
6. Ses-f1: Ke8-f7: .17 Ke2-d1 Sh8-c6
7. Ddl1-g4: Sg8-f6 18. Dd4-d5: T a8-d8
8. Dgd-f4: Lf8-d6 19.Dd5-b8 T ds-ds:
9.Df4-f2 Kf7-g7 20. ¢2-d3: L fb-git
10. Lfl-c4 Th8- 8 21. K d1-¢2 S ¢6 - bdy
und gewinnt.
1I1.
London, 1851,
Harrwitz. v. Janisch, 11. Df4-e3 8 f6-h5
1. e2-e4 el-eb 12. Lfl-c4 LeT7- h4f
2. f2-f4 - eb-fd: 13 Sf3-h4: Tgi-hd:
3. Sgi-f3 gi-gd 14 Lea-fiy Ke8-dT
4 h2-h4 g5-g4 15. 0-0 Dd8-e?
5, Sf3-e6 LfB8-e7 16, Sc3-d6 DeT-ed:
6. Ddl1-g4: SgB-f6 17, Lf7-h5: De4-e35
7.Dgs-f4:  di-d6 18 Lecl-e3: Sc6-dd:
8. Seb-f3 Sb8- b 19. Tf1-f14 Kd7-c6

9. d2-d4 Th8-g8  20. 'c2-c4 und gewinnt.
10. Sb1-c3 Tg8-gt
Iv.
London, 1852. British Chess Review.
Slous. Harrwitz. 3 Sgl-f3 gl-gd
1. e2-e4 el-ed 4 h2-h4 gh-gd

2 f2-f4 e5-f4: 5. Sf3-ed d7-dé
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6. Seb-gt: Lf8-e7 16. Kel-ft  Sg8-f6
7. d2-d4 Le7-h4; 17 Ths5-£5 0-0-0 °
.8, Sgi-f2 Dds-gs 18. c3-c4 L g3-fe:
9. Dd1-f3 Lh4-g3 19. D £3 - f2: nimmt der Ké-
10. ed4-eb Sb8-c6 nig, so folgt De7-c5% ete.

11. Thi-h5 Dgb-e? 19. . . . . Sf6-e4
12. Lfi-b5 L ¢8-d7 20. Df2-a7: Sed-g3f
13. ¢2-¢3 d6-e5: 21. Kfi-gi  Sg3-1b:
14, d4-d5. Sc6-b8 - 22 Sbl-c¢3 DeT-cht
15. Lb5-d7f Sb8-d7: und gewinnt.
V.

London, 1853. British Chess Review.
Harrwitz. Szén. 13.K£2-g3:, De7-elt; 14. K g3-
1. e2-ed e7-eb h2, Dei-f1:; 15.Sbl-¢3 und
2. f2-f4 eb-fd: gewinnt.
3. Sgi-f3 gl-gb 18.Dga-f4: Sg3-f1:
4. h2-h4 gb- g4 14. Sbl-¢3 0-0
5. Sf3-eb Sg8- 16 15. Kf2-f1: c7-c6
6. Seb-g4: Sf6-e4: 16. Tal-el De7-d8
7. Ddl-e2 d7-d5 Weiss machte in 6 Zigen Mat,
8. d2-d3 Lec8-g4: niamlich:
Y. De2-g4: Ses-g3 17. Th3-g3f Kg8-h8

10. Thi-h3- Lf8-d6 18, D f4-hé Tf8-g8
11. Lecl-f4: Dd8-e7t 19. T el-e8 und in 2 Zagen
12. Kel-f2 Ldé-f4: Mat.
auf 12. Ld6-c5% konnte folgen

VI
London, 1858, British Chess Review.

Harrwitz. Szén. 8. T hl-h3 nicht gut,
e2-ed e?-eb 8 . . . . Se4-g3;
f2 -f4 e5-f4: viel besser ware d7-d5 ge-

Sgl-f3 g7-gb wesen,

h2 - h4 go-g4 9 Sgi-féf Kes-ds
Sf3-eb Sg8-f6 10. D e2-e7f Lf8-e7:
. Seb-g4: Sf6-e4: 11. Sf6-db di-de
Ddl-e2 Dd8-e7 12. T h3 -h2 c7-c6

NS RBN-
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13. Sdb-f4:
14. Kel -2
15. Kf2-gl
16. d2-d4
17. Sbl-c3
18. b2-c¢3:
19. g2-g3
20. L,f1-d3
21. ¢2-d3:
22. K gl - f2
23. g3-f4:
24, f4-f5

Harrwitz.
1. e2-e4
2 f2-14
8. Sgi1-f3
4 h2-h4
5. Sf3-eb
6. Seb-gs:
7. Ddl-e2
8. Sb1-¢3
9. De2-e7¥
10. T h1-h2
11. d2-d4
12. Sg4-hé
18. Lcl-f4:
14. K el -fl1:
15. T al - el}
16. Sh6-fH
17. b2-e3:
18. Sf5-d4
19. Sd4-b3
20. g2-g8
21. Th2-d2
22. Kfl-el:

Th8 - e8
Sg3- edt
dé-ds
Le7-d6
Sed-c3:
Le8-15
Sb8-d7
Lf5-d3:
Te8-el}
Ld6-f4:
Tel-eb
T e6 - €7

London, 1853,
Szén.
eTl-ed
eb-f4:
gl-gb
gb-gd

Sg8-f6
Sf6-ed:
Dd8-e?
Se4-g3

Lf8-e7:
c7 - ¢c6
d7-ds

Let7-f6

Sg3-f1:

Lf6-d4:

Lc8-e6

Ld4-c3:

Ke8-4d7

Sb8- a6

T a8 - e8

Le6-g4

T e8 - elf

T k8 - e8}

25. Lcl-f4 f7- 16
26. T a1-bl b7 -bé
27. Th2-g2  8d7-f8
28. Lf4-d6 Te7-f7
29. Tbl-e1 Kd8-d7
30. L, d6- a3 T a8- c8
31 T g2-g8 c6-c5
82, d4-ch: b6-chH:
33. Tel-e6 Schwarz giebt
die Partie auf, weil d3-d4
dem Laufer die Diagonale
wieder offnet.

VIIL.
British Chess Review.

23. Kel-12 Kd7-

24. a2-ad T e8-ed
26 ad4d-ab Ted-cd
26. Lf4-eb Sa6-ch
27. Sb3-¢6: Tecd-chH:
28. T d2- d4 h7-hb
29. Td4-a4 TecH-bd
30. Tad-a2 T b5-bl
81. ab-aé b7- a6:
32. Ta2-a6: Kec8-b7
83. T a6 - a3 T bl -b2
84¢. Ta3-b3+ T b2-0b3:
85. ¢2-b3: a7 -ab
36. Kf2-el Kb7-b6
37. Kel-d2 K b6 -b5

88. Kd2-cl c6 - ¢b
89. Ke1-b2 Lg4-di
40. L eb-c? db - d4
41. Lc7-¢eb d4-d3

42. c3-c4f Kb5-c6

43. L eb-c3 ab — a4

4. b3-ad4: Ldl-ad:

45. L c3-d2 Lad4-c2
Remis.
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VIIL
London, 1854. British Chess Review.

Harrwitz. Mongredien. 16

e2-ed
2 -f4

1
2
4

3
)
6
(!
8

: Sgl-f3
. h2-h4
. Sf8-eb

Dadl-g4:

Dgt-gt

. D g7-h8:

9. Keledl

10. Lfl1-e2
11. Sbl-c3
12. Dh8-h7:
13. d2-d3
14. g2-g3
15. g3-h4:

Harrwitz.
1. e2-e4
2. f2-f4
3. Sg1-f3
4. h2-h4
5 Sf3-eb
6. Lfl-c4
7. e4-d5:
8. d2-d4
9. L c4-b5+
10. d5-c6:
11. ¢6-bT:
12. D dl-g4¥
13. Lcl-f4:

267

. 8c3-e2: Dg5s-g2
e7-ed 17. Thl-el  Sh6-g4
es-f4: 18. Lel-d2 Sd4-e2:
gl-gb 19. Tel-e2: Dg2-f3
gs-g4  20.Dh7-f5¢ K c8-bs

Lf8-e? 21. Df5-g5 f7-f6
d7-de 22. Dgb-g6 Sg4-f2¢
d6-e5: 923.Kdl-el Sf2.-dsy

Le7-h4f 24. ¢2-d3: Df3-hl}

Le8-git 25.Kel-f2 Dhl-al:

Dds8-gb 26. Dg6-f6: T d8-g8

Sb8-c6 27. Ld2-e1 Dal-di

Sg8-h6 28 Df6-eb: Tg8-g2¢
0-0-0 29 Kf2-g2: Ddl-edf

Sc6-d4  30. Lel-f2 f4- £3¢

Lgi-e2f 31.Kg2-g3 Aufgegeben.

IX.
Paris, 1858,

-Morphy. 14 Sbl-c3 Ld6-eb:
e7-eb ungiinstig wire Db6-d4: we-
eb-f4: gen 15. Tal-dl, Dd4-ch;
gl-gb 16. Se5-d7 ete.
gb-gt 15. Lf4-e5: f1-16

Sg8-f6 16. Le5-g3  SbB8- a6
d7-d5 17. 0-0 T a8 - d8

Lf8-d6 18. Tal-dl Kg8-h8

Sf6-hd 19. Lb5-86: L b7-a6:
c7-c6 20. Tfi-el1 La6-c8
0-0 2..Dgi-f3 Le8-b7

Le8-b7: 22.Df3-d3 Td8-d7

S bt - g1 28. Dd8-b5 Db6-d8

D'd8-be 24, d4-d6 Sgi-fb

17
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2. Lg3-f2 Tf8-g8 37.Df5-f6f Khs-gs
26. Db5-d3 Td7-g7 88. Ke2-e8 T h2 - h3¢
27. Dd3-f5: Tgl-g2f 89. Ke3-e2 Tg2-f2
28. Kg1-f1 Lb7-a6f 40. Df6-f2f Th3-h2
29, Sc8-¢8 Dd8-dé 41 Tecl-git+ Kg8-h8
80. Tdl-d3 La6-d3: 42 Tgi-g2 Db8-ebf
81, ¢2-d3: Tg2-h2 43. K e2-13 D eb - d5%
32 B8e2-f4 Th2-hl} 44. Kf8-g3 Th2-g2f
83. Kfli-e2 Thl-h2 46. D f2-g2: Dad5-e6:
84, Sfé-e6 T gB-gb 46, Dg2-a8% Kh8-gT7
85. Tel-o1 Dd6-b8 47. D a8 - a7f und gewinnt.
8. b2-b3 Tg6-g2

X. .
London, 1859. Ch. PL Chroniele.
Mr. Gocher. Harrwitz. 9. Kel-f2 S g8-hly

1. e2-ed e7-eb 10. Kf2-g1 L f8- g7
2. f2-f4 e5-f4: 11. Sbl-c3 h7-h5
3. 8gl-f3 gi-gb 12 8¢3-d5 h6 - gi:
4 h2-h4 gb- g4 13. Sd5-e7: Lg7-dét
5. Sf3-eb6 Sg8-f6  14. Kgl-hl: Th8-hdf
6. Seb-gs: Sf6-e4: 15. Lf4-h2 gd-g3
7. d2-d3 Se4-g3 Schw. macht spatestens in
8. Lecl-f4: Dd8-e®t 2 Zugen mat

ANHANG ZUM ERSTEN BUCHE.

Das Thurmbauergambit.

1. e2—e4 e7T—eb
2 f2—f4 eb—1f4:
3. h2—h4

Diese Eroffnung kommt nur ausserst selten in An-
wendung, weil sie keinen Angriff gewahrt.
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L R N

. Ddl —g4 od. A.

D gt —f4:
D f4 — e4:
D e4 —f{3

. Lfl—c4
. D 3 —~ b7:

L f8 — eT am besten
d7—d5
dd — ed:
Sg8—f6 @
0—0
Lc8—gs
Dd8 —deé

10. D b7 — b3 auf 10. Db7- a8: folgt Sb8-c6;
11. Da%7-b7, Dd6 ng, 12. Kel-f1, Sf6-e4 und gewinnt.
S b8 — c6
11. Db8 d3 Sc6—d4
12. ¢2—¢3 D d6 — e5¢
13. Kel —f1 S d4 — f5 und gewinnt.
A.
4 Sgl—f3 Sg8— 16
5. d2—d3 auf e4-eb folgt Sf6-h5,
5. . . . . d1—-d5
6. e4—d5: Sf6—db:
7. ¢e2—c4 S d5 — e8 bei L e7-b4t;
8. Kel-f2 gewinnt Weiss den Bauer zuruck.
8. Lcl —e3: fa—e3:
9. d3—d4 Le8—gs und steht
besser.
1 8
3. . ... d7—d5
4 e4—d5: D d8 — d5: oder Lf8-d6
5. D d1 — e2t Lc8 — e
6. Sbl —c3 D d5 —d7
7. d2-—d3 Lf8 —d6
8. Sgl —h3 Sb8 — c6
9. Sc3—bd 0-0-0
10. Sb5 — d6% c7—dé:
11. Sh3 —f4: Let—g4
12. D e2-d2 T d8 — e8f und steht

besser.

17*
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Gespielte Partie als Beispiel des Thurmbauer-

gambits.
@ London, 1838. British Chess Review.
G. Walker. Slous. 14. 0-0-0 a7- ab
1. e2-e4 el-eb 15, g4-gb f7-15
2. f2-f4 e5-f4: 16, gb-f6: Dds-f6:
8. h2-h4 d1-d6 17. Tdi-fi  Df6-hé}
4 d2-a4 Sg8-f6 18 Dh2-d2 Tf8-f4
5. Sbl-c3 Lc8-g4 19. Sc3-e2 Tf4-e4:
6. Lfl1-e2 Lgi-e2: 20. Dd2-h6: g7-h6:
7.Ddl-e2: Sb8-c¢6 21. Thi-gi} Kg8-hs
8. d4-d5 Sc6-ed 22. Se2-g3 Tes-gs
9. Lel-f4: Sfe-d7 23. Sg3-f5 Ta8-gs8
10. Lf4 - e5: d6-eb: 24. Sf5-h6: Tgi-gl:
11. Sgl-f8 Lfs-e7 25 Tfl-gl: Tg8-gli
12, g2-gé 0-0 2. Sf3-gl: Ld6-¢5
13. De2-h2 Le7-d6 und gewinnt.




ZWEITES BUCH.

Spiel-Endungen.

Ebenso wichtig als die Kenntniss der Spiel - Eroff-
nungen ist die der Spiel - Endungen. Was niitzt es zu
Anfang oder in der Mitte einer Partie einen Vortheil er-
rungen zu haben, wenn man es nicht versteht, in der er-
laubten Anzahl von Zugen Mat zu geben? In der Mitte
eines Spieles hat die Erfindungsgabe das weiteste Feld,
im Endspiele dagegen ist es immer theoretische Kennt-
niss, welche 'den Sieg davontrigt. Da aber die Stellungen
unendlich verschieden sind, und es daher nicht méglich
ist, alle zu erortern, so gelangt man am besten zur rich-
tigen Behandlung der vorkommenden, indem man die
Handhabung der einzelnen Figuren gegen einander, be-
sonders gegen den Konig, und die Mat- und Patstellungen
erlernt. Es ergeben sich alsdann Klassen von Stellungen,
welche sich bei einiger Uebung leicht einprigen, und
welche die Grundlage zur Kenntniss der Spiel-Endungen
bilden.

Zu diesem Zwecke habe ich dieses Buch in sechs
Kapitel getheilt, und empfehle dem Lernenden die Reihen-
folge derselben zu beobachten, da, um nutzlose Wieder-
holungen zu vermeiden, in jedem folgenden Kapitel das
als bekannt vorausgesetzt wird, was bereits in einem fra-
heren gesagt ist. Man erlerne also zuerst, welche Figu-
ren das Mat erzwingen, und anf welche Art, gegen den
XKonig allein, wovon das erste Kapitel handelt. Im zwei-
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ten wird gezeigt, wie die Dame gegen jeden andern Stein
zu fohren ist. Im dritten der Gebrauch der Thirme, im
vierten der des Laufers, im finften der des Springers und
" im sechsten endlich die Fihrung der Bauern allein.

Weiss &at immer den Anzug, wo nicht das Gegen-
theil ausdricklich gesagt ist.

Die Abkirzungen sind dieselben wie im ersten Buche, !
und sind 8. 6 u. ff. erklart.

Auf den Diagrammen ist das Lager der Weissen im- '
mer unten.

L. Capitel.
Konig und Figuren gegen Konig allein.

L
Kinig und Dame gegen Kinig. !
Dies ist das leichteste Mat, es kann von jeder belie- '
bigen Stellung aus in spatestens 9 Ziugen erswungen wer-
den. Man treibe den feindlichen Konig an den Rand des
Brettes und stelle den eigenen ihm gerade gegenuber, -
oder in der Entfernung eines Springerzuges. Der Ge-
- fabhr pat zu machen ent-
geht man am sichersten, |
indem man die Dame in
der zweiten Reihe hailt,
(s. das Diagramm.)
Ist Weiss am Zuge, so
' : giebt er Mat auf d7 oder
£8. Man ube sich an den folgenden Stellungen:

I Weiss: Kal, Db1l; Schwarz: Ke5. In 9 Zigen Mat
II. Weiss: Kf6, Dfl; Schwarz: Kf8. In 2 Zugen Mat
II1. Weiss: Kc6, Da8; Schwarz: Khl. Mat ohne den

Kanig zu spielen.
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II
Koinig und Thurm gegen Konig.

Auch dieses Mat ist leicht und die zu befolgende
Taktik dieselbe, namlich den Konig an den Rand des
Brettes zu treiben, doch muss zur Matstellung der weisse
Konig dem schwarzen genau gegeniiber stehen. In der
ungunstigsten Stelluig kann dieses Mat in 15 Ziigen er-
gwungen werden. Auch kann es auf einem der 28 Rand-
felder, welclies man vorher bezeichnet hat, gegeben wer-
den. Das folgende Beispiel zeigt, wie man den Konig
an den Rand des Brettes zwingt und dann Mat macht.

= 1. Thl1-h6t Keb6-e?
Kes-d5 Ke7-117
Kd5-e5 Kf1-g7
The-f6 Kg7-h1
Kedb-e6 Kh7-g7
Ke6-¢7 Kg7-g8
Tfo-g6+ Kg8-h8
Ke7-f7 Kh8-hT
. Tg6-a6 Kh7-h8
T a6 -h6+  Mat.

—
CHOPNINP 0=

Die folgenden Stellungen
dienen zur Uebung.
I Weiss: K e6, Teb; Schw.: Kes. In 3 Zugen Mat.
II. Weiss: Ke5, Td5 Tf5; Schw.: Ke7. Weiss macht
in 3 Zugen Mat, darf aber jede Figur nur einmal
ziehen.
III. Weiss: Kd4, Tf1; Schw.: Ke6. Schwarz soll auf a4
mat werden.

II1.
Konig und beide Liufer gegen Kinig.

Dieses Mat kann nur in einer Ecke gegeben werden,
ist aber ebenfalls nicht schwer, denn die beiden L&ufer
sind so machtig, dass sie, wenn neben einander in die



264 2. Buch 1. Cap. Kinig und beide Laufer gegen Konig.

Mitte des Brettes gestellt, dem feindlichen Konige die
eine Halfte des Brettes abschneiden. Um die Gefahr des
Patmachens za vermeiden, halte man die Laufer moglichst
entfernt. Der angreifende Konig muss auf Springerzug-
weite von gjnem der vier Eckfelder stehen, um Mat zu
geben.

genw. 1. Lfi-h3 Ke8-ds8
2 Lel-f4 Kd8-e?
3. Kel-f2 Ke7-f6
4 Ke2-f3 KIf6-e7
5. Lh3-f5" Ke7-f6
6. Kfg3-g4¢ Kf6-e?
.Kgi-gb Kel-d8
8.Kgs-f6 Kd8-e8
9. Lf4-¢c71 Ke8-f8
10. Lf5-d7 Kf8-g8 -
11, Kf6-g6 Kg8-f8
12. Lel-d6¢ K f8-g8
13. Ld7-e6f Kg8-h8
14. L d6 - bt Mat.

Konig, Liufer nnd Springer gegen Konig.

Dieses Mat ist bedeutend schwieriger als die vorher-
gehenden, und erfordert grosse Pricision. Es kann nur
auf einem Eckfelde gegeben werden, welches von der
Farbe des Laufers ist. Man treibe den Konig an den
Rand des Brettes, wobei hauptsachlich der eigene Konig
thiitig sein muss, und spiele dabei den Springer so, dass
er die Felder der dem Laufer entgegengesetzten Farbe
angreift. Der verfolgte Konig wird dann am besten sich
in eine Ecke zurickziehen, in welcher nicht Mat gegeben
werden kann, also in eine schwarze gegen einen weissen
Laufer und vice versa, und es wird sich die folgende oder
eine jhr analoge Stellung ergeben.
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Schw.  Um nun den schwarzen
Koénig nach a8 zu treiben,
beobachte man folgende
Regeln. Der Konig bleibt
in der 6ten Reihe und
geht bis auf b6; der Lau-
. i fer muss dann und wann
einen Zug verlieren, blelbt aber immer rechts von seinem
Konige; der Springer geht immer aus der finften Reihe
in die siebente, wo er Schach giebt, und zurick in die
funfte, links von seinem Konige. Man spiele ihn nicht in
die sechste Reihe, weil er den eigenen Konig hemmen
wiurde, und man Gefahr lanft, pat zu setzen, ausser bei
seinem letzten Zuge, wenn er auf a6 Schach giebt.

1. 8g5- 7% Eh8-g8
2. Lf5-d3 Kg8-f8
8. L d3-h7 Kf8-e8
4, Sf7-¢b K e8 - f8 oder A.
5. Se5-di} Kf8-e8
6. K16 -e6 Ke8-d8
7. Ke6-d6 Kds-e8
8. L h7 - g6+ Ke8-ds
9. Sd7-¢H Kd8-c8
10. L g6 - hs K ¢8-d8
11. S ¢5-b7¢ K d8- c8
12. K d6 - ¢c6 K c8-b8
13. K¢6 - b6 Kb8-c8
14. L b5 - g4 K c8-b8
15. Sb7-¢b Kb8-a8
16. L g4-h3 Ka8-b8
17. S ¢5 - a6t K b8 - a8
18. L h3 - g2} Mat.
A.

4. . . . . Ke8-ds
5. Kf6-e6 Kds8-c?
6. Seb-d7 Kec7-c6
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1.
8.

9.

L h7-d8
L d3-e4
Ke6-d6

folgt 10. Le4-g6t,

10.

1L
12,
13.
14.
15.
16.
11.

11.

Le4-f3
Lf3-h5
Sd7-¢b
Lh5-g4
Kd6-c?
Kc7-b6
S ¢5 - a6t}
L g4-13%

. K e6 -dé
10.

Led-gé

Kc6-c?

K ¢7-d8 oder B.
K d8- ¢8; auf Kd8-e8

Kc8-d8
Kds8-c8
Kc8-b8
Kb8-al
Ka7l- a8
Kag8-b8
Kb8-a8
Mat.

Ke7-c¢8
Kc8-d8
K d8-c8

S8d7-c5 u. s. w. wie oben.

V.

Kinig und beide Springer gegen Kinig.

Nur gegen einen sehr schwachen Spieler darf man |
hoffen Mat zu geben — erzwungen kann es nicht werden,
weil sich der einzelne Konig pat setzen kann. Hat er
aber einen Bauer, wodurch das Pat verhindert ist, oder
derselbe steht so, dass ihm dadurch ein Feld genommen |
ist, wie in dem folgenden Diagramm, dann lasst sich
das Mat wohl erzwingen.
Aus der folgenden von Mendheim aufgestellten Posi-

tion macht Weu;s in ﬁinf Zugen Mat.

1. Kd2-c3
2. Ke3-bd
3. Kbd-ad
4, Sbl-c3t
5. Sad-c2}

K al - a2
Ka2- al
Kal - a2
Ka2-al
Mat.

Sogar ein Springer kann
Mat geben, s. Capitel V.
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VI

Kinig und Bauern gegen Kinig.

Hat Weiss ausser seinem Kénig nur einen Bauer, so
wird er nur remis machen, wenn Schwarz die Opposition
behaupten kann, d. h, wenn er seinen Konig dem weissen
in derselben Linie entgegenstellt, so dass eine ungleiche
Zahl von Feldern zwischen beiden bleibt, also 1, 3 oder
5. Wird nun der Konig durch den Bauer gezwungen,
die Opposition zu verlassen, so stellt er sich 8o, dass der
Schw. weisse Konig am Vor-

|| dringen verhindertist,denn
] 50 lange derselbe hinter
oder neben seinem Bauer
| ist, kann er nicht gewin-
nen. Das nebenstehende

: / Beispiel wird das anschau-
hch machen. Schwarz bat Jetzt die Opposition, muss sie
aber aufgeben durch: 1.f5-f6+, Kg7-f7; 2. Kgb-f5, Kf7-
f8 (der richtige Zug; ginge statt dessen 2. Kf7-e8 oder
g8, 80 nimmt Weiss die Opposition und gewinnt, wie folgt:
Kf7-¢8; 8. Kf5-¢6, Ke8-f8; 4. f6-f7, Kf8-g7; 5. K e6-
e7 und muss gewinnen; ebenso auf 2. K £7-g8); 8. Kf5-e6,
Kf8-e8; 4. f6-f7, Ke8-f8; 5. Ke6-f6 Schw. steht pat.
Erreicht in solchen Fillen der Bauer das siebente
Feld mit Schach, so ist das Spiel remis.

Ein anderes Beispiel.

.. Weiss gewinnt hier, gleich-
viel wer anzieht.

Ist Schw. am Zuge, so
muss er nach e8 oder g8
gehen, worauf Weiss den
Konig nach 7 oder g7

2. ' zieht, und so die Felder
schutzt, welche der Bauer zu passiren hat. Zieht W. an,
80 kann er Kf6-e6 oder nach g6 ziehen, z. B. 1. Kf6-g6,
K f8-g8;2.£5-f6, K gB-f8; 8.f6-f7 Schwarz verliert. Hatte
Schwarz 2. K g8-h8 gezogen, so durfte Weiss nicht f6-17
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thun, weil er pat gesetzt hatte, sondern K g6-f7 und dann
Kf7-eT7 ete.

: Eine Ausnahme von dieser Regel machen die Thurm-
bauern, der Konig mag dann vor seinem Bauer stehen,
das Spiel wird dennoch remis sein, wenn Schwarz nur
das Lauferfeld erreichen kann. Selbst ein zweiter Bauer
nitzt nichts, wenn er auf der Lauferlinie steht, wie in
folgendem.

Mit dem Anzuge muss
Schwarz verlieren, da er
nicht verhindern kann,
dass der weisse Konig
nach g6 oder g8 geht;
zieht aber Weiss an, so
kann er nur K h7—hg
worauf Schwarz nicht den Bauer nimmt, sondern Kf7-£8
zieht, und da er von diesen beiden Feldern nicht ver-
drangt werden kann, ist das Spiel remis. Es giebt Falle,
wo ein Thurmbauer, von einem Laufer oder Springer
unterstitzt, nicht gewinnt, z. B.

Der schwarze Konig
kann nicht aus der Ecke
gezwungen werden, und
das Spiel ist daher remis,
wie in allen solchen Fallen.

., Deckt Weiss den Bauner

durch den Konig, um den
Springer ziehen zu kon-
nen, so macht er Pat, und
was er auch thut, das Spiel
ist remis., Ware der Bauer
nicht so weit vorgerickt,
8o wirde Weiss gewinnen. Beide Fille, sowie der fol-
gende, sind iibrigens nur auf die Thurmbauern anwendbar.
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gohw. 1 Shé-gét Kf8-£17

2. 8g6-e5t K f7-18

i 3. Seb-c6 K If8-f17

4. Sc6-e71 K{7-18
Remis.

Der Springer mag das
% ganze Brett durchlaufen,

er gewinnt kein Tempo.
Ware aber Schwarz am Zuge, oder stinde der Springer
in obiger Stellung auf irgend einem weissen Felde, so
wirde Weiss gewinnen, denn der Springer gelangte als-
dann ohne Schach nach d7, e6 oder g6, wodurch Schw.
gezwungen wirde, den weissen Konig herauszulassen.
Ein Laufer — gleichviel von welcher Farbe, wiirde hier
gewonnen haben. Zwei Bauern gewinnen immer (mit
obiger Ausmahme), auch wenn sie auf einer Linie stehen
und Schwarz anzieht, z. B.:

. ... Kg6-f6
gi-got Kf6-gs
Kfd-g4 Kgé-gl
Kgi-f5 Kgi-f1
Kf17-g7
Kf5-gb6 Kg7-g8

g6-g7 Kg8-f7
Kh6 - h7 und gewinnt.
. - Hier kann Weiss nur
gewinnen, wenn er einen
Bauer aufgiebt, namlich:
1. Kf5-e6 Kh8-g7
2. h7-h8D} Kg7-h8:
3. Ke6-f6 Kh8-g8
4. g6-g7und gewinnt.

COPIAD A ®N -
]
]
(=2
-+

—

Die folgenden zwei Stellungen sind sehr lehrreich
als Beispiele fur das Princip der Opposition.
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1. Weiss: Kel, Bauer e2; Schwarz: Ke8. Weiss ge-
winnt nur mit dem Anzuge.

II. Weiss: Kh1l, Tf1; Schwarz: Kh8. Weiss zieht an
und soll Mat machen, ohne den Thurm mehr als ein-
mal zu giehen.

IL Capitel.
Die Dame gegen andere Figuren.

L
Kinig und Dame gegen Kinig, Dame und Bauer.

Gewohnlich wird das Spiel remis sein durch immer-
wiahrendes Schach; hat aber der Bauer das siebente Feld
erreicht, 80 wird es haufig gewonnen, wie in folgender
Stellung:

Schwarz gieht Dd3-b5 und dann K d2-dl und ge-
winnt.
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Schw, Hier gewinnt Weiss,
| wenn er anzieht, weil er
die Damen tauschen kann.
1. a7-a8D} Ket-f4
7|l geht der Konig nach f5,
so folgt D a8-d5¢ ete.
2. Da8-f8f Kfi-e4
3. Df8-e7t Ked-f3
4. De7-f6+ Kf3-e4
5. Df6-e6t Ked-f3
6. De6-f5¢ K f3-e2
7. D5 - 434 und tauscht
| ab und gewinnt.

Nebenstehende Schach-
studie ist von Kling und
Horwitz. Schwarz ver-
liert selbst mit dem An-
zuge.

1. .. .. Dh8-al}

am besten,

2.Dc5-a5 Dal-fét
oder Dal-f1+; 8.Dab-b5,
Df1-al}; 4. K a6-b7, Dal-
g7; 5. Kb7-b8 u. gewinnt.

8. Dab-b6 D f6-alf

4. Ka6-b7 Dal-gi

6. Kb7-b8 Dg7-eb

6. Kb8 - a7 Deb- alt
7. Db6 - a6 D al - d4%
8. K a7-a8 und gewinnt.
In der folgenden Stellung kann Schwarz selbst mit
einer zweiten Dame nicht gewinnen.
Weiss: Kad4, Dhb; Schw,: Kh8, Dh7, Bauer gT.
Weiss zieht an und macht remis.
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IL
Konig und Dame gegen Konig und beide Thiirme. -

Die beiden Thirme sind etwas stirker als die Dame, |
doch halt letztere gewGhnlich durch ewiges Schach das

Spiel remis.
Schw. In der nebenstehenden

winnt Weiss, stinde aber

das Spiel remis.

1. Th2-h1 Da8-bs
2. Kg1-f2+ Kal-b2
3. Kf2-e3f Kb2-c3

1IL
Konig und Dame gegen Konig und Thurm.

Wenige Stellungen ausgenommen gewinnt die Dame
gegen den Thurm und zwar gewohnlich dadurch, dass
der Thurm gezwungen wird, sich von seinem Kdnige zu
entfernen, wo er dann durch ein Schach der Dame ver-
loren geht. Man treibe zuerst den Konig an den Rand
des Brettes, und suche folgende Stellung zu erlangen.
Schw.  Jst Weiss am Zuge, 8o
724\ verfahrt er folgendermas-
sen, damit in dieser Stel-
lung Schwarz am Zuge sei:
De8-e4t, Kh7-h8; Des-
a8+, Kh8-h7; Da8-e8 und

2 i die Stellung ist die frahere
und Schwarz am Zuge, zieht er Kh7-h6, so gewinnt
De8-f8; auf Tg7-b7 oder nach g2 gewinnt De8-edt;

Stellung von Centurini ge- |

sein Konig aufhl, so wiare -

4. T hl-cltund gewinnt. .
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auf Tg7-g4 oder g8 gewinnt De8-h5+; auf T g7-¢7 ge-
winnt De8-h5+, Kh7-g8; Dh5-d5+, K g8-h7; Dd5-dst,
Kh7-g8; Dd3-d8%; auf Tg7-g3; De8-edt, Kh7-g8;
De4 - c4t und dann auof h4, denn wenn der schwarze Ko-
nig in die Opposition geht, giebt die Dame Mat; auf
Tg7-g1 gewinnt De8-d74, Kh7-h8; Dd7-c8, Kh8-h7
(geht der Thurm vor, auf g8, so folgt De8-b3); Dec8-
c’f, Kh7-g8; Dc7-b8% und dann auf h2; endlich auf
Tg7-a7 gewinnt De8-ed4}, Kh7-g8; Ded-ocdt, Kg8-hT;
De4-c24, Kh7-g8; Dc2-b3%, Kg8-h7; Db3-blt und
dann auf b8.

Ist der schwarze Konig in der letzten Reihe, so hiite
man sich, die Dame in die drittletzte zu setzen, weil
Schwarz leicht pat werden kann, sondern halte sie stets
Schw. in der vorletzten oder viert-
letzten.

Schwarz ist am Zuge und
macht remis durch Tf7-
f6+; denn auf Ke6-£6: ist
er pat.

Weiss zieht und macht
remis.

18
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Iv. .
Kinig und Dame gegen Kinig, Thurm und Bauer.
Philidor hat gezeigt, dass
Weiss hier gewinnen kann,
indem er seinen Konig hin-
ter den Bauer bringt.

1. Dd3-h74 Ke7-e6
(Ke7-d8; 2. Dh7-f7, T e5-
¢b; 3. Df7-e6, Kd8-c7;
4. De6-e7f, Kc7-c6 etc.)

2 Dh7-¢7 Teb-ch

3. D ¢7-d8, dies ist die
Stellung, welche Weiss zu-
erst erlangen muss, um
dann den Koénig vor den

w. Bauer zu treiben.
3. . ... T c5-eb
4. D d8- e8% K e6 - d5, geht der Ko-
nig nach 6, so geschieht De8-d7,
5. D e8 - c8 T e5 - e4t auf K d5-d4

folgt 6. Dc8-c6; auf 5. Te5-h5 aber 6. Dc6-a8+, wobei
Weiss mindestens den Bauer gewinnt.

6. Kf4-f5 Ted - e5¢
1. Kf5-f6 Teb-ed
8. D ¢8-f5¢% Te4-eb
9. D f5-d3t Kdb-ch
10. Dd3-d2 Kec5-c6
11. Dd2 - d4 K ¢6-d7; auf Kc6-¢7

folgt 12. D d4-a4, Keb-c5; 13. D ad-a7f, K c7-06;
14, Kf6-e7 etc

12. Dd4-c4 Te5-ch
13. D c4 - 7% Kd7-c6
14. K16 -e? T ¢5- e}
15. K e7-d8 Teb5-ch
16. D f7-d74 K c6-d5
17. Kd8-e7 T cb- c6

18. D a17- f5¢ K db- c4
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19. K e7-4d7 Te6-ch

20. Df5-e4+ und dann Kd7-d6: und -ge-
winnt. Steht aber der Bauer noch auf seinem urspriing-
lichen Platze, so ist das Spiel remis, weil der feindliche
Konig nicht hinter denselben gelangen kann. Eine Aus-
nahme von dieser Regel machen die Thurmbanern. Hier
ein Beispiel.

1. Dd5-e6f Kh8-g8
2.De5-e7 Kg8-h8
4 Zieht der Thurm, so ist er
in wenigen Zigen durch

/ ' % Schach verloren.
v 3. De7-18f Tg6-g8
s ¢ ﬁ% %@ 4. Dfg-fet T g8-g7
5. Kh5 h6é und giebt im néchsten Zuge Mat.
Folgende Stellung ist von Ponziani:
‘Weiss: Ke2, Dcb; Schw.: Ke8, Te6, Bauer e3.
Schwarz macht remis, indem er den Konig in der
ersten und zweiten Reibe hilt und den Thurm nicht von
e6 entfernt.
Ein Thurm und zwei Bauern machen gewohnlich re-
mis gegen die Dame, ebenso wie Thurm und Laufer oder
Thurm und Springer.

V.

Konig und Dame gegen Kinig und beide Liufer.

Die Dame gewinnt, ausser wenn die beiden Laufer
so neben einander stehen, dass sie dem feindlichen Ko-
nige den Zugang wehren, wie m der folgenden Stellung
von Lolli. 2

sohv. 1. Dad-d74 Kgi-f8

¢ 8. Variante,
2. Dd7-e6 Kf8-g7
3. Kgi-f4 L g6-h7
4 De6-d1+ KgT-g6
© 5. D d7 - e8+ oder K f4-g4
_ 1 Lh7-g8; 6.D a7-f5¢, K gé-
dy? & | g7; 7. Kga-h5, Lg8-f14;
' 18‘
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8. Kho-g4, Lf7-g6 und Schwarz hat seine erste Stellung
wieder eingenommen.

6. . . . . Kgb6-g7
6. Kf4-g4 Lh7-g6
7. D e8-e6 L g6-h7
8. De6-d7 Kgl-g6
9. D d7 - e8% K g6-g7
10. Kgé-h5 Lh7-f6
11. De8-c6 L £5- g6+ remis.
Variante.
(1. D a4 -d7%) L g6 - £7 schlecht
2. Kg4-f5 Lf6-¢3
3. DAT-¢T LeS-al
4. Dct-a7 L a1-b2
5. Da7-b6 Lb2-a8
6. D b6 - d4+ Kgi-g8
7. Kf5-f6 Kg8- 18
8. D d4 -ds+ Lf7-e8
9. Kf6-e6 L a3-b4
10. D d8 - f6} K f8-g8
11. Df6 - g5t K g8- f8

12. D gb -4t und gewinnt.
Schwarz konnte anders spielen, doch sind die Zuge,
durch welche Weiss gewinnt, leicht zu finden.

VL
Kinig und Dame gegen Kinig und beide Springer.

Die Dame wird meistentheils gewinnen, doch schwe-
rer als gegen die Laufer. Die Springer darfen sich nicht
von ihrem Konige entfernen, selbst dann nicht, wenn sie
sich gegenseitig decken und den feindlichen Konig ge-
fangen halten, wie in der folgenden Stellung.

Schwarg ist im Schach, er zieht Kb5-c5, und da der
weisse Konig nicht ziehen kann, die Dame allein aber
nicht Mat macht, so ist das Spiel remis. Ginge aber der
Konig auf die Thurmlinie, wosu er in dieser Stellung



2. Buck II. Cap. Dame gegen andere Figuren. 277

ot nicht gezwungen werden
kann, so gewanne Weiss:
1. Kb5-a4 oder a6 (statt
Kb5-c¢5); 2.Db1-b2, nun
ware Schwarz gezwungen,
einen der Springer zu zie-
hen, und so den weissen
Konig herauszulassen, wo-
rauf das Spiel verloren ist.

Die nebenstehende Stel-
lung von Walker zeigt, wie
Schwarz verliert, wenn er
seinen Konig von den
Springern entfernt.

1. Dal-f6 Kgi-g3
2. Df6-f5 Kg3-g2
3. Dfo-f4 Kg2-gl1
4. Df4-f3 Kgl-h2
5.Df3-g¢ Kh2-hl
6. D g4 - g3 und gewinnt.

In dieser, ebenfalls von
Walker entlehnten Stel-
lung hat der weisse Ko-
nig zwar einen Zug, kann
sich aber doch nicht ni-
hern, und so ist das Spiel
remis, wenn Schwarz sei-
nen Konig immer auf a4
oder ab halt; zieht er ihn
aber nach e3,so verliert er.

1. . ... Ka4-ad
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2. Db1-b5 Ka3-2a2
3. Db5-b4d K a2-al
4. Db4-d2 Kal-bl
5. Dd2-12 Kbi-cl
6. D f2-e2 Kecl-bl
7. De2-d2 Kbl -al

8. Dd2- ¢2 und gewinnt.

Die Vertheidigung besteht darin, den Konig mitten
auf dem Brette zu behaupten, und ihn mit den Springern
80 zu umgeben, dass der feindliche Konig verhindert wird,
gich zu nahern. Hier ein Beispiel von Lolli.

Schw. 1. Kh2 -g3 - Kd4-d3

| 2.Da8-dst Kd3-c3
3. Kg3-f4 Seb-dst
4. Kf4-f3 Sd3- et
Il durch diesen Zug verliert
Schwarz, wahrend er, wie
das Handbuch zeigt, durch
4. Sd3-b4 remis gemacht
hitte; s. Variante.

5 Kf3-e4 Kec3-b3

6. Ke4-d4 K b3-b4

7.Dd5-b7% Kbd-ad

8. Kd4-¢5 Kad-a3
. 9. Db7-b4t K a3-a2

10. K c5-d4 © Ke2-al

11. Db4 - b3 und gewinnt.

Variante.
4 . . .. S d3-b4
5.Dd5-d1 Sec4-d2+
6. Kf3-e2 Sd2-b3
7. D al - el} Kec3-c4
8. D el - hd} K c4-c3
9. D b4 - fet Sb3 - dét
10. Ke2-12 Sb4 - d5 remis.

Folgende Stellung scheint giinstig fir Weiss, doch
macht Schwarz bei richtigem Spiel remis.
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1. .. . . Sa%7-c8%

2. Kb6 - c6 Sc8- et
auf § c8-a7¢ wiirde folgen
Kc6-db und Weiss ge-
|| winnt.

3. Kc6-b5 Sb7-de6t
auf Sb7-d8 zieht Weiss

L
'&'% % / % D a4-h4 u. muss gewinnen,

4. Kb5-b6 Kb8-c8
5. Da4-al K c8-d8
6. Da%7-c7t Kd8 - 8 remis.

VII.
Kinig und Dame gegen Kinig, Liufer und Springer.
Auch hier ‘beruht die erfolgreiche Vertheidigung auf

den beiden Bedingungen: Freiheit der Bewegung des
eigenen Konigs, und Verhinderung der Annaherung des
feindlichen. Kann man also eine Stellung einnehmen und
behaupten, welche diese Bedingungen erfiillt, so ist das
Spiel remis, wie z. B. hier.

Schwarz wird mit sei-
nem Konige den Springer
| vertheidigen, und hat aus-

serdem den Zug Lh6-f8,
#] wenn der Konig nicht zie-
hen kann. Es giebt aber
auch noch andere Remis-
Stellungen, wie z. B. die
folgende von Bilguer.

1. Dce6-d5t Kf7-g6

M 28 kann Lf6-g5 oder h4
geschehen. .
2. .. . . Kgé6-f7
3.Dg2-gt Lf6-eb,
der Dame das Feld gé zu
lassen, ware schlecht,
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4. Dg4 - o4t K{7-g6
5. D of - e4t Kgé- 16
6. Kd7-c6 Sgi-f5
7. Des-f3 K16 - e6; die Haupt-

schwierigkeit der Vertheidigung besteht in der Fahrung
des Springers, er muss, um die Annaherung des feind-
lichen Kénigs zu verhindern, stets anf einem Felde von
der Farbe des Laufers stehen.

8. Df3-e4, auf 8 Kc6-¢cb, Leb-d6+ und
dann 8f5-e7 hatte Schwarz eine der ersten ahnliche Stel-
lung wieder erlangt; s. Variante.

8 . . . Ke6-f6
9. Kc6-dd Sf5-e7t
10. Kd5 - c4 Se7-15
11. Kc4-ds S15-de
12. D ed -d5 Kf6-f5
18. Kd3-e3 Kf£b-f6
14. Ke3-13 Sdeé- {6
16. D db6 - ¢6+ Sf5-de
16. Kf8-g4 K £6 - e6 remis.
Variante.
8. D 3 - d5¢+ K e6-f6
9. K c6 - d7 Sf5-g7
10. K d7 - a8 S g7- e6t
11, Kd8 -c8 Kf6-f5
12, K ¢8-4d7 S €6 - f4 remis.

Man sieht hierans, dass Schwarz, wenn aus einer
gunstigen Stellung verdriingt, immer im Stande ist, eine
ibr analoge einzunehmen. Ist aber der schwarze Konig
am Rande des Brettes, so ist das Spiel gewohnlich ver-
loren, wie Bilguer’s Analyse der folgenden beiden Stel-

lungen darthut.
ii Ist Weiss am Zuge, so
gewinnt er durch D d3-h3,
wie aus dem Folgenden
erhellt; zieht Schwarg sei-
nen Laufer — und er kann
nichts Anderes spielen —
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nach h4, so folgt Dd3-d4, L h4-gb oder e7; Dd4-ebt und
gcwmlg, es bleiben die Felder e5, b6, a7 fir den Laufer,
8. A C.

A
L .. .. Lf2-¢b
2. Dd3-c3 L ¢5-b6, auf Lecb-dé
oder L¢5-f8 folgt Dc3-16 ete.
3. D c8-al} Kel-e2
4. D al - a6} und gewinnt.
B.
. .. .. Lf2-b6
2. D d3- g3t K el - d1, auf Kel-e2

folgt 3. Dg3-g4t, Ke2-e3; 4. Dgd-e6t oder 3. Ke2-d3;
4. Dg4-gb6t.

3. D g3 - gét Kdi-c

4 Dgi-b4 L b6 - d8

5. D b4 - dé L d8-h4

6. D d6 - a3} Kec1-d1

7. D a8 - a4t und gewinnt.

C.

L. ... L £2-al

2. Dd3- g3t Kel-dl

8. Dg3-git K d1 - el oderKdl-cl;

4. Dg3-g7, La7-b8; b. Dg7-f8, Lb8-e5; 6 Df8-cb
und gewinnt.

4. D g4-hdt Kel-e2
5. D h4 - h5¢ Ke2-el
6. Dh5 - ebt Kel-d1

7 D eb - alt und gewinnt.
7 Man sieht: die Stellung
il der Steine ist genau die-
selbe — nur um eine Reihe
der Mitte naher, dies
scheint jedoch einen we-
sentlichen Unterschied zu
. machen, da es den Ver-
fassern des , Handbuches“ trotz sorgfiltiger Analyse
nicht gelungen ist, zu ermitteln, wie Weiss gegen die
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beste Vertheldigung gewinnen kann. Die Vertheidigung
ist aber so schwer, dass im practischen Spiele Schwars
meistentheils verlieren wird. Zieht er z. B. Lf3-h1, se
antwortet Weiss mit Dd4-h4 und gewinnt, denn geht
der Laufer nach b7 oder zuriick nach {3, so folgt Dh4-e7t;
auf 2. Lhl-c6; 3. Dh4-h5t, Ke2-el (oder 3. Ke2-f1;
4. Dh5-d1¢, Sds-el; 5. Dd1-d2 etc.); 4. Dh5-g6, Lie6-
b5; 5 Dg6-f6 und gewinnt;

oder:
2. . . .. Lhl-a8
8. D h4 - h5+ Ke2-e3
4. D h5 - h6} K e8 - ¢2 am besten,
5. D h6 - e6t Ke2-f1
6. De6-cd Kf1-e2

7. D ¢4 - a2} und gewinnt.
Die besten Zuge fir die Vertheidigung sind folgende:

L. ... L £3-b7
2. Dd4-h4 K e2-d2
3. D h4 - g5¢ Kd2-c2
4, Dgb-b5 L b7-h1
5. D b5 - c4t Kc2-d2
6. D c4-a2¢ Kd2-e3
7. Da2-a7t K e3-d2
8. D a7 - abt Kd2-e¢2
9. D a5- a2} Sd3-b2

Hier bricht das ,,Handbuch“ ab.

Es scheint mir, dass Weiss aus der gegenwartigen !
Stellung gewinnen kann, indem er seinen Kénig nach d4
bringt, denn der Springer steht unginstig, und wird der
Liaufer nach b3 gebracht, so geht die Dame nach al oder
a3, und hat ausserdem die Felder a.5 und el, um Ané
griffen auszuweichen.

VI
Kinig und Dame gegen Kinig und Bauer.
Die Dame gewinnt gegen einen Bauer, auch wenn

er das siebente Feld erreicht hat, wenn der Bauer sich
auf einer der Linien b, d, e oder g befindet. (Der Aus-
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nshmen von dieser Regel geschieht spater Erwahnung.)
Indem die Dame den feindlichen Konig zwingt, sich vor
seinen Bauer zu stellen, gewinnt der Konig Zeit heran-
sukommen.

1. De8-f6¢ Kf2-g2
2. Df5-edt Kg2-f2
3. Ded-faf Ki2-g2
4 Dfd-e3 Kg2-ft
5. De3-f3¢+ Kfl-el
6. Kds5-e4 Kel-d2
7.Df3-d3t Kd2-el
8. Ke4-f3 Kel-f1
9. Dd3-e2f und dann
Mat auf g2.

Ist der Bauer auf der
Lauferlinie, so ist das Spiel
remis.

1. De2-g4f Kgl-h2
2.Dgi-f3 Kh2-g1
8. Df3-g3+ Kgl-hl
4] remis, denn wird jetzt der
il Bauer genommen, so ist
Schwarz pat, und da Weiss
W. kein Tempo gewmnen
kann, um den Konig heranzubringen, ist das Spiel remis.
Ebenso bei den Thurmbauern, z. B.
1. Dd4-git Kg2-f2
2.Dg4-h3 Kf2-gi.
3. Dh3-g3t Kgl-hl
remis, weil Schwarz pat
ist, wenn jetzt der Konig
gezogen wird.

Schw,

Eine Ausnahme tritt ein, wenn der weisse Konig nahe
genug ist, Schwarz kann dann sogar zur Dame gehen,
und verliert dennoch, z. B.:
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Kds-c4 ¢2- clD}
Kct-b3 Decl-¢5
De2-d14 Dc5- el
Dd1-d3t Kbl-al
Dd3-a6t Kal-bl
Da6-a2f Mat.
Ein Beispiel anderer Art
ist folgendes von Lolli.
Weiss gewinnt, indem
“f er den feindlichen Konig
verhindert, in die Ecke zu
il gehen.
1. Dg3-b3 Kd1-d2
2.Db3-b2 Kd2-dl
3. Kgs-f3 Kd1-4d2
denn machte er eine-Dame, so wire er mat auf e2.
4. Kf3-e4 Kd2-di
5. Ke4-d3 und gewinnt.
Im folgenden Beispiel ist der weisse Konig sogar
sehr entfernt — dennoch gewinnt Weiss.
Sehw. 1. Ka7-b6 K al-b2
i} 2. Kb6 -c5% K b2-¢2;
% geht der Konig nach al
zurtck, so folgt 3.K c5-b4
, u. 8. W.
3. Db7-g2% Kc2-bl;
geht der Konig nach b3,
1 so folgt 4. D g2-g7 und
dann nach al.
4. Kco-bd a2-alD
i 5. Kb4 - b3 und gewinnt.
Hier mégen noch zwei
Stellungen folgen, deren
Losung dem Leser nicht
schwer fallen wird.
1. Mendheim.
Weiss: Kb, Dcd; Schwarz: Kd7, Da8.
Weiss zieht und gewinnt in 4 Zagen.

SR 2 A
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II. Walker.
Weiss: Kg4, Db7; Schwarz: Ka2, Bauern a7 und c2.
Weiss gzieht und gewinnt.

IIL Capitel.

Der Thurm gegen verschiedene Figuren.

L
Konig und Thurm gegen Kinig und Liufer.

Der Laufer wird leicht remis machen, man braucht
nur seinen Konig, wenn er an den Rand des Brettes ge-
drangt wird, in eine Ecke von der entgegengesetsten
Farbe des Laufers zuriickziehen, wie in folgender Stellung.

Weiss muss den Thurm
wegziehen, um nicht pat
“l zu machen, Schwarz halt
dann den Laufer in der
il Diagonale, um ihn wieder
vorzusetzen und so ist das
Spiel remis. In der fol-
genden Stellung von Pon-
ziani zieht Schwarz, wel-
“1 cher am Zuge ist, den Lau-

1 fer nach ¢3 oder d4, so ist
@8 | das Spiel remis; zieht er
ibn aber nach g7, so ver-
§ liert er.
1. .. . Lb2-g7
2. Kf6-g6 Lgi-e5
8. Tbi-el Leb-dé6
4, Tel-e8f Ld6-f8
5. T e8 - a8 u. gewinnt.
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IL

Ist der Bauer auf einer der beiden Springerlinien,
80 gewinnt er immer, auf einer der anderen Linien nur
dann, wenn der Bauer das 4. Feld noch nicht aber-
schritten hat, bevor man den Konig vor denselben ge- |

bracht. Folgendes Beispiel von Philidor macht dies an-
schaulich.

Zieht Weiss jetzt d4-d5+¢, |

so ist das Spiel remis.

1. d4-d5+ Ke6-d7

2.Ked-d4 Lec7-g3

8 Tdi-al Lg3-f4

4 Tal-a7t Kd7-d6

5. Kdd-e4 Lf4-g3
nicht nach h2, weil Weiss |
durch Ta7-g7 gewonnen
haben wirde.

6. Ta7-g7 L g3-el

7. Tgl-g6t Kd6-dT |
8. d5-d6, ginge der
Konig vor, so wurde er

Schw.

durch Schach zurickgetrieben.

8. . Kd7-c¢6, auf jeden
anderen Zug hatte Schwarz verloren, weil Weiss Ked-ds
gethar haben wirde.

9. Ke4-eb Lel -b4

10. d6-d7¢ Ke6-d7:

11. Ke5-db K d7- ¢7 remis.
Nur auf folgende Art konnte Weiss gewinnen:

1. Tdi-al Le¢7-b8

2. T al-aét Lb8-dé

8. T a6-bé K e6-d7

4. Ked-db Ldé-gs

-5. T b6 - b L g8-c¢7

6. T b7- a7 Kd7-¢8

7. Kd5 - c6 und dann der Bauer u. gewinnt.
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Hat der Bauer das 6. Feld erreicht, so gewinnt man
héwfig durch Abtauschen des Thurmes gegen den Laufer,
wo es dann dem Konige unmoglich wird, die Opposition °
ru erlangen, z. B.:

Sochw. 1. T02-081' Lf7-e8
2 TcB-e8f KfB-e8:
2 Kgb-g6 und gewinnt,

wie in Cap. I. gezeigt ist.

Zuweilen wird auch das
Spiel durch rechtzeitiges
Aufgeben des Bauers ge-
wonnen, wie in folgender
Stellang von Stamma.

1. Th7-h4 Lgi-di1,
auf Lg4-d7 oder ¢8 folgt
2. T h4 - h8+, tauscht ab
und gewinnt, wie oben;
auf 1. L g4 - f3 gewinnt
2. Keb-e6,

2. T h4 - d4 oder A.
e L d1-b3

d6-d7 Lb3-c2

L

8.
4. Keb-d6 Lec2-f5
5. Tdse-f4 Lf5-4d7:
6. Tfa-f8+ L d7-e8
7. T£8-h8 u. gewinnt.
2. d6-4d7 Ld1 - b3, auf Kd8-c?
tewinnt Weiss darch d7-d8D+ uad dann Th4-d4t ete.
- 8. Keb-d6 Lb3-gs

4. T h4 - b4 und gewinnt.

(s. die folgende Stellung von Centurini.)

1. Tel-el Le7-f8
2. T el - e6t K b6 -b7
8 bb-b6 Kb7-a6
4 Te6-e8 L 8 - d6,geht der Lau-

er nach hé, so spielt Weiss Kcd-cd ete.
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5. Ke4-ds6 Ld6-?

6. Kd5-c6 und gewinnt
Sehr schwer ist es, mit
einem Thurmbauer zu ge- v

winnen. Die Untersuchun-
gen, welche ich daraber
in Verbindung mit einem
Freunde, Mr. Lequesne zu
Paris, angestellt, haben er-
geben, dass die Vertheidi-
gung darauf berubt: 1) den
feindlichen Konig von dem
6. Springerfelde abzubal-
ten, und 2) immer die dia-
gonale Opposition einza-
nehmen, wie z. B. in ne-
benstehendem Diagramm:
1. Tgi-b7 Lbl-c2
2. Kfe-gb Lec2-d3
3. Kgs-h6 Kh8-g8
4 Tb7-g14 Kg8-f8 |
und hat wieder die diago-
nale Opposition und das

Konig und Thurm gegen Konig und Springer.

Die Vertheidigung besteht darin: 1) den Springer
nicht von seinem Konige zu entfernen, und 2) die Ecken .
Qes Brettes zu meiden (s.
nebenstehende Stellung v.
Lolli).

Schwarz zieht an wund
macht remis durch Shé-
g8+; giebt er statt dessen
+ auf g4, so verliert er.
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L. ... Shé - g4t

2. Kf6-e6 Ke8-ds8

3. Th7-h4 Sgt- e3, auf Sgs-f2
folgt 4. Thd-d4+ ete.

4. Thi-ed Se3-c2, anf Se3-f1
wiirde folgen Te4-d4+ und dann Td4-d3,

5. Ke6-d5 Sc2-a3

6. Kd5-c5 und der Springer ist nicht zu

retten.
Noch ein Beispiel von
7\ Kling und Horwitz :
Weiss zieht an und ge-
//5 winnt.

1. Kfs-g6 Kf8-g8

2. Tgl-g2 Sh7-fst
(oder K g8-h8; 3 Kg6-f7)
3. Kg6-f6+ Kg8-hs
4. K £6 -f7Schw. verliert.

Iv.
Kinig und Thurm gegen Kinig, Thurm und Bauer.

Der starkere Theil gewinnt, wenn es ihm gelingt,
den feindlichen Konig von der Linie, auf welcher sich
der Bauer befindet, zu verdringen, um dann mit dem
eigenen Konige dem Bauer den Weg zu bahnen. Der
Abtausch der Thirme darf nur dann stattfinden von Sei-
ten des Schwacheren, wenn er dadurch die Opposition
erlangt. In der folgenden Stellung (von Philidor) macht
Weiss bei richtigem Spiel remis. In der Variante wird
gezeigt, wie ein unrichtiger Zug zu benutzen ist.

1. T b3-a3 eb - ed
2. T a3 - b3s.Variante. Th2 - a2
3. Tb3-h3 ed - e3
4. Th3-h8 Kf4-f3

5. T h8 - f8 und wieder Schach, remis.
19
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Variante.
2. T a3 - a8 schlecht,
2. ... Kf4-13

3. T a8 - f8% oder 3.Ta8-
g | 231, ed-e3; 4. Kel-di,
4] Th2-h1}; 5. Kd1-c2,Kf3-
, €2 und gewinnt.

— 3 ... Kf3-e3

4, Kel-fl, auf 4 Tf8-f1 gewinnt Th2-a2,
4 . . .. T h2 -h1}
5 Kf1-g2 Thi-el
6. Tf8-e8 Ke3-d2
7. Kg2-f2 (7. Te8-d8t, Kd2-e2 etc.)
A ed - e3+
8. Kf2-g2 Kd2-e2, auf e3-¢2'
konnte Weiss auch jetzt noch remis machen.
9, Te8-eT Tel-dl
10. Te7-¢€8 T d1-d7
11. Te8-e6 T d7- g7t
12. Kg2 - h2 K e2-f2
13. T e6 - {64 Kf2-el
14. Tf6-e6 e3 - e2
15. T e6 - d6 Tg7-g4

16.

Salvio.

1. Tfi-f4 Th2-hi
2. Tf4d-edt Ke8-dT7
3. Kg8-f71 Thi-f1}
4. Kf1-g6 Tf1-gly
5. Kg6-f6 Tgl-fly
6. Kf6-gb Tf1-giy
7. Te4-g4 und gewinnt,

17. Kh3-g3  Tf4-f2
18. Td6-h6 Tf2-f5
und dann T f5-d5 oder
Kel-f1 und gewinnt.

* Noch ein Beispiel von

16. Kh2 - h3 (16. Td6-f6, T g4-d4)
T g4 -f4
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Ein Thurmbauer gewinnt haufig selbst dann nicht,
wenn der Konig voran ist, weil letzterer eingeschlossen
werden kann, wie in folgendem Beispiele.

Sehw.  Gleichviel, wer anzieht,
das Spiel ist remis.

1. Ta7-a1f Tg8-gl

2 Tatr-f1 Tgl-f1¥y

3. Kf2-f1: Pat.

Weiss konnte auch 1.
T a7-f7 ziehen. — Zieht
Schwarz an, so:

. .. .. Tg8-f8f
2.Kf2-g3 Tf8-f1
3. T a7 - a2 remis.

Selbst gegen zwei Bauern
 ist zuweilen das Spiel re-
mis, doch sind das Aus-
(| nahmen.

Hier muss Schw, seinen
Thurm in der 5. Reihe
behalten, um seinen Ko-
nig vor Schach zu wahren;
Weiss ebenso den seinigen,
und so ist das Spiel remis.

In der folgenden Stel-
lung (von Kling und Hor-
. witz) zieht Schwarz an
und macht remis.

1. . . . . Tab-a6
2. Kh6-g6 Ta6-bé
3. Kg6-h5 Tb6-b8
Remis. Wenn aber:

3. . . T b6 -f6:
Kh8-hT7:
5. Kh5-gb Kh7-h8
6. Kgb-h6 K h8 -g8
7. Khé6 - g6 K g8-h8

8. Kg6 - f7 und gewinnt. or
1
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V. :
Koinig und Thurm gegen Kinig und beide Thiirme.
Der starkere Theil gewinnt immer; eine Ausnahme
findet statt, wenn der Konig des schwacheren Theiles

keinen Zug hat, und man daher ein ewiges Schach oder
Pat erlangt, wie z. B.:

1 Te5-h5t Kh3-gt
2. Th5-h4t Kgi-g3
3. Th4-h3t Kg3-f2
4 Th3-f3t Kf2-el
5. Tf3-f1f Kel-fl:
Remis. :
Es ist aber nicht immer
moglich remis zu machen,
., auch wenn der Konig pat
steht.
S. nebenstehendes Dia-
gramm V. Kling u. Horwitz.
1. Tf1-f8f Kg8-h1
2. Tf8-h8¢ Kh7-gb
8. Th8-h6t Kgé-fT7
4, The-f6+ K f£7-el
u. 8. wW., bis er das Feld b7
erreicht, und muss ge-
winnen.

Interessant ist folgen-
der Fall (von Stamma), wo
es scheint, als ob Weiss
einen Thurm verlieren
misse, um das drohende
Mat abzuwenden.

1. Tc6-h5 T hda -h5:
2. Tal-a6f Kd6-c5 |
3. T a6-abt u. gewinnt. |
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VI,
Konig, Thurm und Liufer gegen Konig und Thurm.

Philidor, der zuerst dieses hochst schwierige Endspiel
ausfuhrlich. bearbeitet, und dessen scharfsinnige Analyse
allen spiteren Forschungen zur Grundlage gedient hat,
behauptete, dass Thurm und Laufer gegen Thurm immer
gewinnen mussten. Es hat sich indessen herausgestellt,
dass der Vertheidigende, auch nachdem sein Konig an
den Rand des Brettes gedringt worden ist, immer noch
Stellungen einnehmen kann, aus welchen der Gewinn
unmoglich ist. Hier zuerst Philidors Beweisfihrung.
gohw, L Tel-c8f Td7-d8
= = 2. Tc8-¢7 T d8-d2
@ % der beste Zug, man wird

spater sehen, dass das 6.
und 8. Feld ungunstig ist;
auf 2.T d8-a8 folgt 3. T c1-
h7, T a8-a6t; 4. L ed-d6
{| und gewinnt; auf 2. Ke8-
f8 gewinnt Weiss auf fol-
gende Art: 8. T ¢7-h1,
T d8-e8+; 4. Ke6-f6, Kf8-
g8; 5. Th7-h6, Te8-d8;
6. Kf6-g6, K g8-f8;

w. 7. T hé - h8}, K f8- eT;
Leb-f6+ Schw. verloren.
8. Te7-b7 Td2-d1
4. Tb7-g7 T d1- f1 oder A.
5 Leb-g3 K e8 - f8 oder B.
6. T g7-gd Kf8-e8
7. Tgd-cs Tf1-d1, aof Ke8-f8
wirde folgen 8. Lg3-e5, Kf8-g8; 9. Tc4-h4 u. gewinnt.
8. Lg3-hd K e8- f8
9. Lh4-f6 T d1- el
10. L f6-eb K 8 - g8

11. T c4 - h4 und gewinnt,
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A
(4. TH7-gD Kes8-f8
5 Tgl-g4 T dl-el
6. T g4-a4 Kf8-g8

7. Tad-bh4 und gewinnt. Diese Variante
ist von Centurini, sie ist kirzer als die von Philidor.

B.
(5. Le5-g3) T f1-13
6. L g3-de T £3 - e3}
7. L d6-eb Te3-f3 (K e8-f8;
8. Tg7-h7, Schwarz hat verloren.)
8 Tgl-elt Ke8-f8 (K e8-ds;
9. Te?7-b7 u.s.w)
9. TeT-c7 K 8-g8
10. T c7- g4 K g8-f8
11, T g7-g4 Kf8-e8 (Tf3-e3; |

12. Tg4-h4 u. 5. w.)
12. L e5-f4 und gewinnt.

Lolli zeigte, wie Weiss aus folgender Stellung gewinnt.
Schw.. 1. T a6-a8+ TDb7-b8

% 7 %‘ 2. Ta8-a7 Tb8-b2
7 y A 3. Ta7-g7 Tb2-4d2
N / 4 Tgi-f1  Td2-di
A%@/ // % 5. Tf7-a7 Tdl-bl
6. Lc5-a3 Thbl-b3
4 % / 7. La3-d6  Tb3- c3f

8. Ld6-ch T c3-b3

9. T a7- 7} K c8-b8

10. Tec7-e7 Kb8-a8

11. Te7-ed Tb3-bl

12. Te4 - adt K a8-b8

13. L ¢5- d6t K b8 - ¢8

14. T a4 - a8% und im nachsten Zuge Mat.
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8chw.  Auch hier gewinnt Weiss,
k|| er zieht 1. L ab5-b6 und
bringt seinen Konig nach
¢6 etc. wie oben. Lolli
giebt noch folgende Stel-
lung, aber ohne Ausfih-
rung, und sagt, dass hier
. das Spiel remis sei.
Neuere Analysten, na-
mentlich Zytogorsky und
Kling, haben diese Stel-
lung zum Gegenstande
ihrer Untersuchungen ge-
macht, und ersterer glaubte
nachweisen zu konnen,
dass Weiss auch aus die-
ser Stellung gewinnen

%7 //,//, misse. Seine Analyse ist

% % 7/ sehr correct bis zum 20.

/ Zuge, wo er, wie Kling ge-
zeigt hat, Schwarz den Zug
thun lasst, welcher den Verlust des Spieles nach sxch
zieht. Dxe Zuge sind folgende:
. Te2-e8% Tf1-f18 11. Le5-d6 Ta6-al
T e8-e7 T 18- f1 12. Td7-g7+ Kg8-h8
Te7-d7 Tf1-12 13. Tg7-g2 Tal-fl1f
Td7-¢1 Tfe-fi 14 Kf6-gé Kh8-gs8
Lgs-f6 Tfi-git 15.Ld6-¢6 Tf1-f4
Kg6-f5 Tgl-g2 16, Tg2-gb Tf4-a4
Lf6-e6 Tg2-a2 17. Kg6-f6f Kg8-h7
. Tc7-g4 Kg8-1f8 18. Lc5-e3 Tad-c4
. Tgi-d7 Kif8-g8 19. Tgs-glf Kh7-h8
10. Kf5-f6 Ta2-a6f 20 Tg7-b7 Kh8-g8
hier lasst Zytogorsky T c4-c6t+ ziehen, wodurch Schwarz
verliert.

©P GG

21. T b7 - b&} K g8-h7
22. T b8-b6 Tecd-cT
23, Le3-d4 T c7-f7%, auf jeden
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anderen Zug wirde Schwarz verlieren, jetzt ist es remis.
Aus allem diesen geht hervor, dass der starkere Theil
gewinnen kann, wenn sich die beiden Konige auf den
Thurm- oder Mittellinien gegeniiber stehen (wobei selbst-
verstandlich der Konig des Vertheidigenden am Rande
des Brettes stehen muss) und dass dieselben Bedingungen
auf den Springerlinien nicht zum Gewinn fahren.
Szén hat ubrigens noch andere Stellungen entdeckt,
. welche zum Remis fahren,
)| wie z.B. die nebenstehende.
Kling und Kuiper haben
v in einem Artikel des ,,Pa-
27/|| laméde“ (1847) andere
“|l Stellungen gegeben, in
denen das Spiel unent-

dem Schlusse gelangt, dass,
von der Mitte des Brettes
aus, Thurm und Laufer
gegen Thurm nur remis
machen, weil der Verthei-
digende seinen Konig stets
in eine der bekannten Remisstellungen bringen kann.

VIIL
Konig, Thurm und Springer gegen Kinig und Thurm.

Gewohnlich ist das Spiel remis, wird aber der Konig
des schwacheren Theiles an den Rand des Brettes ge-
drangt, so entstehen leicht Stellungen, aus welchen er
verliert. Ein Mr. Forth hat gezeigt. dass es sogar in der
Mitte des Brettes Stellungen giebt, welche zum Gewinn
fahren, wie z. B. die folgende. Assalini giebt mehrere
Stellungen, aus welchen der Springer durch wiederholtes
Schach den feindlichen Thurm gewinnt, und meint, dass
die Uebermacht immer entscheide, liefert jedoch keinen
Beweis fiir seine Behauptung.

schieden ist. Sie sind za .
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1. Sd2-e4t Kf6-eb
oder Kf6-f5, T c2-f2f,
2 Tc2-c64 Keb6-fH
3. T c6-f6} u. gewinnt.
Die grindlichste Unter-
suchung hat Centurini vor
einigen Jahren verdffent-
licht. Er giebt folgende
zwei Stellungen, aus wel-
chen der starkere Theil
gewinnt, und auf welche
sich alle Gewinnstellungen
zuriickfithren lassen.
Weiss gewinnt hier auch
ohne den Anzug.
1. Tb7-¢7 TaB8-ab
8. Variante I. u. IL

% % %/} 2. §:7:e7 '{‘aG:aS
% % // % ijTe('S?-tgi{;Z ng.gcg

5. Kg6-h6 T g8- a8
6. Se6-f4 Kh8-g8
. 7. Sf4-gé T a8 - a7
8. S g6-e7f und gewinnt.
Variante L
(1. T b7-¢7) T a8 - €8
2. Kf6-f7 T e8-a8
8. Te7-c4 T a8 - a?t
4. S e6-c7 und gewinnt.
Variante IL
(1. T b7-¢7) K h8 - g8
2. Kf6-g6 Kg8-h8 (T a8-e8;
3. Se6-gb, Schw. verloren.
8. TcT-cb K h8-g8
4. Se6-gb K g8 - f8 oder A.

5. T c6-eb Kf8-g8
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6. Sgb-ht Kg8-h8
7. Sh7-f6 T ad libitum
. 8. T e6-e7 und gewinnt.
A.
(4. Se6-g5) K g8 -h8
5. Sg5-h17 T a8 - g8
6. K g6 - hé Tg8-gl
7. T c6-c8% Tgl-g8

8. Sh7-f8 und gewinnt.
shw. 1. Tb7-¢7 Kf8-g8
oder A.
. Kf6-g6 Kg8-h8
. Tc7-h7t Kh8-g8
. Th1-g7+ Kg8-f8
. Tgl-f1if Kf8-g8
. Sd6-e4 u. gewinnt.

S OUk W N

(1. T b7-¢7) T a8 - b8

2. T ¢7-a7 T b8 - d8, auf K f8-g8
wiirde folgen 3. Kf6-g6, Kg8-f8; 4. Kg6-h7 gewinnt.

8. Sd6-f5 T d8- c8

4. T a7-f7} und gewinnt.

Nebenstehendes Dia-
gramm ist von Mr. Forth.
1. Sc2-d4 Kf8-e8
2. Sd4-e6 Tecb-ab
3. Tg2-d2 Tab-as
4. S e6-c7} u. gewinnt.

Die zunachst folgende
Stellung giebt Ponziani als
remis, Centurini aber zeigt,
dass Weiss gewinnt.
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Weiss gewinnt gegen

% den Anzug.
Tec7-g7

2 S e2 g3 €3 - e2
8. Tg2-e2: Tg7-g3:
4 Te2-b2 Tg3-gbt

oder A,
5. Kc5-b6 Tgb-g2
6. Tb2-b5 Tg2-gb
|l auf T g2-b2 folgt 7. S c6-b4,
Th2-bl; 8. Kb6-c7, Thi-
clt; 9. Sb4-c6 u. gewinnt.
7. Sc6-eb Tgb-g7
auf Ka8-b8 folgt 8. Kb6-
c6t, Kb8-c8 (auf 8. Kb8-a8 folgt in 3 Ziugen Mat);
9. T b5-a5, Schw. hat verloren; auf 7. T gb-gl gewinnt
8. Kb6-¢cT u.s w.

8. Kb6 - c6 T g7-b7
9. Tb5-d5 T b7-e7
10. S e5-d7 T 7 - e6}
11. K ¢6 - ¢7 K a8 - a?
12. T d5-ds T e6-h6
18. T d3 - a3+ T h6 - a6
14. T a8 -h3 T a6 - g6, bliebe der

Thurm auf der a-Linie, so ginge der Springer von d7
nach b8 und dann nach c6.

16. Sd7-e5 T g6 - g7f
16. K ¢7-c6 Ka7-a8
17. Th3-h2 T g7 - el
18. Seb-d7 T e7 - e6t
19. K c6-c7 Ka8-aT
20. Sd7-ch T e6 - Tt
21. K c7-c¢6 Ka7-a8
22. K c6 - b6 Te7-e8
23. Kb6 - c? T e8 - €7}

24. Se5-d7 und gewinnt.
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A.
(4. Te2-b2) T g3 - ¢3¢, auf Tg3-b3
gewinnt 5. Tb2-a2}, Ka8-b7; 6. Sc6-abt; auf 4. Tg3-g8
folgt 5. Tb2-a2}, dann Schach auf a7 und a8 u. gewinnt.

5. Kcb-dé6 T ¢3 - d3¢

6. Kd6 - e7 T d3 - e3+ (T d3-d74;
7. KeT-e8)

7. Ke7-d7 T e3 - d3t

8. Kd7-e8 und gewinnt.
Man sieht aus diesem Beispiele, wie schwer es zu-
weilen ist, das Pat zu vermeiden.

VIIL
Konig und Thurm gegen Kinig und mehrere Steine.

Hat man einen Thurm, und der Gegner hat einen
Bauer und zwei Springer, so wird das Spiel remis sein,
wenn man den Thurm fir den Bauer opfert. Gegen
zwei Laufer, oder Léaufer und Springer nitzt es nichts.

Folgende Stellung ist von Kling und Horwitz.

Schv. 1.Lhd-el Ta6-ad
2, Lel-c3 T a4 -a6
3. Lec3-b4 T a6 -dé6
4 Lb4-a3 Tde-d8
5. L a3 -e7 T d8 - f8
6. Sf6-e8 T f8-gsf
7. 8e8-g7 Tg8-a8
8. Sg7-e8 u. gewinnt.

Gegen Lanfer und zwei Springer wird der Thurm
Remis machen, wenn es gelingt, ihn gegen den Laufer zu
tauschen, da zwei Springer nicht Mat geben; in der fol-
genden Stellung (von Kling und Horwitz) aber gewinnt
Weiss.

Weiss: Kg6, Lb4, Se6 u. f6; Schw.: Kh8, T c6.

1. Kg6-117 T c6 - ¢8 oder A.
2. L b4-e7 und gewinnt.

A.
(1. Kg6-£7) K h8-h7

2. L b4 -f8 und gewinnt.
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IX.
Konig und Thurm gegen Kinig und Bauern.

Sind die Bauern nicht aber die Mitte des Brettes vor-
geschritten, so wird ein Thurm, in Verbindung mit seinem
Konige, gegen drei oder .vier derselben gewinnen. So
wie der Konig die geeig- ' Sohw.
netste Figur ist, Bauern
zur Dame zu fuhren, so
ist er auch die beste, feind-
liche Bauern aufzuhalten.
Es hingt daher meisten-
theils von der relativen
Stellung der Konige ab,
ob der Thurm gewinntoder
nicht. Zuweilen gewinnt
ein Bauer.

Hier zieht Weiss T g5-g8,
worauf Schwarz durch
Kf6-f7 gewinnt.

Weiss mit dem Anzuge
kann nur Remis machen.
1. T£5-13 oder A.
... .. g2-glD
2, Tf3-h3t Kh6-gb
8. Th3-g8%+ Dgl-g3:

Remis.
A.
: 1. Tf5-f6t Kh6-gT
w. 2 T£6-f3 Remis.
Falsch wire gewesen:
..., K h6 - gb oder hb,
weil 2. T f6-f8 Kgo-g4

3. Kd3-e2 K gi-h3

4. T f8-h8t Kh3-gi

5. T h8 - g8t Kgi-hs

6. Ke2-f3 gewonnen haitte.
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Aus dieser Stellung von
Cozio gewinnt Weiss nur
mit dem Anzuge.

Stinden die Steine um
zwei Felder weiter links,
8o dass also der Bauer
Z sich auf der Thurmlinie
befande, so wirde Weiss auch gegen den Anzug ge-
winnen.

1. T g7 - g6t Kdée-ds
2. Ke8-d7 c6-ch
3. T g6 - d6} K d5 - c4 oder A
4. Kd7-c6 Kec4-b4
5. Ke6-dd [
6. T d6 - b6t Kb4-c3
7. T b6 - c6 und gewinnt.
A .

(3. T g6 - dot) Kd5-ed
4. Kd7-c6 ch-ct
5. K ¢c6 - bd cd-c3
6. Kb5-b4 c3-c2
7. T d6-c6 Ked - d3
8. Kb4 - b3 und gewinnt.

In folgendem Beispiele von Stamma gewinnt Weiss,
obgleich sein Konig noch mehr entfernt ist, weil der
Bauer auf der Thurmlinie steht.

7 1. Kd5-c4 a3 - a2

‘ 2. Kci-b3 = a2-alSf

E% . a3 Kb3-c3 Sal-e

% . Ted-e2  Sc2-a3

7 ginge der Springer nach

3| a1 zuriick, so gewdonne
Te2-h2,

- | 5. K¢3-b3 und gewinnt.

Haben zwei verbundene Bauern die sechste Reihe

erreicht, so wird der Thurm allein nicht verhindern kon-

nen, dass einer von ihnen zur Dame geht. Ist aber der

Konig von seinen Bauern getrennt und mit Mat bedroht,
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80 wird der Thurm Remis machen, wie in der nachsten
Stellung, oder auch gewinnen, wie in der darauf folgen-
den. Beide Stellungen smd von Kling und Horwitz.
7 / Weiss mit dem Anzuge

macht remis.

1. Kf6-f5 Kh5-hd
2. Kf5-f4 Kh4-h3
3. Kf4-f3 Kh3-h2
4. Kf3-e3 Kh2-g3
5. Tbl-glf Kg3-h2
6. T gl -bl remis.

Weiss mit dem Anzuge
gewinnt®).

1. Tce8-c74 Kh7-g8,
auf Kh7-h6 gewinnt2.T¢T-
c2; auf 1. Kh7-h8 folgt
2.Tc7-b7, a4-a3; 8. Kf6-
g6 und gewinnt.

2. Te7-g+ Kg8-hs,
wenn nach f8, so gewinnt
Weiss ebenfalls durch:

3. Tg?-b1 a4 -a3

4. K f6-g6 und gewinnt.

Drei verbundene Bauern
gewinnen gewohnlich,auch
wenn sie erst auf der 5. Reihe stehen, vorausgesetzt dass
der femdhche Konig zu entfernt ist, um sie aufzuhalten.

Schwarz zieht an und
gewmnt (Salvio.)

.. f4-f3¢
2 Tf1-f3: h2-hiD}

| 3. Kg2-h1: Kgi-f3:
E/ 4, Khi-gt g3-g2

und gewinnt.

*) Die Verfasser geben das Spiel als remis, ein Irrthum,
den sie wohl schon erkannt haben.
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Sehr lehrreich ist folgendes Beispiel von Kling und
. Horwitz.
Schwv.  Weiss mit dem Anzuge
7| macht remis.

1. Th6-h74 Kb7-b8
2. Th7-h1 b4 -b3
bei jedem anderen Zuge

wiirde Schw. verlieren.
., Kb5-b6 Kb8-c8
. Kb6 -c6 Kc8-d8
.Ke6-d6 KdB8-e8
. Kd6-e6 Kes8-f8
.Ke6-f6 Kf8-g8
8. Thi-glf Kg8-f8
9. T g1 -h1 remis.

Vier verbundene Bauern
gewinnen fast immer, die folgende Stellung (von Cozio)
ist eine Ausnahme.

"
Bger 0

IV, Capitel.
Der Liaufer gegen andere Steine.

I

Liufer gegen Springer.

Man hort oft schwache Spieler fragen, ob ein Laufer
oder Springer vorzuziehen sei, worauf die Antwort ge-
wohnlich lautet, dass es von der Stellung abhinge. Es
ist unzweifelhaft, dass zwei Laufer stirker sind, als zwei

- I

Kg2-h83 Kgb-f5
. Tb1-b5t Kf5-e4
Tb5-bdf Kes-f3
Tbs-b3t K f3-e2
Tb3-b2t K e2-d3
‘Tbh2-b1 Kd3-c2
. T bl -al remis.

N wNoe=
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Springer, folglich muss auch der einzelne Laufer dem
Springer uberlegen sein. Dies stellt sich auch schon da-
durch heraus, dass der Liufer den Springer auf einem
der Randfelder gefangen
halten kann, wenn er auf
dem 4. Felde von ihm, in
gerader. Linie, steht, wie
nebenstehende  Stellung
zeigt.
Der Springer aber kann
* nie den Ldaufer fesseln.
Die Anwendung findet
sich in vielen Beiepielen.
Die folgende Stellung
ist von Brown. Weiss zieht
" an und gewinnt
1. Ld7-f5+ Kbl-b2
2. Kd2-e2 Sf2-hl
8. Ke2-f3 Kb2- ¢3
4. L15-h7 und gewinnt.
Ausdiesem Beispiele und
aus dem folgenden sieht
. man den Vortheil der Lau-
’ sohw. fer dber die Springer.
Ercole del Rio. Weiss
;I macht in 6 Zigen Mat.

1. h5-h6 Lbd-f8
2. La2-d6 Sa5-b7
3. Ldo-b7: Kh8-g8
4 L b7-d5t Kg8-h8
5 L UL2-e5 Ladlib.
6. h6-g7/’ Mat.



-
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IIL
Liufer gegen Liufer und Bauer.

Man wird in solchen Fillen leicht remis machen,
wenn die Laufer von verschiedener Farbe sind, indem
man den Laufer gegen den Bauer tauscht. Sind aber die
Laufer von derselben Farbe, und der Bauer nahe zur
Dame, so ist letzterer haufig nicht mehr aufzuha.lten.
Hier einige Beispiele.

Weiss gewinnt.
1. Lfg-d8 Lab- el
2.Lds-gb Lel-ab:
8. L gh-f4 und dann
nach c'l{
Standen sammitliche
4 % Steine ein Feld weiter
rechts, also der Bauer aul’ e7 u.s.w., 80 wire das Spiel
remis, weil dann der weisse Laufer nicht den nothigen
Spielraum hatte. Am ginstigsten sind in solchen Fillen
die Springer- und Thurmbauern, doch gewinnen letztere
nur, wenn sie der feindliche Konig nicht angreifen kann.
Hier ein Beispiel von Centurini. .

Schv. Schwarz mit dem An-
zuge macht remis durch
K c5-b6; zieht aber Weiss
an, so gewinnt er durch
Kb8-¢7 und dann Lf5-
c8-b1.

In der folgenden Stel-
. lung von Centurini gewinnt
|| Weiss nur mit dem Anguge.
1. LeT-g6 Lg7-f8
2 Kf5-f6 Lf8-e7f
3. Kf6-f17 Lel-1f8
4 Lgo-f6 Lf8-h6
5. Lf6-e7 Khb-gd
6. L e7-f8 und gewinnt.
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Folgende Stellang giebt Cemturini als remis, indem
er sagt, dass Weiss gewonnen hitte, wenn sein Laufer
Schw.  auf g3 stande. Doch auch
in dieser Stellung gewinnt
4] Weiss.

1. e6-eT La5-ds
2. e7-e8S Ld8-h4
8. Lh2-c¢7 Lh4-eT?
4. Se8-g7 Le7-18
5. 8g7-e6 L f8-g7
geht der Laufer nach h6,
so folgt Se6-d4 und dann
|| nach b5,
6. Se6-f4 L adlib.
— : 7. Sf4-d5 und gewinnt,

IIL
Liufer und Bauer gegen Kinig allein

wird immer gewinnen, ausgenommen der Bauer ist auf
einer Thurmlinie, deren achtes Feld vom Laufer nicht
angegriffen werden kann, und der einzelne Konig kann
dieses Feld erreichen. In den beiden folgenden Beispie-
len ist Weiss im Stande, letzteres su verhindern und ge-
winnt also. :

vi v
1. Kg5-hé Kf1-f6
2. Lh7-g8 Kf6-f5
3 hi-h5 K 5 - f6
4. L g8-b3 Kf6- 5

5. Kh6 - g7 und gewinnt.
20!
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Die folgende Stellang ist von Kling entl¢hnt.

ghv. 1. L h7-g8 Kal-bl
2. Ke3-d2 Kbi-b2
3. Kd2-e3 Kb2-¢c3
4 Ke3-f4 Kec3-d4
5.Lgs-a2 Kd4-c5
6. Kfd-gs Kcb-d6
7. Kgb-h4: Kd6-e7
8. Khi-gsb Kel-f8
9. Kg5-f6 und gewinnt
Der einzige Fall, in wel-
ij chem ein Bauer auf der

Springerlinie, unterstitad

von einem Laéufer, nicht
Senw. gewinat, ist folgender:
(s. das Diagranﬂn.)
Ein Springer oder Bauer
statt des Laufers wurde
hier gewinnen.

Iv.
Liufer und Bauer gegen Kinig und Banern.

In den folgenden Beispielen ware das Spiel remis,
wenn Schwarz keine Bauern hitte.

Ponziani.

wli
%/% :
o,

1. Kbb - b6 - bb
2. ad- b5 und giebt in 2 Ziigen Mat.

1
|
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h4-h5 Kf7-f8
Kd7-e6 Kf8-g8
Ke6-e h7-hé
Ke7-f6 Kg8-h1
Ld4-e3 Kh7-g8
K f6 - g6 und gewinnt.
(Beide Stellungen sind
. von Kling und Horwitz.)

L =

S

a2-a4 Kc8-b8
Lh4-f2 Kb8-a8
Kd6-c6 Ka8-b8
a6-a7+ Kb8-a8
Lf2-e3 Ka8-aT:
a4 - a5 und gewinnt.

ST woe

Liufer gegen Liufer und Bauern, und andere Fille, in
denen der Liufer entscheidet. '

Bei Laufern von verschiedener Farbe, wenn auf der
sinen Seite Bauern sind, die man zur Dame fihren will,
ist zweierlei zu beobachten: 1) die Bauern auf Felder von
jer Farbe des feindlichen Laufers zu setzen, und 2) da-
bei zu vermeiden, dass der Gegner seinen Laufer opfere,
am die Bauern zu nehmen.

In der nachstfolgenden Stellung, dem » Traité des
Amateurs® entnommen, zieht Schwarz an und gewinnt.

1. . ... Kes-d4
2. L b5-a6 Kd4-e3
8. L a6-b7 e3 - e2}

T4 Kf1-f2 K c3 - d2 und gewinnt.
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% In dieser Stellung von
Lolli ist es gleichviel, wer
anzieht, das Spiel ist remis.
7| Weiss halt den Laufer im
der grossen Diagonale und
|| schlagt den Bauer, wenn
f || er nach c3 kommt.

Die folgende Stellung .
hatte ich in einer Partie.
Weiss mit dem Anzuge
macht remis.
1. Lf1-a6: Ka8-b8
2. La6-b7: K b8-bT:
8. Kel - d2und geht nach
al.
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Schw.

Von Stein. Weiss mit
dem Anzuge gewinnt.
1. Ld2-ab b6 -ab:
2. b5-b6 u. s w.
oder:
1. L d2-ab Ke7-4d7
2. L ab-b6: Verloren.

V. Capitel,
Der Springer gegen andere Steine.

In der Einleitung ist bereits gezeigt worden, wie sehr
der Springer von seiner Wirksamkeit verliert, je mehr er
von der Mitte des Brettes entfernt wird und dass also
die Eckfelder die ungunstigsten fir ibn sind. Man stelle
ihn z. B. auf b8, er hat dann nur zwei Ausgangsfelder:
f7 und g6; diese kanh ihm jede feindliche Figur abschnei-
den und ihn so gefangen halten, ndmlich: Konig, Dame
oder Thurm, wenn sie auf f6 stehen, ein Laufer von e8
oder h5 aus, ein Springer auf e5 und ein Bauer auf g6.
Einen Springer auf h7 (und den sieben analogen Feldern)
blockirt Dame oder Thurm auf f5, ein Laufer auf e7, und,
wie im vorigen Capitel gegeigt worden, halt ihn ein Lau-
fer auf jedem Randfelde gefangen.

Wenn aber am Ende einer Partie Bauern zerstreut
umherstehen, ist er gewdhnlich von grosserem Nutzen
als der Laufer, weil er sowohl weisse als schwarze Fel-
der angreifen kann. Auch ist er die einzige Figur, de-
ren Schach nicht durch Vorsetzen gedeckt werden kann.



312 2. Buch V. Cap. Springer gegen andere Steine.

L
Springer und Bauner gegen Kénig.

Gegen den Konig allein wird ein Bauer, unterstitzt
von einem Springer, stets gewinnen. (Die beiden Aus-
nahmen sind Cap I No. VI gezeigt worden.) Hat man
nur noch einen Bauer, welchen der feindliche Konig be-
droht, ist der eigene aber zu entfernt, ihn za schutzen,
so wird ihn der Springer decken, wenn er rickwirts
vom Bauer steht, z. B.:

| Spielt jetzt Schw. K g4-
f3, so zieht Weiss seinen
' Konig heran, da der Bauer
€] zur Dame ginge, wemn
Schwarz den Springer

f schlige Hitte aber der
- : Springer von e4 aus den
Bauer gedeckt, so wire das Spiel remis gewesen.

II.
Springer und Bauer gegen Liufer.

Der Springer kann oft das Feld maskiren, welches
ein Bauer zu passiren hat, um zur Dame zu gehen, und
das von einem feindlichen Laufer angegriffen ist.

Schw. Ist Schwarz am Zuge,
80 macht er remis durch
Lec4-f7; zieht Weiss an,
8o gewinnt er durch Sf4-
€6. — Ein Thurmbauer ist
‘it insolchen Fallen ambesten,
gewinnt aber auch nicht

%

7 lmmer.

In der folgenden Stellung, von Kling und Horwitz,
kann Weiss nur remis machen.
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1. Sbt-c3 Le4-a8

2. Sc3-a4 Las-g2

3. Sad-cd Lg2-a8

4. Sc6-b74+ KdB-4d7

5. Kb8-ag8: Kd7-c8
remis (wiein Cap.1. No.VL
gezeigt worden).

In der folgenden, eben-
falls von Kling und Hor-
witz entlehnten Stellung,
macht Schwarz mit dem
Anzuge remis.

Schwarz hat hier nur
einen richtigen Zug. Zieht
er 1. Ldl-a4, so gewinnt
Weiss durch 2.Sd4-c6 etc.;
aufl.Ld1-h6 wiirde folgen:

2. b4-bst Ka6-ab:
3. Sd4 - c6t u.der Bauer
geht zur Dame. Daher:
1. . ... Ldl-gt
2. Sd4-c6 Lgi-e2
8. Sc6-ed Le2-bb
L b5 -d7
L d7 - g4 remis.

Springer und Bauer gegen Springer.

Stellungen wie die ne-

% 7 f 4|l benstehende von Damiano
“ Wy, “sd(l kommen zuweilen vor.

ﬁ % % | 7 Ist Weiss am Zuge, 80
Alla

% & || gewinnt er durch Sbb-d4+.
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IV.

Springer gegen einen Bauer.
Wenn der Bauer das 6. Feld nicht dberschritten hat,
Schw. wird ihn der Springer auf-

1. . . Sh7-18

2. Kg6-g7 Sf8-ebt

3. Kg7-f17 S e6 - got

4. Kfl-g6 Sgb-eb

Remis.

Schw. Ausnahmen, wie die ne-
l benstehende von Bledow,
\| sind selten.

1.Khi-gp Sdi1-f2

2 h3-h4 Sf2-edf

3. Kg5- g6 und gewinnt.

V.
Springer und Bauern gegen Bauern.
In der nachsten Stellung von Ponziani zieht Weiss an

und gewinnt.

1. 8 e3-f5: falsch, s. A.

. .. .. ab - a4

2. b3-ad: Kb6-ab

3 Kec4-b3 ¢5 - c4t remis.

A.

1. S8e3-d5¢% K b6 - a6

2. 8d5-c7¢4 K a6 - b6

3. Scl-eb a5 - a4 oder B.

4. b3-a4: Kb6-ab
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5. 8 e6-eb: f6 - f4
6. Kc4-b3 f4 - £3
7. Sch-ed Kab-a6
8. Kb38-b4: K a6-b6
9. ad-abt Kb6-ab
10. Kb4 - a4 Ka6-a?
11. Ka4-b5 Ka7-b7
|12 ab-ast Kb7-a?,
13. Kbb - ab Ka7-b8
14. K&5-b6 Kb8-a8

15. Sed4-cd f3- 12
16. Sc5-e6 f2-f1D
17. 8e6-¢7f Ka8-bs
Weiss giebt in 4 Ziigen Mat.
B.

(8. Bel-e6) K b6 - a6 (oder ¢6)

4. S e6-c5f K a6 - b6

5 Kc4-dd f5- f4

6. 8 cb-adt K b6 - ¢7

7. Kdb - e4 und gewinnt.

In der folgenden Stellung von Lolli gewinnt Weiss,
gleichviel wer anzieht.
1. Sf5-e¢3 Kh8-g8
2. Se3-g4¢ Kg8-h8
8. Sg4-fé6 g1-16:
4. Ke7-11 16 - f6
5. g6-git Kh8-hT
6 gi-g8Dt Mat.
: Hatte Weiss einen Liu-
‘er gehabt statt des Springers, so ware das Spiel remis
fewesen.

VL .
Konig und Springer gegen Kinig und Bauern.

Im ersten Capitel dieses zweiten Buches ist bereits
tezeigt worden, dass zwei Springer den einzelnen Konig
azicht mat machen konnen. Hat er aber noch einen oder
nehrere Bauern, so reicht zuweilen sogar ein Springer
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hin, ihn mat zu setzen, wenn die Bauern entweder ihren
Konig der Ausgangsfelder berauben, oder sein Pa.twerden
verhindern.

In der folgenden Stellung von Stamma kann Weiss
nur mit dem Anzuge gewinnen.

il 1. Se2-g3+ Khi-h2

2. Sg3-f5 Kh2-hi
8. Kf1-f2 K h1-h2
4 Sf5-e3 K h2-ht
5 8e3-f1 h3 - h2
6. Sf1-g3¢ Mat.

Zieht in der folgenden Stellung von Salvio Weiss an,

so giebt er in 4 Zigen Mat.
R K h2-h1
Se8-f6 Khl-h2
. Sf6-g4ét K h2-ht
K f2-f1 g6 - gb
Kf1-12 h3 - h2
Sgi-e3 g5- g4
Se3-fl gs-g3
S f1-g3% Mat.

Herr Major v. Janisch
hat 237 Falle nachgewie-
sen, in denen ein einzelner
Springer Mat giebt. Der
folgende ist einer von

S ol ol o

|

diesen.
(s. das erste Diagramm der folgenden Seite.)
1. Kf1-f2: ed - €3t
2. Sg4-ed: gb-g4
8. Se3-gi: eb - e4
4. Kf2-f1 ed - e3
5. S g4-e8: Kht - h2
6. Kf1-f2 g6 -gb
7. Se3 - g4t K h2-h1
8. Kf2-f1 ‘g1-g6

9, Kf1-f2 h3 -h2




.
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Schw. 10. K f2-f1 f3 - f2
11, Sgé- 25 Mat.

S. die nachstfolgende
Stellung von Lolli. Weiss
macht in 3 Ziigen Mat.

1. Seb-g4t Kh6-h5
2 Kf6-15 h7-he
3. Sg4-fét Mat.

In der nun folgenden
Stellung von Walker ge-
.. winnt Weiss auch ohne

den Anzug.

f 1. .. .. Kbh8-g8

2 Sed-c5 Kg8-h8
: ' oder A.
3. 8d6-f1+ Kh8-gs
4. Sch-dT c6-ch
5. Sf7-h6t Kg8-h8
6. Sd7-fe cb - c4.
7. Sh6-f74  Mat.

A.

. Sed-05) Kgs-f8
Kgo-f6 Kf8-g8.
Sco-e6 Kg8-hT
Sd6-f5 Kh7-h8
Kf6-fT Kh8-h7
Be6-f8f Kh7-h8
S f5-h4 c6 - ¢h
Sh4-gét  Mat.

PRND O PPN
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VIL
Binige Stellungen, in denen Springer entscheiden.
Von Bone. Weiss zieht

nimmt Schw. mit dem Ko-

nig, so folgt Ld2-f4 etc.
2 Ld2-a5 DeT7-ab:
8. 8 e7 - c6}und gewinnt.

Von Stamma. Weisy
zieht an und gewinnt.
1. c6-cit Kd8-c8
2. Sa8-b6f Ke8-b7
8. Kd6-e6: Kb7- ¢l
am besten,
4 Sbe-dst Ke7-c6
5. Sdb - e3: und gewinnt,

Von Kiing und Horwitz. .
. Weiss zieht und gewinnt.
1. Dd5-a2f Ka4-bb
1 2. Da2-b38% Kb5-cb
oder Kb5-¢6; 8. Db3-cdt,
Kcb - d6; 4. Det-a6+ und
gewinnt.
g 3. Db3-c4t Kc6-4d7
4. Dcd-c8f Kd7-dé
% %] 5. D c8-a6t u. gewinnt.
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Von Schmidt. Weiss
j sicht an und gewinnt.

. Se8-d6t Sc8-d6:
. Sc6-e7f Kfb-eb
d2-d4t Keb-dd:
. Lel-c3%¥ Kd4-c4
. L ¢8-h8: u. gewinnt.

- O Gl

Von Walker. Weiss
gchw, Zieht an und gewinnt.
.De4-a8% Dd6-b8
. Da8-b8f L eb-b8:
. Kf3-e4 Lb8-g3
. Sg1-f3 Lg3-f4
. Ked-f5  Lf4-eb
. Sf38-gb L adlib.

. Sgb-f71¢ Mat.
Das erstickte Mat (a.

a3 O OV 00D

b

4@% Einleitung S. 7) kommt
% 7 /% guweilen im Spiele vor,
- 7 oy Es ist so bekannt, dass
| es uberflissig wire, Bei-
w. : spiele davon anzufihren.

VI. Capitel.
Baunern gegen einander.

Im I. Capitel No. VL ist bereits gezeigt worden, wie
man die Opposition erlangen und behaupten muss,um zu
verhindern, dass ein feindlicher Bauer zur Dame geht.
Dies ist von der grossten Wichtigkeit, wenn die beiden
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Konige mit einem oder mehreren Bauern auf jeder Seite
allein ibrig sind. Das dort Gesagte dient dem Folgenden
als Einleitung.

L
Kinig und Bauer gegen Kiénig und Bauer.

Gewohnlich wird das Spiel remis sein, sei es, dass
die Bauern sich in derselben Linie gegeniiber stehen,
oder duss beide gur Dame gehen, doch ist im letzteren
Falle darauf zu achten, ob der feindliche Bauer mit Schach
gur Dame wird, oder im nachsten Zuge ein Schach geben
kann, wodurch die eigene Dame verloren geht, wie hier,
in einer Stellung von Lolli.
Schwarz zieht an und
21 kann remis machen durch
d3-d2, aber er spielt:

1. .. . . Tad5-ebf
2. Tel-eb: d3 - d2
8. Tes-d5 Kc6-d5:
4. d6-d7 d2-diD
5. d7-d8Dt u.gewinnt.

QGleichviel wer anzieht,
das Spiel ist remis.

1. . ... Kds-es
| nicht nach ed.
2. Khdé-gb Keb-eT
8. Kgb-fo: KeT f7
4 Kfs-gp Kf1-g7

Remis.

Etwas complicirter ist folgendes Beispiel von Ponzian:.
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Sohw.  Schwarz zieht an und

]gewmnt
1. L b3 - d5%
2, KcG c’l h3 - h2
8. c¢hb-c6 Ld5-c6:
4 KcT-c6: h2-h1D
5 Kc6-ecl Ked-d4
6. Kc7-b8 Dhil-h8t
7. Kb8-b7 Dh8-g?t
8. Kb7-b8 Kdé-cb
9. a7-a8D Kecb-b6

Jund gewinnt, wie Cap. IL
=) No. VIII, gezeigt worden
ist. , .
1L
Kanis und zwei Bmm gegen Konig und Bauer.

Schwarz verliert, wenn
anzieht.

. Kf7-e6
Kil e2 Ke6-db
.Ke2-d3 Kdb-dé
.Kd3-d4¢ Kd6-eb
. Kd4-e4 Ke6-d6
. (Ke6-f7; 6. K e4 - d5)

6. f4-f5 Kd6-el,
auf g6-f5f wire gefolgt
7. Ked -fo:, Kd6-e7; 8
K £5-g6 und dann nach h7.
7. 5 - f6t (f5-g6: hatte
das Spiel remis gemacht)

S U U

. .. .. KeT-e6
8. Ked-dd K e6-d6
9. f6-f17 K dé6 - e7
10. Kd4 -5 Ke7-17:
11. Ke5-d6 Kf1-18 .
12. Kd6-e6 K f8- g1
13. K e6- el Kgi-g8

21
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14 KeT1-f6 - KgB-ht o
15. K 16 - 1 Kh7-h8 )
16. Kf7-g6: Kh8-g8
17. Kg6 -hé Kg8-h8
18, gb-gé Kh8 -g8

19. g6-g7 und gewinnt.
Zieht Weiss zuerst:

1. Kf1-f2 Kf7-f8, auf jeden
anderen Zug wirde Schwarz verlieren, . )
2. Kf2-e3 Kf8-e?

8. Ke3-d3 K e7-d7

4 Kd3-ct Kd7-e6

6. Ked-dd K e6-d6, bei Ke6-f6
verlore Schwarz die Opposition und folglich das Spiel.

6. Kd4-e4 K d6 - e6 remis.

Aus diesem Beispiele siecht man, 1) von welcher Wich-
tigkeit die Oppositiorr ist; 2) dass man dieselbe mit zwei
Bauern gegen einen fast immer géwinnen kann, wenn
einer der beiden Bauwern frei ist; und 3) dass man oft
schneller zum Ziele kommt, indem man einen der Bauera
aufgiebt. Letzteres ist in manchen Fillen die einzige Art
zu gewinnen, wie z. B. in der folgenden Stellung vos
Allgaier.

1. Ke5-f6 Kd7-d8
2. d6-d7 Kd8-dt:
3. Kf6-f1 Kd7-d8
4. Kf6-e6 KdB8-cT
5. Ke6-e7 Ke7-c¢8
“f 6. Ke7-d6 Kc8-bT

. i 7. Kd6-d7 Kb7-b8
Vi 4 8. Kd7-c6: Kb8-e8
" 9. Kes-d6 Kec8-ds
10. ¢5 -6 und gewinnt.

S. die folgende Stellung von Walker.
Weiss gewinnt, aber nicht durch 1. c§-c6%, Kd7-c8, denn
dies wirde nur remis machen, sondern durch:
1. Kd5-e5 Kd7- ¢
2. Ke5-d4 Kcb-d7
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8. Kd4-d5 Kd7-¢8
4 Kd5-eb6 Kecg8-ds8
5. Ket-d6 Kd8-c8
6. Kd6-e7 Kc8-b8
7. Ke7-d7 Kb8-a8
8, c¢H-cb b7-¢6:
9, Kd7-¢7 und giebt in

8 Zigen Mat.

Von Walker. Gleichviel
wer angieht, das Spiel ist
remis.

Zieht Schwarz an, so
macht er durch f6-f5%
remis;

1. f4-f5+ Keb6-e7
/ 2. Ke4-d5 Ke7-d7
8. Kds-¢5 K d7- ¢7 remis.
Die Aussicht, remis zu machen, ist grosser, wenn ein
woch unbewegter Thurmbauer einem Thurm- und einem
ipringerbauer gegeniibersteht, wie z. B. in der folgenden
itellang von Ponziani.

Zieht Weiss 1. h5-h6, so
kann er den feindlichen
Konig nicht von h8 ver-
treiben, zieht er 1. gb-g6,
8o spielt Schwarz 1.h7-h6
und das Spiel wird eben-
falls remis. Ein Anderes
st es, wenn die beiden Bauern noch nicht so weit vor-
reruckt sind, so dass ein Wartezug gemacht werden kann
ind der Konig nach hé gelangt, dann gewinnt Weiss, z. B.

“* 1,Kgb-h6 Kg8-h8
gi-gb Kh8-g8
h4-h5 Kg8-h8
gs-g6 Kh8-g8
g6 - g7 und gewinnt.

Al ol o

21*
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Von Walkes..
Schwarz an, so macht ef’
remis durch a7-a5;
1. h2-h4 a7 -ab:
2. Kf2-¢2  ab-at!
3. Ke2-d2 a4 - a8’
4. Kd2-c¢2 Kf4-f5
es ist klar, dass auf K f4:
f8: der andere Bauer zuy
Dame ginge.
5. Ke2-b3 K f5-gt
6. f3-f4, auf Kb3-a3y,
Kg6-h6 wire das Spied
remis geworden.
6. . . . . Kg6-h5
7. f4-f5 und gewinnt.

i

111
Kinig und zwei Bauern gegen Kinig und zwei Banera

Von Philidor. Remis,
gleichviel, wer ansieht.

Weiss kann den Bauer
gd nur gewinnen, wenn
er den auf ¢5 dafir aof-
giebt. Philidor meinte, dass
Weiss gegen den Anzug
gewinnen werde, Ponziani
aber hat gezeigt, dass auch
dann das Spiel remis ist.

L ... Kd5-eb
2. Kd3-e8 - Keb-db
8 Ke3-f38 Kdb-eb
4 Kf3-g8 Keb-eb
6. Kg3-g4 K e6 - f6 remis.

In der folgenden Stellung von Walker gewinnt Weiss
mit und ohne den Anzug.
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1. .. h7 - hé,
auf h'l h5 spielt Weiss den
‘l Kopig nach f7 und f6 und
gewinnt ebenfalls.
20 h4-h5 Kh8-h7
3. Kf8-f7 und gewinnt.

Von Walker. Weiss
zieht den Bauer b zur
Dame, Schwarz macht eine
Dame auf f1, Weiss giebt
alsdann Schach auf b, die
Damen werden getauscht,
und Weiss geht zur Dame
und gewinnt. :

Von Lolli. Weiss ver-
liert selbst mit dem An-
zuge.

1. Ke2-f2 oder A.

L. ... g4 - g3t
2. Kf2-g1 Ked-e3
3. Kgl-h1 Ke3-f2

4, h2-g3:, auf 4. h2-h8 folgt f4-f3 etc.

4 .. .. h4 - h3

5. g2-h3: f4-g3: u, gewinnt.
A

1. g2-g8 h4-g3:

2. h2-g3: f4 - f3F
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3. Ke2-f2 . Ket-d3

4 Kf2-f1 3 - f2

5. K f1£2: K d3-d2

6. Kf2-f1 K d2- 3 und gewmnt.
Hat Schwarz den Anzag, so spielt er:

1. gi-g3

2. b2-h3oderA. Ke4-d4
3 K e2 -3, auf 3. Ke2-d2 wirde f4-f3 ge-
. Kd4-eb winnen.
4 Kf3 e2oder4.Kf3-g4, Keb-e4; 5. Kgi-
h4:, Ked-e3; 6. Khi- g4 f4-13 etc.

4. Keb-ed
5. Ke2 fl Ke4-d3
6. Kfl-el Kd3-e3
7. Kel-f1 Ke3-d2
8. Kfl-g1 Kd2-e2
9. Kgl-h1 f4-13
10. g2-f3: Ke2- {2 und gewinnt,
A.
2. h2-g3: h4 - g3:
3. Ke2-f1 Ked-e3
. 4 Kfl-el Ke3-d3
5. Kel-f1 Kd3-d2
6. Kfl-gi Kd2- e2
7. Kgl-h1 f4 - 3 und gewinnt.
Behw.  Von ZLolli. Das Spiel
% ist remis, gleichviel, wer
4 anzieht.
% 1. Kh4-g4¢ Kh6-g6

2. Kga-f4 Kgé-f1

8. Kfa-f5 Kf7-e7

4 Kf5-g¢ Ke7-e6
Remis.

Konig und drei Bauern gegen Kinig und drel Bauern

Die folgende Stellung, welche dbrigens im Spiele nie
vorkommt, ist sehr alt, und findet sich bei verschiedenen
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Autoren, welche alle das Spiel als remis ansahen. Szén
jtdeckte vor etwa 30 Jahren, dass der Angiehende ge-
winnen muss. (Die nachfolgende Ausfihrung ist nach
Wallccr [Art of Chess-Play] abgekuret.)
*+*=  Der Konig kann die drei
i Bauern aufhalten, wenn
sie die fanfte Reihe noch
nicht dberschritten haben,
? und der feindliche Konig
nicht ziechen kann. Um
nun dies zu erreichen, spielt
i Weles, welcher den Anzug
hat,seinen Konig den feind-
lichen Bauern so gegen-
z uber, dass sie ihre Zige
erschopfen, und rickt als-
=l dann mit seinen eigenen
vor. Diesen stellt sich der
feindliche Komg ebenfalls entgegen, muss aber, da er im
Nachsuge ist, die vortheilhafte Stellung wieder aufgeben,
worauf dann die Bauern mit Erfolg vorgehen.
Die folgende Ausfibrung, in welcher Schwarz die-
selben Ziige thut als Weiss, zeigt deutlich, dass der An-
zug entscheidet.

1. Kdi-e2 Ke8-d7

2. Ke2-f3 Kd7-c¢6 .

3. a2-a4 h7-hb
. 4 c2-cd f1-15

6. Kf3-g3, das dritte Springerfeld ist von
grosser chht)gkext

5. . K ¢6 - b6
6. b2 b4 gi-gb
7. a4-ab} K b6 - a6
8 o-cb h5 - hd

9. Kg3 - h3, jetzt miisste Schwarz den Ko-
nig nach b5 ziehen, um die Bauern aufzuhalten; Weiss
zoge dann Kh3-h2 und wirde gewinnen, da er eine der
unten angegebenen Stellungen einnahme.
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9. . . .. £5- f4
10. cH-c6 fa-f8
11. b4 -b5% Kab - a7 '
12, 6 -c7 g5 - g4t
13. Kh3-h2 Ka7-b7, aof gi-gBt
hiitte Weiss Kh2-g1 gezogen.
14. b5-b6 g4 - g3+
15. Kb2 - g1 ‘ £8 - fa}
16. Kgl - f1 h4 - h3
17. a5- a6} _ Kbl-¢8

18. a6-a7 und gewinnt.

Greco’s Stellung
ist dieselbe, mit dem einzigen Unterschiede, dass der
weisse Konig auf el, statt auf d1 steht. Er sagi, dass
Weiss mit dem Anzuge gewinnen werde. Msan sieht
leicht, dass der Konig auf el noch um einen Zaug naher
ist, als auf d1, und daher leichter eine der zum Gewinn
fahrenden Stellungen erlangen kana. In der That ist die
Stellung um so viel vortheilhafier fiir Weiss, dass er numn
selbst gegen den Anzug gewinnt.

1. .. .. Ke8-~d?
2. a2-a4 h7-h5
3. Kel-f2 hb - he
4 Kf2-g2 Kd7-c8
5. Kg2-h3 .g1-gb

6. a4-ab, nicht 6. c2-c4, weil Schware
durch 6. Kc6-b6 gewinnen wurde.

6. .. .. K ¢6-bbd
7. b2-b4 f7-fb
8. ¢2-c4t Kb5- a6

9. ¢4 -cb und gewinnt.
Die folgenden Stellungen konnen sowehl aus Greco’s
als aus der anderen Aufstellung entstehen.
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a) Stellungen, aus welchen der Anziehende gewinnt.

L

Stinden die Konige auf
g2 und b7, so wirde der
Anziehende verlieren,

b) Stellungen, aus welchen der Anziehepde verliert.
1.
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zug gewinnt.

Der weisse Konig konnte
auch auf g3 stehen.
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Der weisse Konig konnte
auch auf g3 stehen.

d) Stellungen, in welchen das Spiel unentschieden bleibt.
L

Weiss spielt K g3-h2-g3,
Schwarz Kb6-a7-b6; wer
anders spielt, verliert.

Beide Theile dirfen nur
den Konig hin und her
ziehen, um nicht zu ver-
lieren.




333 2. Buch V1. Cap. Bauern gegen einander.

‘Weiss spielt nur Kg2-
gl-g2, Schw. Kb7-b8-bT7;
jeder andere Zug wiirde
den Verlust des Spieles
zur Folge haben.

Das Durchspielen dieser Stellungen, aus welchen sich
alle anderen ergeben, oder auf welche sie sich zuruck-
fahren lassen, ist sehr lehrreich, sowohl in Hinsicht auf
die richtige Fibrung der Bauern, als auch fir die des
Konigs.

Hier ein Fall, welcher zuweilen eintritt, in welchem
sich drei Bauern auf jeder Seite gegentiber stehen, die
beiden Konige aber entfernt sind, und das Spiel doch
gewonnen wird, jedoch nur mit dem Anzuge, selbst wenn
die Bauern bis tiber die Mitte des Brettes vorgeruckt sind.

Weiss mit dem Anzuge

gewinnt.
1. b5-bé6 c7-b6:
2. ab-ab b7 - a6:

8. ¢b-c6 und gewinnt.
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Von Walker. Schwarz
kann selbst mit dem Zuge
nicht gewinnen.

) .. f6- f5°
2. Kb2 c3, bei 2.g4-f5:
hatte Weiss verloren.
2. .. .. Kfi-fe
8. Ke3-d4 f5-f4
4 Kdi-ed f4 -3
5 Ke4-f3: Kf6-eb
6. Kf3-g3 Keb-ds:
7. h3-h4 g5 - hy
8. Kg8 h4: und dasSplel
ist remis.

Yon Walker. Gleich-
viel, wer anzieht, das Spiel
ist remis,

1. Kd4-c4 Kd7-e6
2 Kcd-bbd d6 -d5
Remis.

Zieht Schwarz an, so
spielt er Kd7-e7, nicht
nach e6, weil Weiss daranf
durch K d4 - c4 gewinnen
wiirde.

VL
Stellungen von mebr als drei Bauern auf einer Beite.

Das folgende Diagramm bildet eine Endstellung einer
Pame gwischen Walker (W.) und Cochrane (Schw.).

1. eb-eb f7-¢e6:
2. f5-f6 Kd5-dé
8 f4-g5: e6 - eb
4. f6-f17 Kdé6-e?
6. gb-gb a6 - ab
6. a3-ad Ke7l-f8
7. Ke2-f38 Kf8-el
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Bbw. 8, Kf3-e4 h5 - h4
9. Ke4-f3 Kel-f8
10. K£3 - g4 und gewinnt,

Von Walker. Weiss
macht in 4 Zigen Mat.
1. Kd3-cd ds - dst
2. Kcd-ch f6 - f5
3. gi-gb d5 - d4
4. c8-d4y Mat.

Schw.  Weiss zieht an und ge-

winnt.

1. f2-f3 ed - f3:
2. Kgl-f1 3 - 2
8. e3-et d5 - ed:
4 Kf1-2:  ed-e3f
5. Kf2-el ed - e2
6, d4-dbd c6-d5:

7. Kel-e2: a5 -d4
8. Ke2-d2 a4 - ds
9. c¢b-co b7-c6:
10. Kd2-d3: K a8 -bT
111. Kd3-c4 Kb7-a8

j
|
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12, Kcd-c
13. K e5-de6
14. a7-a8D¢
15. Kd6 - ¢7

16. b6-b7}
17.  b7-b8D¢
18, D b8 - b6t}

Ka8-b7
c6 - ¢h
Kb7-a8:
ch-c4
K a8-aT7
KaT7-a6
Mat.

Avuflosung der Stellung auf dem Einbande.

T g6 - g1:
. T g7-el¥
. T e7-g7¢
T g7-d%
Td7-g7¢
. T g7-c7%
Tc7-g7¢4
. T g7-b7t
. T b7 - b8
. T b8 - h8}
. T h8 - g8+
. T g8-g7+
. T g7 - gb¢
. T gb - g7+
. T g7-a7%
. T a7 - a6:
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T d3-dl:, am besten,
Kh8 -g8
Kg8-h8
K h8-g8
Kg8-h8
Kh8-g8
K g8-h8
K h8 - g8
Kg8-hT7
Kh7-g6
K g6-h7
Kh7-h8
K h8-h7
Kh7-b8
Kh8 - g8
Td1- f1y

. Khl-gl und gewinnt.
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